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0.- MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO PARA EL CURSO 2025-2026.
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en 2 grupos de 1° de ESO (1°A, y C), EPVA Il en 3° ESO E, En 4° la optativa de pldstica a alumnos
de diversificacion ,4°A, 4°B, 4°C y 4°D, Dibujo Técnico Il en 2° de Bachillerato ordinario y BIE.

+ D. Mariano Llorente, Imparte:
EPVA en los 2 grupos de 1° de ESO (1°B y D), EPVA Il en 3° ESO (3°A,3°ADIVy 3°B) y (3°C y 3°D) y

Dibujo Técnico | en 1° de Bachillerato BIE.



1.- OBJETIVOS GENERALES DE LAS ETAPAS

1.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA

OBLIGATORIA
LOMLOE 1°/ 3°/4° ESO

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les

permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién vy la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrdtica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y frabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una redlizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades enfre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, fomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidén, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de las demds
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la préctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,



utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.2. OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

LOMLOE 1°y 2° BACHILLERATO

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los derechos humanos,

gue fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de

violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y enseinanza del papel de las
mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razédn de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o

identidad de género o cualquier otra condicidén o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz

aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana 'y, en su caso, la lengua cooficial

de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mds lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes histdricos
y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su

entorno social.

i) Acceder alos conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades bdsicas

propias de la modalidad elegida.



j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio

de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,

confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica vy literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y

enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacioén fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
hdbitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climdtico y en la

defensa del desarrollo sostenible.



2.- CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS.

En el drea de Educacién Pldstica, Visual y Audiovisual incidiremos en el entrenamiento de todas las
competencias de manera sistemdtica, haciendo hincapié en los descriptores mds afines al drea.
LOMLOE

a) Competencia en comunicacion lingiistica (CCL) b) Comunicacién linguistica

Esta drea contribuye a la adquisicién de la competencia lingUistica en la medida que favorece la
comprensién y la expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la utilizacién del vocabulario
especifico referido a la expresion artistica y al explorar diferentes canales de comunicacién. Todo proceso
de creacién pldstica se basa en una motivacién conceptual que se articula como un mensaje. Su
tratamiento, gestién y articulacién abstracta no difieren de las propias de la comunicacién lingUistica, por
lo que la contribucién a la adquisicion de la competencia es significativa.

Los descriptores que priorizaremos serdn:

e Comprender el sentido de los textos escritos y orales, valorando su potencial posibilidad de ser

expresados o reforzados mediante el lenguaje de la imagen.

¢ Expresar oralmente con correccion, adecuacién y coherencia.

¢ Respetar las normas de comunicacién en cualquier contexto: furno de palabra y escucha atenta al

interlocutor.

¢ Manejar elementos de comunicacién no verbal, o en diferentes registros en las diversas situaciones

comunicativas.

b) Competencia plurilingiie (CP)

Se reforzard en esta materia a fravés del conocimiento de los distintos lenguajes pldsticos, cuyo poder de
fransmision es universal al no tener barreras idiomdticas, siendo accesible a toda la poblacion,
independientemente de su ubicacion geogrdfica, idioma y grupo social o cultural.
Se valorard y respetard la diversidad lingUistica y cultural presente en la sociedad, integrdndola en su
desarrollo personal como factor de didlogo para fomentar la cohesidn sociall
Los descriptores que enfrenaremos son:
e Conocer, valorar y respetar la diversidad lingUistica y cultural presente en la sociedad,
infegrdndola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesidn social.
e Conoce y respeta la diversidad lingUistica y cultural presente en su entorno, reconociendo vy

comprendiendo su valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

c) Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

a) Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia



Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a desarrollar esta competencia. La

geometria plana, la perspectiva y la representacién objetiva de las formas permiten la utilizacién de las

proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

El drea es una oportunidad para utilizar el lenguaje simbdlico, asi como la profundizacion en aspectos

espaciales de larealidad y su representacion grafica. También se entrenan procedimientos relacionados

con el método cientifico, como son la observacion, la experimentacién, el descubrimiento, la reflexién y

el andlisis. Los bloques de contenidos relativos al dibujo técnico y la geometria favorecen especialmente

la adquisicion de esta competencia.

Los descriptores que, fundamentalmente, frabajaremos serdn:

¢ Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

¢ Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y las repercusiones
para la vida futura.

¢ Generar criterios personales sobre la visidon social de la estética del cuerpo humano frente al cuidado
saludable.

¢ Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprensién de la realidad circundante en
distintos dmbitos (bioldgico, geoldgico, fisico, quimico, tecnoldgico, geogrdfico, pldstico, proyectivo,
etc.).

e Conocer y utilizar los elementos matemdticos bdsicos: operaciones, magnitudes, porcentaijes,
proporciones, formas geométricas, criterios de medicién y codificacion numérica, etc., en sus
dimensiones grdficas y geométricas.

¢ Organizar la informacién utilizando procedimientos sistemdticos.

d) Competencia digital (CD) c) Competencia digital

Dentro del drea aparecen numerosos contenidos que hacen referencia al entorno audiovisual y
multimedia, dando especial importancia al uso de herramientas tecnoldgicas para la creacién de
producciones audiovisuales.

Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
ademds del respeto por los derechos vy las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.
Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacién y expresidn de ideas, resolucion de
problemas y realizacion de proyectos individuales o colaborativos.

Para ello, en esta drea trabajaremos los siguientes descriptores de la competencia:

¢ Emplear distintas fuentes para la bUsqueda de informacién.

¢ Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

¢ Elaborar informacién propia derivada de la obtenida a través de medios tecnoldgicos.

¢ Comprender los mensajes elaborados en coddigos diversos.

« Utilizar los distintos canales de comunicacién audiovisual para transmitir informaciones diversas.

¢ Manejar herramientas digitales para la construccién de conocimiento y productos audiovisuales.

e Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.



e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) g) Aprender a aprender

Esta materia contribuird a la competencia para aprender a aprender en la medida

en que favorezca la reflexidn sobre los procesos y la propia experimentacion creativa, ya que esta
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los
propios errores como instrumento de mejora.

Los descriptores que enfrenaremos son:
¢ Gestionar los recursos y las motivaciones personales en favor del aprendizagje.
e Generar estrategias para aprender en distinfos contextos de aprendizaje.
¢ Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de aprendizagje.

e Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los siguientes en funcién de los resultados

intermedios.

* Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

f) Competencia ciudadana (CC); e) Competencias sociales y civicas

Esta drea es una buena herramienta para potenciar la competencia social y civica, en la medida que las
producciones artisticas se pueden plantear como trabajo en equipo, siendo una oportunidad para
fomentar la cooperacion, el respeto, la tolerancia, etc. Por otra parte, el fomento de la creatividad en el
aula lleva a valorar diversos enfoques y planteamientos.

Para ello, entrenaremos los siguientes descriptores:
* Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de la escuela.

» Desarrollar capacidad de didlogo con los demds en situaciones de convivencia y trabagjo y para la

resolucién de conflictos.
* Mostrar disponibilidad para la participacién activa en los dmbitos establecidos.
* Reconocerriqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

* Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

g) Competencia emprendedora (CE); f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Esta drea colabora en gran medida en la adquisicidén del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor,
ya que en todo proceso de creacién hay que convertir una idea en un producto; y para ello se han de
desarrollar estrategias de planificacién, de prevision de recursos, de anticipacién y de evaluacién de
resultados. Este proceso situa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera
auténoma. Todo esto, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica,
fomentan la iniciativa y el espiritu emprendedor.

Los descriptores que enfrenaremos son:
¢ Optimizar recursos personales apoydndose en las fortalezas propias.
* Ser constante en el tfrabajo, superando las dificultades.
* Gestionar el frabajo del grupo, coordinando tareas y tiempos.

* Priorizar la consecucién de objetivos grupales a intereses personales.



e Mostrar iniciativa personal para comenzar o promover acciones nuevas.

¢ Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

» Configurar una visién de futuro realista y ambiciosa.

¢ Encontrar posibilidades en el entorno que otros no aprecian.

» Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucién de objetivos.

¢ Asumir riesgos en el desarrollo de las tareas o los proyectos.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC); d) Conciencia y expresiones culturales

El drea de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir la
competencia artistica y cultural, ya que se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes
codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y de los recursos que les son propios. El alumnado
aprende a mirar, ver, observar y percibir, y, desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta
competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas pldsticas y visuales y se es
capaz de expresarse a fravés de la imagen.

Por lo que en esta drea trabajaremos los siguientes descriptores:
¢ Expresar sentimientos y emociones desde cédigos artisticos.

¢ Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de creatividad y gusto por la

estética en el dmbito cotidiano.

¢ Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
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3.- METODOLOGIA

El IES Isabel de Castilla se caracteriza por ser un centro activo que acomete numerosos proyectos
educativos, tanto a nivel interno, como externo, que precisan de multiples infraestructuras de desarrollo,
enfre las que cabe destacar aquellas que se relacionan directamente con las disciplinas de laimagen. El
departamento de Dibujo ha asumido la responsabilidad de satisfacer estas necesidades, con el
convencimiento de que su acometida puede -y debe- convertirse en una oportunidad inmejorable de

reforzar la efectividad del acontecimiento educativo.

La posibilidad de adaptar nuestras metodologias a procesos de creacién Utiles y con resultados
tangibles, permite a los alumnos identfificar los desarrollos del aprendizaje con situaciones reales, que
concluyen en la obtencién de productos especificos, funcionales y prdcticos, que se alejan de los
habituales planteamientos abstractos o puramente tedricos, mucho mds dificiles de contextualizar. Los
principios pedagdgicos de esta programacién se basan en la idea de compatibilizar las utilidades
prdcticas de nuestros recursos, con sus potenciales pedagdgicos, con el convencimiento de que ambos
aspectos se verdn doblemente reforzados.

Incorporamos en todos los procesos especificos de cada nivel, cometidos o tareas que nos permitan
simultanear el tratamiento de temas y contenidos pedagdgicos con la satisfaccidn de las necesidades
corporativas (audiovisuales, de disefo, artisticas, etc.) ya mencionadas. Insistiremos en las indudables

ventagjas de esta opcidn:

v La incorporacién activa de los alumnos en actividades no estrictamente académicas o
propias de las materias (proyectos de cooperacion, actos académicos, intercambios,
campanas de difusidn, etc.) incrementa su integracion y refuerza el vinculo con la institucién,
pues les permite participar de manera real en facetas de la actividad del cenfro, que
habitualmente les son vetadas. Otorgar responsabilidades organizativas o ejecutivas ofrece
magnificos resultados.

v La posibiidad de que todas estas actividades sean completadas o enriquecidas con
coberturas audiovisuales o pldsticas, permite su consideracién como material curricular de
campo de primer orden, mds alld de que sean tenidas en cuenta como meras actividades
extraescolares.

v La participacion en procesos de creacion activos, con resultados especificos y tangibles,
refuerza considerablemente la efectividad de los procesos de ensenanza-aprendizaje de las
Artes pldsticas o audiovisuales.

v La disponibilidad de colaboracion en multiples actividades permite la participaciéon con
diferentes departamentos y el equipo directivo, favoreciendo un modelo educativo de

responsabilidad global y compartida, que acomete proyectos y acciones interdisciplinares.
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3.1.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS GENERALES

Entendemos como metodologia, al conjunto de decisiones, acciones y recursos que nos permitan la
mdas efectiva consecucién de los objetivos pedagdgicos. La amplitud curricular de las distintas materias,
asi como la necesidad de simultanear tratamientos y prdcticas de diversa indole, nos obliga a disefar un
plan de accién combinado, que pretenda abarcar en la mayor medida las posibles orientaciones. Nos
parece oportuno establecer unos principios metodoldgicos generales que sirvan de base y definan
originalmente la manera de ejecutar los proyectos.

Los principios descritos, asi como sus aplicaciones, son comunes para los diferentes niveles y materias, por
lo que se deben considerar como de utilizacién general. En las posteriores descripciones de concrecion
curricular especifica, se mencionardn sélo las adaptaciones metodoldgicas pertinentes dado que la

aplicacién descrita a continuacién es de uso general.

El primero de estos principios se puede definir como principio de flexibilidad, que pretende satisfacer la

necesidad de establecer una pauta metodoldgica adaptable, basada en actitudes susceptibles de ser
adecuadas a las necesidades particulares de cada realidad, el contexto académico o el proyecto
acometido. No pretendemos recomendar una aplicacion arbitraria, sino aquella que deviene en un
segundo principio fundamental, el de la mdxima efectividad, que nos obliga a insistir en los aspectos mds
favorables y productivos, segun las caracteristicas particulares de cada alumno, del grupo o el centro, o
las de los proyectos de creacidon acometidos.
En tercer lugar, nos atendremos al principio de la prdctica creativa. Busca la aplicacion de métodos y
procedimientos habituales en los procesos de creacion pldstica y audiovisual, con la intencién de que los
alumnos se familiaricen con un tipo de disciplina que obliga a la consideracién de las metas desde un
punto de vista amplio, global, en el que la vinculacién personal y el desarrollo de mecanismos de
dedicacién y decision son fundamentales. Asi, el alumno se enfrentard a procesos de resoluciéon
completa, en los que a través de sus diferentes fases (valoracién de condiciones, bUsqueda de fuentes,
recursos y materiales, propuesta de soluciones posibles, discriminacién tedrica, discriminacién prdctica,
investigacion metodoldgica, investigacidon procedimental, proceso de produccidon, evaluacion de
resultados, etc.) deberd acometer un trabajo de amplia magnitud que se verd culminado con la
obtencién de un producto final.

Este proceso permite constatar la validez de los contenidos, al ser aplicados en la prdctica y provoca
en los alumnos un fuerte efecto mofivador (pues observan como sus esfuerzos por aprender se ven

recompensados finalmente con una creacién tangible).

Como consecuencia légica de lo anterior, debemos esforzarnos en crear un sdélido vinculo entre el
alumno vy su trabajo, a fravés de una valoracién suficiente, incluso exagerada, de la participaciéon en el
proceso de creacién y de las producciones obtenidas. Podemos definir este principio como el de la
dignificacién de la autoria, dotando a los trabajos realizados de una cierta frascendencia artistica, visual
o funcional y significando la importancia del componente creativo personal como elemento

diferenciador, al que todos, en mayor o menor medida, si somos capaces de superar nuestras naturales
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frabas o prejuicios, fenemos acceso. La posibilidad de difundir suficientemente las obras, presentarlas a
concursos o certdmenes, redlizar proyecciones publicas, etc., incrementa el efecto de este principio,

provocando orgullo y satisfaccién en los alumnos.

En relacién con lo que definimos en nuestra introduccién como la intencién fundamental de nuestro
departamento, asi como con los principios descritos anteriormente debemos, ineludiblemente, incluir un
principio de adecuacién o de finalidad prdctica. Una adecuada planificacién, asi como un trabajo de
coordinacién con otros departamentos, nos pueden permitir la acometida de proyectos concretos que
justifiquen un uso especifico del material curricular tratado a lo largo del curso. No resulta dificil
contextualizar la totalidad de posibilidades de los proyectos especificos y convertirlas en recursos idéneos
para que la asignatura se convierta en herramienta al servicio de la comunidad, ofreciendo la cobertura
de las necesidades pldsticas y audiovisuales del centro y el medio para su difusion. Los productos
obtenidos mediante el trabajo creativo en el taller, pasardn de ser meras aplicaciones académicas, a

productos con finalidad real y especifica, lo que incrementard su efectividad educativa.

Este proceso de produccidn “diddctico- prdctica” precisa de un uso constante del material curricular
fratado, por lo que no debemos considerar superadas o solventadas unidades diddcticas o bloques de
contenidos, sino recurrir constantemente a aquellos aspectos que nos serdn necesarios a lo largo de todo
el curso. Podemos definir esta circunstancia como principio de reversibilidad, que nos permite recurrir a
la totalidad del material impartido en todo momento. Si bien la aplicacién estructural de las unidades
requiere de un planteamiento cronoldgico, que detallomos en los apartados dedicados a materias
concretas, debemos extraer los conceptos o procedimientos de uso constante y obligado de cada una

de ellas para que se conviertan en material depositado y de recurso constante a lo largo del curso.

3.2.- MODELO DE APLICACION PEDAGOGICA.

Hemos determinado las caracteristicas fundamentales del proyecto, en relacién con su finalidad y

nuestras intenciones, por lo que debemos afrontar la creacién de una estructura que nos permita
desarrollarlo de modo efectivo. Justificada su necesidad y el potencial motivador que pretendemos, es
fundamental una éptima puesta en prdctica, para que nuestros objetivos se vean cumplidos. En las lineas

siguientes se intentard ofrecer un modelo concreto de aplicacién.

En primer lugar, nos gustaria destacar que todas las asignaturas que emplean los lenguajes pldsticos y
audiovisuales, deben ser tratadas simultdneamente en sus dimensiones tedricas y prdcticas, como se

indica explicitamente en los distintos desarrollos curriculares oficiales que las han venido regulando.

De esta circunstancia se deriva que debbamos tratar los contenidos, en sus aspectos y circunstancias de
cardcter conceptual, técnico y actitudinal en proporcion similar y que la magnitud de las situaciones a
abarcar con nuestros métodos, se verd considerablemente incrementada (en otras materias suele primar
alguno de los caracteres, lo que orienta el fratamiento en su senfido y subordina a los otros como recurso
complementario). Debemos proporcionar a los alumnos recursos intelectuales suficientes para la

comprensidon del fendmeno pldstico-visual y audiovisual en sus dimensiones histéricas, socioldgicas,
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comunicativas, morales o filosdficas, dotarles de competencias técnicas y metodoldgicas para su
creacion y produccién, asi como fomentar, educar y orientar su contribucién personal, su tfrabagjo y su

esfuerzo en los procesos de creacién de los productos pldsticos.

Frente a esta gran amplitud de objetivos, corremos el riesgo de ofrecer un tratamiento superficial o
disperso y fracasar en nuestra expectativa de abarcarlos todos, por lo que una buena planificacion, una
evaluacion suficiente de condiciones y recursos y la determinacion de un objetivo concreto de
produccién, son elementos fundamentales para una aplicacion efectiva. A continuacion, describimos el

método propuesto y que hemos venido empleando en los Ultimos cursos:

1. Debemos considerar en la misma proporcién los recursos conceptuales, técnicos y acfitudinales,
siendo conscientes de que su aplicacion simultdnea es indispensable en los procesos creativos
audiovisuales. Para ello debemos distinguir con claridad el material que incide especificamente en las

dimensiones siguientes:

v/ El que proporciona fundamento conceptual o intelectual, tedrico.
 El que facilita recursos técnicos y procedimentales, prdctico.
 El que aporta material histérico y documental, informativo.

 El que fomenta los recursos expresivos y creativos, abstracto.

2. El trabajo de taller. Creemos haber dejado suficientemente claro que nuestra opinién sobre la
orientacién de la asignatura apunta prioritariamente a la consecucidén de uno o varios proyectos
précticos que nos permitan la obtencidén de productos pldsticos o audiovisuales. Esta conviccién se
fundamenta en la idea, ya expresada, de que es de esta manera como obtendremos los mejores
resultados académicos y formativos.

Todas las actividades que acometamos deben ser condicionadas por su posible consecuencia
productiva. En aras de conseguir un ambiente de frabajo generador, debemos supeditar todas las
dimensiones abarcables, a aquellas circunstancias que nos proporcionen una estructura procedimental
prdctica y constatable. No pretendemos con esta idea restar importancia a las dimensiones curriculares
que se orientan o afectan al desarrollo del conocimiento declarativo de los alumnos, que deben ser
atendidas suficientemente, sino proponer que, segin nuestro criterio, los desarrollos procedimentales
activos favorecen su asimilacién. Las actividades de cardcter tedrico (lecciones magistrales,
exposiciones, trabajos personales de investigacién) deben ser contextualizadas y adecuadas a los
entornos creativos que reproduciremos en la prdctica.

El modelo de trabajo de taller es una magnifica opcidn para la consecucion de estos fines, pues permite
la investigacién de situaciones en un marco activo, que aplica inmediatamente los conceptos, recurre a
los ejemplos documentales, resuelve las exigencias técnicas, y valora los resultados obtenidos.

El profesor, tras proponer un determinado proyecto, en relacidon con los contenidos temporalizados,
deberd coordinar y dirigir las acciones, conducir el trabajo en el sentido mds efectivo y distribuir los

cometidos de manera razonable, con la prioridad de culminar los proyectos acometidos.
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Hemos venido empleando, los Ultimos cursos, de manera general, un método de trabajo en el taller,
que podemos definir como un procedimiento de puesta en comun, en el que los hallazgos individuales
son puestos a disposicién del grupo. A partir de un estimulo o problema a resolver, sobre el que es
conveniente los alumnos hayan trabajado previamente, de manera individual, se proponen sesiones de
frabajo conjunto en las que se depositan las diversas propuestas para ser:

v Desarrolladas y enriquecidas.
Discutidas.
Analizadas.
Diseccionadas.

Contrastadas.

C L KK

Valoradas.

No se trata de seleccionar las mejores soluciones, pues atentariamos contra el principio de autoria,
discriminando a los alumnos con menores aptitudes, sino de construir una propuesta comun, configurada
a partir de multiples propuestas particulares, a ser posible de la totalidad de los alumnos, en la que todos,
en mayor o menor medida, hayan participado y que puedan hacer suya.

La aplicacién de este método para la realizacion de los diferentes proyectos es muy ventajosa, pues
permite:

xUna acumulacion inestimable de diferentes propuestas de resolucion de circunstancias
contextuales, que enriquecen la decision final.

xLa posibilidad de extraer conclusiones estructurales, deducidas de las diversas tendencias de
cada propuesta.

xDisponer de un grupo numeroso de dedicacion especifica o especializada (cuando se trabaja
un guion, tienes 20 guionistas o mas)

xFomentar los mecanismos de trabagjo en grupo, la superacion de trabas o complejos, la
participacién activa, etc., etc.

xComprobar el efecto que cada propuesta, o la construida finalmente a partir de las originales,
produce en un grupo potencial de espectadores.

x Que la idea o solucidn sea asumida por la totalidad de los alumnos y no se establezcan
distinciones provenientes de selecciones eliminatorias, en relacidn con uno de los principios

fundamentales de este proyecto: el de la autoria.

3. El proyecto especifico. Tal y como hemos venido declarando desde un principio, nuestra intencion de
supeditar nuestras acciones educativas a la consecucidn de proyectos especificos que satisfagan
determinadas necesidades del centro, nos ha permitido, durante los Ultimos cursos, construir una
infraestructura articulada, abierta, flexible y coordinada, que permita a los diferentes departamentos
contar con nuestros recursos para el enriquecimiento de sus actividades.

Dicha estructura se fundamenta en lo siguiente:

v La Comision de coordinacién pedagdgica aprueba la posibilidad de empleo de los

recursos del Departamento de Artes pldsticas en relacidon con las actividades generales. Se plantea
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la necesidad de solicitarlos de manera ordenada y con el suficiente tiempo para la consideracion de
las necesidades, y la conveniencia de su aplicacion.

v El responsable de actividades extraescolares comunica los proyectos o actividades que
precisan de intervencién, para que puedan ser planificados, distinguiendo aquellos que precisen una
intervencién puntual (la cobertura fotogrdfica de una excursién o visita) de los que precisen una
dedicacién a largo plazo (la realizacién de decorados para una obra de teatro, o de un video
corporativo de presentacién del centro, por ejemplo)

v El Departamento determina la estrategia de la cobertura, asignando segun materias y
niveles, a quien corresponde, e incorporando su acometida al desarrollo pedagdgico del curso.

v Este trabajo de asignacidn y coordinacién, se realiza al principio del curso, sin perjuicio
de que sean consideradas eventuales solicitudes que surgiesen a lo largo del mismo y que, siempre

que fuesen abarcables, se satisfarian.

3.3.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

No podemos olvidar el fratamiento a la diversidad que debe producirse desde el momento que se

detectan distintos niveles de conocimientos, inteligencias multiples y actitudes entre alumnos. Para ello,

se proponen actividades de refuerzo y de ampliacién, de manera que maticen los planteamientos

establecidos, haciéndolos mds sencillos o mds complicados segun los intereses y las necesidades.

Partimos de una evaluacién inicial de condiciones, al principio del curso, que se ejecuta segun las

siguientes acciones:

v Juntas docentes de inicio de curso, en las que se advierten de los alumnos que precisan de
Atenciones especificas.

v Informes del Departamento de Orientacidén en los que se significan los alumnos con
diagndstico que requerirdn medidas de intervencién.

' Vadloracién inicial de las condiciones del grupo mediante evaluacién. Deberd tratarse
especialmente la competencia conceptual previa, asi como determinar las diferentes
edades grdficas de los alumnos. Es interesante, también, constatar los hdbitos referentes al

trabajo especifico del drea.

3.3.1. Descripcidn del grupo después de la evaluacion inicial

Tras las aportaciones anteriores y con el fin de plantear las medidas de atencidén ala diversidad e inclusién,

hemos de recabar en primer lugar, diversa informacién sobre cada grupo de alumnos y alumnas; como

minimo debe conocerse la relativa a:

El nUmero de alumnos y alumnas.

El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencién...).

Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos curriculares.

Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en cémo se pueden
abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del aula, estrategias de seguimiento de
la eficacia de medidas, etc.).

Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.
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¢ Los desempenos competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta materia.
¢ Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas para los frabagjos
cooperativos.

¢ Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro éptimo del grupo.
3.3.2. Necesidades individuales

Las aportaciones de Departamento de Orientacién, asi como la evaluacién inicial, nos facilitan no solo
conocimiento acerca del grupo como conjunto, sino que también nos proporcionan informacién acerca

de diversos aspectos individuales de nuestros estudiantes; a partir de ellas podremos:

¢ |dentificar a los alumnos o alumnas que necesitan un mayor seguimiento o personalizacién de
estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta a aquel alumnado con
necesidades educativas, con altas capacidades y con necesidades no diagnosticadas, pero que
requieran atencidn especifica por estar en riesgo, por su historia familiar, etc.). Para esto se realizardn
adaptaciones curriculares significativas, en coordinacion con el Departamento de Orientacion.

¢ Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion de espacios, gestidon
de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual, adaptaciones curriculares no
significativas, etc.).

* Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los recursos que se
van a emplear.

* Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

e Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos estudiantes.

* Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con el resto de

docentes que infervienen en su ifinerario de aprendizaje; especialmente, con el tutor.

La redlizacion de los proyectos prdcticos que proponemos permite un reparto de tareas adecuado a
las posibilidades de cada participante y una distribucién de cometidos coherente con la accién
diversificada, de tal manera que, a través de la optimizacion de las condiciones particulares de cada
alumno, consigamos la mejor evolucién académica, la correccidon de déficits, y su concurso en el
proyecto a través de lo mejor de sus capacidades.

En la atencién a la diversidad conviene intensificar la relacién de las actividades pldstico-visuales con
otras dreas, ya que el aprendizaje a través de las imdgenes puede ser muy adecuado para muchos de
estos alumnos. La realizacién de los proyectos proporciona un efecto de beneficio reciproco: mejora el

rendimiento en nuestras materias y en las demds.

3.4.- LA ORGANIZACION DE ESPACIOS

Se cuenta con dos aulas-taller adecuadas y un departamento-almacén. Es importante tener en
cuenta la necesidad de disponer de espacios amplios, fanto para la libertad de movimientos de los
alumnos/as como para la utilizacién de materiales de diferentes caracteristicas y tamanos. Taller

especificamente habilitado para el frabajo grdfico- plastico y estd provisto de pila para el aseo personal
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y la limpieza del utillgje. La llamada Aula de Pldstica ll, proporciona un espacio versdtil, adaptable a la
ejecucion de multiples actividades y proyectos.

La distribucion realizada en las dos aulas, si lo permitiera la ocupacién simultdnea por otros grupos,
favorece tanto el frabajo individual como en grupo, el infercambio de experiencias y las exposiciones

audiovisuales para grandes grupos.

3.5.- MATERIALES Y LIBROS DE TEXTO

Libros de Texto:

Emplearemos libros de texto para todas las materias. Utilizaremos la seleccién de libros de la ESO,
adaptada ala ley LOMLOE de la editorial Casals, para 1°y 3° de EPVA y 4° en Expresion Artistica.
En Bachillerato: Dibujo Técnico | y I, Ed. Donostiarra; En ESO: Ed. Casals.

Materiales de trabajo:

Es intencion del Departamento, para el presente curso, la optimizacidon de los recursos presupuestarios,
de manera que se aporte alos alumnos la mayor cantidad posible de materiales de trabajo, reduciendo
la obligacion de adquirirlos. Nos planteamos como obligacidn prioritaria, en los tiempos que corren, liberar
alas familias de cargas excepcionalmente costosas y, no siempre justificadas, asi como la gestion racional
y responsable de partidas de presupuesto cada vez mds exiguas.

Exigimos, sin embargo, a los alumnos un minimo material de uso personal para la toma de apuntes y la
realizacién de bocetos e ideas:

-Ldpiz de grafito

-Goma

-Pegamento de barra.

- Caja de ceras blandas.

. Cuaderno de trabajo personal A4.

También se pedird en 1°, 3°y 4° de ESO la adquisicidn de material personal para las unidades de Dibujo
Técnico (escuadra, cartabdn, compds con adaptador, transportador de dngulos, portaminas de 2mm.,
rotuladores calibrados 0,2 /0.4/0,8, rascador, goma de borrar, I&piz HB y 8B, sacapuntas) y se insiste en que
resulta mds econdmico, a largo plazo, hacerse con un juego de calidad, pues se va a utilizar durante los
cursos siguientes y el material de baja calidad -mds barato originalmente- a duras penas aguanta un
curso y debe ser reemplazado constantemente.

En cualquier caso, el departamento atenderd a los alumnos que, por circunstancias econdmicas
desfavorables, acrediten la imposibilidad de adquirir estos materiales. Cada caso serd tratado con la
mdxima discrecion y gestionado a través del departamento o jefatura de estudios.

Para los Dibujos técnicos (especialmente en 1°y 2° de Bachillerato) también se recomienda alos alumnos
que adquieran material de cierta calidad (juego de escuadra, cartabdn y compds) por la razén
antferiormente mencionada.

En coordinacién con la Direccién del instituto, se proveerd a los alumnos que justifiquen la necesidad,
del material fungible no inventariable necesario para sus practicas de cardcter artistico (IGpices de

colores, soportes, ceras, témperas, acrilicos, etc.).
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3.6.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En principio se prevén actividades extraescolares y complementarias, salidas al entorno inmediato del

cenfro para realizar alguna actividad al aire libre o visitas a exposiciones, museos... Relacionadas con las
asignaturas que imparte el Departamento.

Esto no descarta que a lo largo del curso se puedan planificar actividades complementarias vy
exiraescolares no previstas en este momento o que colaboremos en aquellas que hayan sido

programadas por ofros Departamentos.
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4.- CONTENIDOS.

4.1.- CONTENIDOS DISCIPLINARES Y SU TEMPORALIZACION

Consultar seccidn y apartados correspondientes en:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 1°y 3°.

Expresidon Artistica 4°

DIBUJO TECNICO 1°, 2° BACHILLERATO.

4.2.- CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos fransversales a tratar en las diferentes materias serdn los propuestos en el curriculo oficial

y que aluden respectivamente a:

1. La comprensidn lectora, la expresidn oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, el emprendimiento y la educacién civica y
constitucional

2. El desarrollo de los valores que potencien la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y
la prevencién de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de
trato y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal o social.

3. La prevencidn y resolucién pacifica de conflictos en todos los dmbitos de la vida personal,
familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la
violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideraciéon a las
victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

4. El desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, asi como la proteccién ante emergencias y catdstrofes.

5. EL desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de
competencias para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de
la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética
empresarial.

6. La prdctica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos durante la

jornada escolar, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
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organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida activa,
saludable y auténoma.

7. La mejora de la convivencia y la prevenciéon de los accidentes de tréfico, con el fin de
que los alumnos conozcan sus derechos y deberes como usuarios de las vias, en calidad de

peatones, viajeros y conductores de bicicletas o vehiculos a motor.

Son grandes temas a cuyo valor formativo contribuyen las presentes dreas desde diversos dngulos y con
diferente intensidad. Nuestras materias permiten la incorporacién de los mencionados contenidos de
manera natural. En principio, pueden servir de temdticas de referencia que permitirdn trabajar productos
especificos divulgativos, educativos, o concienciadores, etc. (videos, carteles, sefalética, reportajes,
etc.).

Por otro lado, nuestras materias procuran cobertura documental de todas aquellas actividades que en
relacién con los contenidos transversales se acometan en el Centro por los diferentes Departamentos
(Campanas de concienciacion, conferencias, participacion en proyectos globales, etc.)

Ha sido siempre nuestra intencion utilizar la temdtica transversal como punto de partida de nuestras
actividades y situarla como elemento inspirador de los proyectos. Dedicamos especial atencién a los
contenidos recogidos en el punto 4, que hacen referencia al acceso responsable y critico al uso de las
nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacién pues son recurso indispensable de nuestras

mafterias.
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5.- EVALUACION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
5.1.- PROCEDIMIENTOS Y METODOLOGIA DE EVALUACION

Distinguiremos tres dmbitos simultdneos para la aplicacién del proceso evaluador:

v Un mecanismo de evaluacién general, en relacién con las caracteristicas y
respuesta del grupo, tanto en lo que respecta a sus posibilidades académicas,
como a su disposicion y efectividad para acometer los posibles proyectos de

creacion pldstica o audiovisual.
« La evaluacion individual de cada alumno.

v La evaluacién de resultados y grado de efectividad del proyecto aplicado.

Evaluacién general.

Nos referimos a todas aquellas acciones que nos permitan la determinacién de las condiciones
particulares del conjunto y, en consecuencia, el empleo de los recursos y orientaciones mds adecuados

para obtener los mejores resultados.

La versatilidad propia de la asignatura nos ofrece la suficiente elasticidad para el ofrecimiento de
respuestas acordes con las distintas necesidades, pues las caracteristicas especificas del grupo exigirdn
un diseno de aplicacién adecuado a su perfil (mdxime cuando en la actualidad las diferencias que
encontramos en relacién con los entornos sociales o fisicos de procedencia, las nacionalidades o los
intereses del alumnado son enormes). La determinacién inicial de estas condiciones va a permitirnos
también valorar nuestra capacidad de afrontar los proyectos de realizacién que propongamos durante
el curso, y seleccionar de este modo los mds abarcables. Debemos prestar especial atencién a los

siguientes aspectos:

1. Composicién del grupo. En relacién al nUmero de alumnos. Un grupo muy numeroso puede
dificultar la realizacion de los proyectos, obligdndonos a optar por un modelo tendente a lo
conceptual. Cualquier incremento inusual o forzado, por desgracia muy habitual en estos
fiempos, disminuye considerablemente nuestra capacidad de abarcar acciones educativas
coherentes con los principios que inspiran esta programaciéon. El efecto en las asignaturas

optativas es especialmente devastador.

2. Caracteristicas humanas del grupo de alumnos. A fravés del estudio de sus trayectorias
personales en relacién con las condiciones del centro y el entorno (potencial de conflictividad,
problemdticas particulares, actitud, capacidad de colaboracién, autonomia, independencia,

motivacién, lugares de origen, etc.)

3. Caracteristicas académicas. Valorando las trayectorias académicas de los alumnos, sus
procedencias en relacidon con los diversos itinerarios, pues cada caso tendrd un efecto distinto

en la disposicién aptitudinal y actitudinal del alumno.
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4. Nivel curricular especifico. En relacion con la asignatura y establecido mediante la realizacion
de una evaluacién inicial que indague sobre aspectos conceptuales, metodoldgicos,
procedimentales, aptitudinales, actitudinales y culturales en general, asi como la madurez de

los alumnos.

5. Recursos materiales y técnicos. Dada la naturaleza prdctica de nuestro proyecto, la
determinacién de la infraestructura material de la que disponemos, es fundamental. Los
recursos del centro, su disposicidén a facilitarlos, los que pueden aportar los propios alumnos,

etc., son elementos a tener en cuenta para determinar nuestras intenciones.

El acopio de la informacién descrita ha de ser suficiente para el establecimiento de un modelo inicial
que, lejos de ser definitivo, tendrd que ir adaptdndose a través de su constante puesta en cuestiéon y

evaluacioén, tal y como trataremos mds adelante.

Evaluacién individual.

Establecidas las condiciones anteriores, estaremos en disposicién de afrontar el proceso de evaluacion
individual que también va a exigirnos un fratamiento diversificado y fundamentado en los aspectos

siguientes:
v Evaluacion continua y retroactiva.
v Evaluacién individualizada.
v Evaluacion orientadora.

1. El proceso de evaluacién confinua nos permite el control de los aspectos evolutivos del alumno a lo
largo del curso, asi como la determinacion del grado de consecucién sucesiva de los objetivos diddcticos.
El depdsito formativo que desde el inicio del curso se va acumulando, facilita la acometida de tfemdaticas
posteriores que, aunqgue significadas curricularmente de manera independiente, precisan del manejo y
dominio de los conceptos adquiridos previamente. En el entorno de la expresiéon pldstica o audiovisual,
no se deben considerar superados aspectos curriculares por haber sido tratados con anterioridad, pues
su recurso resultard necesario en todo momento. La valoracion de este proceso acumulativo permite el
confrol de una evolucién continua y adaptada a las caracteristicas de cada alumno, ademds de
facilitarnos, en cada momento del curso y en cada trabajo, prdcticamente toda la informacion evaluable
de los aspectos tratados. Esta dimensién, la que definimos como retroactiva, nos permite ir y venir
constantemente, e investigar si los alumnos han solventado carencias previas, insistir en los conceptos

menos comprendidos, y obtener siempre una vision global de su trayectoria.
En el desarrollo de este proceso evaluador distinguimos tres momentos de aplicacién cronoldgica:

1. Evaluacién inicial: permite disefiar un modelo especifico de actuacion en funcién de la situacién

original del alumno.

2. Evaluacién continua o de proceso: que facilita la valoracion del desarrollo de los aprendizajes a
fravés de la recogida de datos continua y sistemdtica y tiende al ajuste optimizado de las

condiciones inicialmente planificadas. Valora la trayectoria del alumno durante el curso.

3. Evaluacién final: Que resuelve y constata la consecucion Ultima de los objetivos del curso.
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Para la obtencién del suficiente material evaluable recurriremos simultdneamente a los métodos de
valoracion subjetiva, a través del control y observacion del trabajo en clase (listados y anotaciones) y a
los de evaluacién objetiva mediante prdcticas de experimentacion y rendimiento (trabajos prdcticos,

ejercicios y pruebas).

2. La evaluacién individualizada es también de recurso inevitable en un disefio como este, en el que los
aspectos expresivos o comunicativos personales y las inteligencias multiples son un principio fundamental.
Existen tanta cantidad de respuestas diferentes para los ejercicios propuestos, como alumnos o
personalidades, y resultaria absurdo atentar contra el principio de la diversidad, tratando de exigir
uniformidad o unicidad en las resoluciones. Asi como hemos justificado anteriormente un modelo de
adaptaciéon curricular aplicado al grupo vy sus caracteristicas, tanto mds oportuna serd su aplicacién en
relacién con el individuo, sus tendencias expresivas, capacidades pldsticas, ritmos de aprendizaje y
peculiaridades especificas, en definitiva. Los modos de resolucién individual, ademds de enriquecer la
competencia del grupo, mediante el aporte de propuestas multiples, deben ser valorados
generosamente, mds si queremos redfirmar nuestras intenciones de fomento de la autoria y
responsabilidad del producto pldstico o audiovisual, y ser considerados prioritarios, tal y como describo

en el apartado siguiente.

3. La evaluacién orientadora tiende a determinar las destrezas y aptitudes mds favorables del alumno, en
clara relacién con el concepto de las inteligencias multiples, animdndole a utilizarlas como la base para
la obtencién de los mejores resultados. Resulta tan sencillo como descubrir lo mejor de cada uno, y ser
capaces de convertirlo en su recurso principal para la consecucién de los objetivos. Dado que el
proyecto que presentamos se caracteriza por un uso simultdneo de acciones conceptuales,
procedimentales y actitudinales, que van a abarcar un campo amplio de posibilidades tedricas,
creativas, expresivas o pldsticas, es facil pensar que cada alumno demostrard una mayor facilidad en
alguno de los dmbitos. La propuesta es supeditar los demds al mds favorecido, tratando de resolverlos a

fravés de él.

Una prospeccidn tan especifica requiere de un gran esfuerzo, pero es inevitable en nuestra materia, si
asumimos un principio de efectividad creativa basado en las respuestas personales, la expresividad
particular y el respeto a la autoria. La evaluacién orientadora tiene la funcidon de revelar capacidades
especificas del alumno que no sélo deben servir para superar con éxito la asignatura, sino que se muestren
como instrumentos aptitudinales que el alumno reconozca y explote en su ejercicio comunicativo futuro.
Debemos valorar prioritariamente estas capacidades singulares, y explotarlas como mejor recurso
metodolégico en cada caso, lo que facilita una mejor disposicion actitudinal y favorece en muchos casos,

una respuesta entusiasta que incrementa el frabajo y anima a la superacién personal y colectiva.
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5.1.1.- CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Como norma general hemos venido proponiendo la realizacién de actividades prdcticas para el mejor

aprovechamiento de los recursos pedagdgicos de las diferentes materias. Para la calificacion de las
diversas actividades atenderemos a los siguientes criterios:

+ El nUmero de trabdjos a realizar por evaluacion estard condicionado por su vinculo con los
proyectos prdcticos acometidos. La nota final resultaré de la obtencidn de la media de las notas
obtenidas en cada uno de los trabajos realizados, independientemente de su naturaleza. Bien
sean trabajos preparatorios, bocetos, guiones, actividades de documentacion, obras pldsticas,
rodajes, fotografias, montajes, etc., todas las actividades serdn tratadas con igual consideracion,
pues es nuesfro convencimiento que todas son igual de necesarias e importantes para los
procesos de creacion.

v Para cada actividad estableceremos un criterio ponderado, que nos permita valorar todas las
dimensiones diversificadas de la participacion del alumno en el proceso de ensenanza-
aprendizaje, que deben fundamentarse cuatro criterios de calificacion:

% El que valora la adecuacién de la actividad con la propuesta conceptual, es decir, la
realizacién estricta de lo pedido en relacién con los contenidos o la necesidad del
desarrollo del proyecto. Tiene cardcter tedrico y arroja informacién sobre el rendimiento
abstracto o declarativo. (25%)

x El que determina el nivel de resolucién técnica o procedimental especifico de la
actividad. Estd en relacién con el aprendizaje manipulativo o constructivo. (25%)

x  El que se ocupa de aspectos actitudinales, valorando cuestiones como el esfuerzo, la
atencidn, el comportamiento, la capacidad de colaboracién, etc. (25%)

x  Por Ultimo, aquel que nos permite valorar el aspecto aptitudinal, evaluando los niveles de

creatividad, brillantez artistica, solvencia y competencia finalizadora, etc. (25%)

v La valoracion de los aspectos descritos en el apartado anterior debe ofrecernos suficiente
informacidon evaluadora como para no obviar dimension alguna del proceso de trabajo ademads
de exigir una aplicacién de los criterios de evaluacion constante. En este sentido y, sin dnimo de
contradecirnos, debemos indicar que con la intencién de respetar los principios que se
describieron anteriormente, especialmente el de la evaluacién individualizada y el de la
evaluacion orientadora, nos permitiremos relativa flexibilidad en la aplicacién de los porcentajes
de valoracion, haciendo que las capacidades personales, que favorecerdn el resultado en uno
u ofro, se conviertan en factores de compensacion. Si un alumno se revela menos competente
en los aspectos creativos, pero mds capaz en los técnicos, tenderemos a incrementar la
valoracion de estos Ultimos, favoreciendo sus aptitudes naturales.

v/ En 1°y 3° de ESO, se podrdn realizar Exdmenes o pruebas tedricas, cuando las condiciones del
grupo asi lo aconsejen, especialmente en aquellos que, por falta de madurez o autonomia y
poca costumbre de responsabilizarse de sus trabajos, demanden una metodologia menos

abierta.
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Para las asignaturas de 1°y 3° ESO, la nota de cada evaluacion se obtendrd de la siguiente manera:

- La media de trabajos realizados supondrd el 50% de la nota.

- La participacion, actitud, trabajo en clase un 10% y el restante 40% en relacién con los resultados de la
prueba tedrica, si se realizase. En el caso de que no se realizara la prueba tedrica, este 40% se sumard al
10% de actitud, participacion y trabajo en clase.

La nota final de junio serd la media de las tres evaluaciones.

« En 3°y 4°de ESO,
Para las asignaturas de EPVA Il 3°, Taller de Expresion Pldstica 3° ESO y EPVA de 4° ESO la nota de cada
evaluacion se obtendrd de la siguiente manera:
- la media de trabajos realizados supondrd el 50% de la nota final.
-La participacién, actitud, trabajo en clase un 10% y
- el restante 40% en relacién con los resultados de la prueba tedrica, si se realizase. En el caso de que no
se redlizard la prueba tedrica este 40% se sumard al 50% de trabajos, resultando una ponderacion del 90%
en este apartado.

La nota final de junio serd la media de las tres evaluaciones.

v En las asignaturas de Dibujo técnico (1° y 2° de Bachillerato) atenderemos a la siguiente
valoracion:
v Almenos 1 examen por frimestre (80%)
v Pruebas y ejercicios parciales aplicados (10%)
' Participacién, trabajo en clase (10%)

La nota final de junio serd la media de las tres evaluaciones.

Plazos de entrega para los trabajos para todos los cursos.

- Cada trabajo tendrd una Unica fecha de entfrega, que serd la que el profesor/a comunique a sus
alumnos al plantear el proyecto, el trabagjo, el ejercicio o la ldmina. Este extremo es de capital
importancia, pues el refraso de alguna tarea influird significativamente en la posibilidad de
terminar el frabajo final. Después de esa fecha no se recogerd ninguna prdctica, salvo que, en
atenciéon a circunstancias especiales, asi lo decida el profesor/a con el visto bueno del

departamento.

-Sila no entrega de una o varias prdcticas acarrease el suspenso de una evaluacion, el profesor/a
podrd pedirlas de nuevo, silo considera conveniente, como parte del proceso de recuperacion,

o mandar un nuevo trabagjo.
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Procedimiento de recuperacién de evaluaciones pendientes.

Para la recuperacion de las evaluaciones pendientes, con cardcter general, se recurrird a una o varias

de las siguientes medidas:

[0 Realizacién de las actividades, frabajos o proyectos no presentados durante la evaluacion y -por

fanto- calificados negativamente.
0 Realizacion de un examen de recuperacion de contenidos teéricos.
0 Realizacion de actividades de refuerzo de Competencias, Criterios y Estdndares no alcanzados.

En todo caso, regird el principio de evaluacién continua, que debe poner especial énfasis en la valoracién

de la evolucién del alumno durante el curso completo.

Procedimientos de recuperacidén para alumnos con materias pendientes de cursos anteriores.

Debemos distinguir dos situaciones diferentes:

[0 Alumnos con materia pendiente que la cursan en un nivel superior (por ejemplo, con EPV de 1°
pendiente y que cursan EPV en 3°). En estos casos, el Departamento considera que la superacion
de la materia del curso superior es condicion suficiente para obtener el aprobado en la
pendiente. No obstante, se pueden proponer, a discrecion del profesor, actividades de refuerzo

y complementarias durante el curso.

[0 Alumnos con materias pendientes, que ya no las cursan en el nivel superior (EPV de 1°y 3° de
ESO, Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato). El jefe del Departamento convocard a los alumnos de
los diferentes niveles y materias para la descripcién de las actividades, proyectos o exdmenes
que se exigirdn antes de cada convocatoria, para verificar la superacion de las materias durante
el curso. En Ultimo extremo los alumnos dispondrdn del derecho de concurrir a la convocatoria

extraordinaria de junio.

Procedimientos de recuperacién para alumnos con pérdida de la evaluacién continua.

Para la calificacion de alumnos que hayan perdido su derecho a la evaluacién continua se disehardn
actividades y proyectos similares a los realizados en la clase, para que los completen por su cuenta.
Ademds, serdn remitidos a la prueba final de contenidos que se redliza en junio, siendo indispensable para
poder realizarla, que presenten previamente (con 30 dias de antelacion) las actividades anteriormente

mencionadas.

Pruebas extraordinarias de recuperacién. Bachillerato

La estructura de las pruebas extraordinarias de recuperacién serd la siguiente:
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(0 Para los Dibujo técnico | y Il solo se realizard un examen, de estructura similar a los realizados

durante el curso.

Las calificaciones obtenidas en la convocatoria extraordinaria, sustituirdn a las obtenidas en el curso, sin

merma o menoscabo algunos.

Los criterios de calificacion que hemos descrito, serdn comunicados a los alumnos al principio del curso
en cada grupo y materia respectivos. Es nuestra costumbre que sean dictados y anotados por los alumnos
en su cuaderno pues, nos indica la experiencia, que es la mejor manera para que sean conservados

durante todo el curso

Completaremos estos criterios de calificacion con la respuesta a algunas cuestiones prdcticas, de interés
para los alumnos.
FAQ's (Preguntas frecuentes)

¢Es obligatoria la entrega de todos los trabajos para ser evaluado?

- Si, como principio general exigimos la realizacion de todas las actividades propuestas durante el
trimestre, como condicién primera para obtener el aprobado. Para aprobar hay que entregar
todos los frabajos, aunque entfregar todos los frabajos, no garantiza el aprobado, sin embargo.

Los trabajos, ;se pueden traer hechos de casa?

- Sdlo podrdn hacerse en casa aqguellas actividades de documentacién o de acumulacién de

recursos materiales (fondos de imdgenes, informacién sobre autores, précticas de visionado de

productos televisivos o cinematogrdficos, etc.) que, por razones obvias no se pueden acometer

en el instituto en todas las ocasiones. El resto del frabajo debe realizarse en el taller, pues nos

resulta mds interesante, desde el punto de vista de la evaluacién individual, el proceso que el
resulfado. El Departamento, sin duda, se encuentra en mejores condiciones para ofrecer los
recursos, de todo tipo, que faciliten una evolucién satisfactoria de los proyectos.

Exdmenes, ¢si o no?

- A criterio del profesor se podrdn redlizar pruebas tedricas, si considera oportuno su recurso. A
pesar de la mayor incidencia de trabajos prdcticos, no descartamos la realizaciéon de exdmenes
sobre los contenidos tedricos, que serdn considerados, para la nota final de la evaluacion, en la
misma proporcidn que el resto de las actividades.

¢Cudntos exdmenes y prdacticas por evaluaciéon?

- El nimero de prdcticas y exdmenes por evaluacion serd a discrecién del profesor/a, segun su
criterio, y condicionados por la exigencia coherente de los proyectos acometidos. No obstante,
éste siempre procurard no excederse en dicho nUmero en relacién al empleado por sus
companeros/as de departamento, en especial por aquellos/as con los que comparta nivel en

una determinada materia.
¢Puede el mal comportamiento influir en las notas de los alumnos?

La educacion de los jovenes no sdlo consiste en el desarrollo de aptitudes y destrezas, sino también

de actitudes civicas y de comportamiento correcto con el profesorado y los companeros. Es por ello no
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sélo aconsejable, sino de todo punto imprescindible unir ambos objetivos en los criterios de correccién y
calificacion.

El mal comportamiento influye objetivamente en el frabajo desarrollado en los ftalleres,
menoscabando la capacidad productiva. Dado que hemos declarado que nuestra prioridad es la
valoracion del proceso, cualquier actitud que lo deteriore, debe ser considerada negativamente.
¢Cémo se obtienen las notas de las evaluaciones y la nota final?

La nota media de todas las prdcticas y exdmenes realizados durante la evaluacion dard la nota
de cada evaluacion, segun se recoge en los criterios de esta programacién. La nota media de las tres
evaluaciones dard la nota final de junio. Sila nota de una evaluacién es un suspenso y el alumno aprueba
la recuperacién, la nota que obtenga en la recuperacién sustituird a la nota de la evaluacion para la
media final.

No es necesario aplicar ningun criterio de ponderacion (que tenga en cuenta las notas de los trabajos, el
comportamiento, la actitud, etc.) para la obtencién de las notas finales de las evaluaciones, pues, como
quedd reflejado anteriormente, ya se aplica individualmente en el procedimiento de calificacién de

cada actividad.

5.1.2.- CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Consultar seccion y apartados correspondientes en:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 1°ESO,
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 3°ESO,
EXPRESION ARTISTICA 4° ESO

DIBUJO TECNICO 1°, 2° BACHILLERATO.

5.1.3 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La aplicacidon constante de los dmbitos anteriores nos debe procurar suficiente informacién para
constatar que nuestras infenciones originales, se van consiguiendo, a lo largo del curso. Si somos capaces
de tener en cuenta dia a dia, diversos aspectos fundamentales, como la motivacién del grupo, el grado
de acceso y aprovechamiento de los recursos materiales, la disposicién para colaborar de los distintos
departamentos, equipo directivo, etc., podremos establecer si la orientacion de nuestro proyecto, tanto

en sus aspectos conceptuales, como en los précticos y creativos, es la correcta.

Nuestras determinaciones y expectativas originales provocan respuestas muy diferentes incluso en
grupos de alumnos de caracteristicas supuestamente similares. La cantidad de circunstancias o avatares
que alo largo de los cursos pueden condicionar el funcionamiento de los procedimientos y orientaciones,
escapa a nuestra previsién en la mayoria de los casos y sdlo en la capacidad responsable del profesor

para adaptarse a aquellas lineas de trabajo mds favorables, para descartar las propuestas invdlidas o
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poco motivadoras o para reconducir situaciones poco productivas, encontraremos las condiciones
necesarias para encajar las exigencias curriculares del proyecto que presentamos. Es, sin duda un
mecanismo de autoevaluacién que apela, en todo caso, a nuestra capacidad de convertir el
acontecimiento educativo en un proceso vivo, que evoluciona y se asienta en relacidén con causas y
efectos constantes, a los que no podemos volver la espalda y que nos van a exigir la suficiente elasticidad
como para adaptar, modificar, interrumpir o desdecirnos, en el momento en el que detectemos que las

cosas no marchan como teniamos previsto.

Debemos prestar especial atencidén a la valoraciéon constante de los proyectos acometidos, pues
nuestras condiciones de frabajo, al ser muy justas, pueden revelarnos répidamente la incapacidad para
finalizarlos. Una deteccion temprana de tal circunstancia nos puede permitir modificar nuestras
intenciones originales. Realizamos un seguimiento periddico de los desarrollos de las programaciones en
las reuniones periddicas del Departamento. Asimismo, nos planteamos la aplicacién del siguiente modelo

de evaluacion aplicable tras cada unidad y en Ultimo extremo, tras la finalizacidon del curso:

ASPECTOS A EVALUAR A DESTACAR... A MEJORAR... PROPUESTAS DE MEJORA PERSONAL

Temporalizacién de las

unidades diddcticas

Desarrollo de los objetivos

didacticos

Manejo de los contenidos

de la unidad

Descriptores
y desempenos

competenciales

Realizacién de tareas

Estrategias metodoldgicas

seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios de

evaluacion
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Uso de diversas

herramientas de evaluacior]

Portfolio de evidencias de
los estdndares de

aprendizaje

Atencidn a la diversidad

Interdisciplinariedad

En relacidon con los principios de actuacion referidos en los apartados anteriores, podemos concluir que
nuestra intencién es la de priorizar el trabajo prdctico en los diferentes niveles y asignaturas, por lo que
consideramos fundamental la evaluacion de procesos en el taller, asi como la constatacion de que los
paguetes de contenido conceptual se asimilen en relacién con sus dmbitos de aplicacién y no de manera
meramente abstracta. Sin embargo y siempre a criterio del profesor y en relacién con las caracteristicas
del grupo, se podrdn
realizar ejercicios de control o exdmenes que refuercen la adquisicion de determinadas competencias o

estdndares de aprendizaje.
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6. MATERIAS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Secuenciacion de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de

aprendizaje evaluables.

6.1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 1°, 3° Y EXPRESION
ARTISTICA 4° ESO.

Infroduccién

Si en ofras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresidon oral como escrita, la principal forma
de expresidn y de transmisién de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que
estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la
historia de la humanidad.

La materia deberia partir de los contenidos trabajados en la Educacién Primaria en el drea de Educacién
Artistica. La parte destinada a la educacién pldstica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte
la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico y expresion
artistica.

El bloque Expresion Pldstica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso
de creacién. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacién de obras personales,
ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizaciéon de proyectos artisticos, tanto propios
como colectivos.

Se andlizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el andilisis critico de las
imdgenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién aplicadas a la imagen.

En el blogue Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedrico-prdcticos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucién de problemas
y a la redlizacion de distintos disenos. En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado vy los
conocimientos adquiridos se incorpora el bloque de Fundamentos del Diseno, que va a permitir el
conocimiento de los fundamentos del disefio en sus diferentes dreas, desarrollando, desde un punto de

vista prdctico, los conocimientos adquiridos en el resto de bloques.

Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir del entforno del alumnado,
el mundo cotidiano de imdgenes que le proporciona la naturaleza y la actividad y creacion humanas a
través de la pintura, la publicidad, la arquitectura, el disefio grdfico e industrial, la escultura, etc., como
también las im&genes visuales —cada vez mds absorbentes- tfransmitidas por los distintos medios: Internet,
cine, video, fotografia y, evidentemente, television. La referencia bdsica sobre la que trabajar ha de ser
que nuestros alumnos asimilen todo este entorno con una actitud reflexiva y critica, y que tengan la

capacidad, a partir de aqui, de elaborar nuevas propuestas de trabajo, de crear y experimentar.
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Como cualquier ofro lenguagje, el lenguaje pldstico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender, v saber hacer para expresarse, con la
finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para fransformarla
y fransformarse, en definitiva, para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la
misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser capaz
de evaluar la informacién visual que se recibe basdndose en una comprension estética que permita llegar
a conclusiones personales de aceptacién o rechazo segun la propia escala de valores y, ademds, poder
emocionarse a fravés de la inmediatez de la percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto
natural como social, de manera objetiva, razonada y critica. La adquisicidon de estos conocimientos ha
de servir para gue se creen mecanismos analiticos que hagan de filtro a todo aqguello que antes era
asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitird favorecer el desarrollo de
su sensibilidad estética y disfrutar de todo aqguello que le ofrece el entorno visual y pldstico. Es
precisamente la capacidad de disfrutar de todo esto lo que tenemos que buscar como objetivo para
nuestros alumnos, ya que nos permitird poder estimular al alumnado a la adquisicion de conceptos
sencillos o de ofros mds complejos. Al mismo tiempo la pldstica tiene que incidir en la formacién de
codigos éticos, que preparen al alumno como futuro ciudadano en el uso correcto de la comunicacion
audiovisual.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle
una actitud de indagacion, produccidén y creacién. Han de ser capaces de realizar representaciones
objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanfo conceptuales como
procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo.

Todas estas consideraciones generales tendrian que ligarse, siempre que fuera posible, con el
sustrato cultural de nuestra Comunidad Auténoma, con las manifestaciones del arte popular y de la
artesania propia de nuestro pueblo.

Durante la Educacién Primaria, nuestra materia se ha trabajado de forma intuitiva y ha dado
respuesta a propdsitos de cariz explorador, como aprender a ver, descubrir el entorno o la expresion
personal. Enlazando con este nivel, y de una forma progresiva, en la Educacion Secundaria Obligatoria
se consideran fundamentales dos tipos de acciones: las que instrumentalicen los contenidos de la materia
como lenguaje y atienden a situaciones especificas de comunicaciéon y expresion, y aquellas otras
acciones que dinamicen una parte del conocimiento, desarrollando aptitudes creativas, ingenio,
imaginacion, intuicidon, actitudes de reflexion y de autonomia. Resumiendo, la educacidn pldstica y visual,
tratard de desarrollar unas capacidades bdsicas: observacién, atencién retentiva, memoria visual; y de
adquirir conocimientos fundamentales de los lenguaijes visuales: Punto, linea, plano, textura, composicién,
color, frazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.

El curriculo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en cada curso se revisardn
contenidos del curso anterior, estableciéndose al mismo tiempo una escala gradual de complejidad. En
el primer curso, se iniciard el proceso de sensibilizacion hacia el contenido pldstico y el acercamiento al
significado de los mensaijes visuales. Se fratard de que el alumno comience a diferenciar y reconocer los
elementos bdsicos del codigo visual y adquiera ciertas habilidades en el uso de los distintos medios

expresivos o destrezas del lenguaje pldstico. Durante el curso de 3° ESO, el alumno progresard en los
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conocimientos sobre la percepcién, analizando su entorno natural y cultural y sintetizando los elementos
constitutivos, en un proceso creativo personal. En el cuarto curso de la ESO, los alumnos profundizardn en
los contenidos de los cursos anteriores y valorardn el significado estético y cultural de las distintas
manifestaciones pldsticas del entorno.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos lineas del saber ver para
comprendery el saber hacer para expresarse, no tiene como objetivo final la formacidn de artistas, ni una
formacion académica muy especializada, que serd el objetivo de estudios posteriores, pero si que
contribuird al desarrollo de aquellas capacidades de los alumnos que les permitan una formacion
profesional de base dentro del campo de la expresion pldstica, y en todo su abanico de posibilidades:

publicidad, cdmic, television, cine, fotografia, disefo, dibujo, pintura, escultura y arquitectura.

Contribucién de la materia a la adquisicién de las competencias bdsicas.

La Educacién pldstica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y
cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y
en la utilizacién de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver,
observary percibir, y desde el conocimiento dellenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta
e investiga con diversas de técnicas pldsticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de laimagen.

La Educacién pléstica y visual colabora en la adquisicidon de autonomia e iniciativa personal dado
que todo proceso de creacién supone convertir una idea en un producto. Colabora estrechamente en
desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacién y evaluacion de
resultados. En resumen, sitUa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera
auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacion, y la
autocritica fomentan la iniciativa y la autonomia personal dentro de la ética de la pléstica y la
comunicacién.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y
ciudadana. En aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoverdn
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién, flexibilidad y se contribuird a la adquisicién de habilidades
sociales. Por ofra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de
las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la
reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de
mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicién de la competencia en

fratamiento de la informacién y en particular al mundo de la imagen que dicha informacién incorpora.
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Ademds, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la
produccién de creaciones visuales, sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

La Educacién pldstica y visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento
y la interaccién con el mundo fisico mediante la utilizacién de procedimientos, relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentaciéon y el descubrimiento y la reflexién y el andlisis
posterior. Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacidon de materiales
para la creacién de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

Por Ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo
de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante
la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas, anteriormente,
contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matemdtica.

Toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacién
pldstica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y
emociones a la vez que permite integrar el lenguaje pldstico y visual con otros lenguajes y con ello

enriquecer la comunicacion.

EPVA. PRIMER CICLO ESO.
COMPETENCIAS. ORGANIZACION Y  SECUENCIACION DE
CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES Y SU TEMPORALIZACION.

Los contenidos del drea de Educaciéon Pldstica, Visual y Audiovisual se agrupan en varios blogques. Los
contenidos, criterios de evaluacién y estdndares de aprendizaje se formulan para el primer ciclo de
Educacién Secundaria.

El alumnado deberd adquirir unos conocimientos y unas destrezas bdsicas que le permitan adquirir una

cultura pldstica y visual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las

diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Ya sea por medio de la

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales

y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la

persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

arquitectura, la pintura, la escultura, las artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser humano se define

a si mismo, pero también a la sociedad en la que estd inmerso, bien sea por asimilacién o por rechazo, con
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tfodos los numerosos matices intfermedios. Una mirada sobre el arte, que desvele la multiplicidad de puntos de
vista acerca de toda clase de aspectos y la variacién de los mismos a lo largo de la historia, no puede mds
qgue ayudar al alumnado en la adquisicion de un sentir tolerante hacia los demds.

Es por ello que resulta fundamental la contextualizaciéon de toda produccién artistica, para

poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte, y
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando este aspecto,
entenderd también la importancia capital de la conservacion, preservacion y difusidn del patrimonio artistico
comun, comenzando por el que le es mds cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando sus opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

La creacién de producciones pldsticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la creatividad y
la imaginacién del alumnado, asi como para la construccién de un discurso critico elaborado y
fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de la comprensién activa
de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes fases, con la asimilacion de la
compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos
prejuicios, especialmente persistentes en lo relativo a la percepcién de las producciones artisticas y culturales.
Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, asi como la puesta en

contexto de estas con manifestaciones artisticas y culturales de todo tipo, deben servir para que el alumnado
amplie sus horizontes y establezca un juicio critico — y autocritico —respetuoso con las creaciones de los
demds, vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAAT, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones artisticas, visuales y audiovisuales contempordneas son mds amplias que

nunca, resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de television, peliculas, spots
publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos). Apreciarlas
en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, ademds del placer
inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccién
de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracidon de un
imaginario rico.

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte
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del alumnado, mds sencillo resultard que comprenda su importancia como elemento cultural en la sociedad
contempordneaq, para lo cual es indispensable que se pongan a su alcance las obras del pasado en este
terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar hasta el punto en el que nos
encontramos hoy. Una consecuencia légica de esto serd la elaboraciéon de una mirada respetuosa y tolerante
hacia la creacién artistica en general y sus manifestaciones visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y
respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son

précticamente ilimitados; desde el tfrabajo con la arcilla hasta el video mapping, las formas de expresion son
inabarcables, y los resultados son tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano, que no puede
ser encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante la asimilacion de esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que deberd entender su
naturaleza diversa desde el acercamiento a sus modos de produccidén, pero también a los de las distintas
manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto extremadamente mediatizado como el
contempordneo, donde la imagen estd especialmente presente en toda clase de contextos y con todo tipo
de fines, ya sea el artistico, el puramente medidtico, o el de la simple documentacién de indole personal.

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar y diferenciar

los medios de produccidon de imdgenes y los distintos resultados que proporcionan, pero también, entender
gue existen variadisimas herramientas de manipulacién, edicién y postproduccién de las mismas, y, de este
modo, establecer la voluntad existente tras su creacién, para lo que necesitard aprender a ubicarlas en su
contexto cultural con una cierta precision, determinando las coordenadas bdsicas que lo componen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

Llevar a buen término una produccidn artistica es el resultado de un proceso complejo que

implica, ademds de la capacidad de introspecciéon y de proyeccién de los propios pensamientos y
sentimientos, el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas propios del medio de expresion
artistica escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo sonoro, error muy
comun que da lugar a la creacién de piezas insatisfactorias en el segundo aspecto; para crear una pieza
interesante en este terreno, es indispensable el conocimiento de las posibilidades expresivas de la banda
sonora, asi como de las diferentes herramientas con las que esta se puede trabagjar.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma, singular y significativa,
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aportando una visidon personal sobre el mundo a su produccidn artistica, ha de conocer las

herramientas de las que dispone en el terreno escogido, asi como sus posibilidades de empleo,
experimentando con los diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el publico receptor de
la obra. De este modo, ademds, se potenciard una visién critica e informada sobre su propio frabajo y el de
los demds, asi como las posibilidades de comunicacién con su entorno, y en consecuencia, la autoconfianza
gue genera el manejo correcto de diferentes herramientas de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAAT, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto
artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de estos y
muchos otros referentes, modela la identfidad del alumnado y le ayuda a insertarse en la sociedad de su
fiempo y comprenderla mejor.

Por otra parte, si entfendemos la historia del arte y la cultura como un todo continuo e

indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se consfruyen las

creaciones del presente, enmarcadas en un contexto histérico determinado, aparte de fomentar en el
alumnado una visién dindmica y holistica de la misma, se conseguird que sus propias producciones resulten
mds satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar conscientemente integradas en un
entorno del que no resultan ajenas.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mds cercanas a su experiencia, el

alumnado es capaz de identfificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el diseno y la
realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos convivientes,

desde los mds tradicionales, como la pintura, que acompaia al ser humano précticamente desde sus inicios,
hasta los mds recientes, como las infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los

mds rupturistas, como la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de

identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que el alumnado experimente con los diferentes medios e

insfrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro

presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial, sin obviar los
formatos predisenados que ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello que el profesorado debe instruirle para
que haga un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mds adelante pueda profundizar en

sus grandes potencialidades expresivas.
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De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artisticos y sus

técnicas, inscritos ambos en las posibilidades contempordneas del audiovisual y el entorno digital, emanard la
posibilidad cierta de la elaboracion por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de una
expresion personal y actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un puUblico y le afecta de un modo u
otro. Por tanto, es muy importante que el alumnado entienda la existencia de multiples audiencias, vy, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de cardcter comercial destinada a un publico amplio, que crear una instalacién de videoarte con
una voluntad minoritaria de partida y con el fin establecido a priori de abrirse camino en el panorama del arte
contempordneo de vocacion museistica. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son vdlidas,
pero que laideq, la produccién y la difusién de su obra deberdn tener esto en cuenta desde su misma
génesis. Ademds, es importante que el alumnado identifique las posibilidades que le proporcionard su trabajo
segun al tipo de espectador al que se dirija, diferenciando incluso en segmentos diversos su produccion,
atendiendo al publico al que esta va destinada en cada caso.

Por todo ello, se buscard que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo,

tanto individual como colectivamente, segin lo explicado en los pdrrafos anteriores, potenciando que pueda
identfificar y valorar correctamente sus intenciones en el momento de producir cualquier clase de obra
artistica, y fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven por
medio del frabajo en equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.

EPVA 1° ESO.
CONTENIDOS Y SU TEMPORALIZACION.

BLOQUE TEMATICO TEMPORALIZACION

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion 2° frimestre

estética y andlisis.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje 2° Trimestre

visual. La expresion grdfica.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y Primer trimestre

procedimientos.
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D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Tercer trimestre

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacién estética y andilisis.

CRITERIOS DE EVALUACION
(La numeracion corresponde
a los anexos del Decreto
61/2022; el primer nUmero de

cada criterio es el de la

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONES
DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE

EVALUACION (Criterios

de calificaciéon %
sobre la unidad

didactica)

1.1. Buscar informacion para
reconocer los factores histéricos
y sociales que rodean a las
producciones pldsticas mds
relevantes, del Paleolitico al

Renacimiento.

- Los géneros
artisticos a lo largo de
la historia del arte: del
paleolitico al

renacimiento.

1.2. Describir la funcion y
finalidad de diferentes obras de
arte, del Paleolitico al
Renacimiento,

coninterés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada
alguna obra de arte o de diseno
infroduciendo modificaciones
que persigan modificar su

funcion.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mds importantes a lo
largo de la historia,
del paleolitico al
renacimiento: andlisis
de sus aspectos
formales y de su
relacién con el

contexto histérico.

1.4. Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio
cultural y artistico, a través del
conocimiento y el andlisis guiado
de obras de arte, del Paleolitico

al Renacimiento.

— Las formas
geométricas en el

arte y en el entorno.

Ejercicios prdcticos,
Idminas, frabajos:
80 %

Participacion,
Trabajo de clase:
10 %

Examen:
10%
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3.1. Seleccionar y describir

propuestas pldsticas, visuales y

audiovisuales de diversos tipos y

épocas, analizdndolas con

curiosidad y respeto, e

incorpordndolas a su cultura

personal y su imaginario propio.

B. Elementos formales de la imagen y del lengugije visual. La expresién grdfica.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONES
DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificacién % sobre

la unidad diddctica)

2.3. Realizar de forma
guiada composiciones
bdsicas aplicando de forma
gradual los elementos
configuradores de la
imagen: punto, linea, plano,

textura y color.

— Elementos bdsicos del
lenguaje visual: el punto, la
lineay el plano.
Posibilidades expresivas y

comunicativas.

-Realizacion de un andlisis
sobre distintas obras
artisticas e identificacion
de los elementos pldsticos
bdsicos: puntos, lineas y
planos.

- Experimentacién con el
valor expresivo de la linea 'y
el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas
posiciones de |dpiz de
grafito o de colory la
presion ejercida en la

aplicacion.

2.5. Identificar y analizar los
diferentes niveles de
iconicidad de la imagen
grdfica elaborando
dibujos esquemadticos,

analiticos y miméticos.

- El entorno comunicativo:

iconicidad y abstraccion.

- Elaboracién de imdgenes
con diferentes niveles de
iconicidad realizando
bocetos, apuntes, dibujos

esquemdticos y miméticos.

Ejercicios practicos,
l[dminas, trabajos:
80 %

Participacion,
Trabajo de clase:
10 %

Examen:
10%
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4.7. Describir una imagen
distinguiendo los aspectos
denotativos y connotativos

de la misma.

-Andlisis de las imagenes:
denotaciény
connotacioén.

Lectura objetiva y

subjetiva de una imagen.

- Apreciacién de la
relacién entre significante y
significado en un signo
visual.

Diferenciaciéon entre
simbolos de iconos.

- Disefa simbolos e iconos.
- Redlizacion de ala
lectura objetiva de una
imagen identificando,
clasificando y describiendo
los elementos de la misma
- Redlizacion del andilisis de
una imagen, mediante una
lectura subjetiva,
identificando los elementos
de significacion, narrativos
y las herramientas visuales
utilizadas, sacando
conclusiones e
interpretando su

significado.

5.2. Expresar sentimientos
realizando composiciones
que transmitan emociones

bdsicas.

— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory

textura.

- Redlizacion de un andlisis
de manera oral en el que
se valore la importancia del
punto, la linea, el plano vy la
textura en imdgenes y
producciones grdfico-
pldsticas propias y ajenas. .
-Experimentacion con el
punto, la linea y el plano
con el concepto de ritmo,
aplicdndolos de forma libre

y espontdnea.

4.2. |dentificar los elementos
configuradores de la

imagen.

— La percepcidn visual.
Intfroduccién a los
principios perceptivos,

elementos y factores.

-Redlizacion de un andlisis
de las causas por las que se
produce una ilusion optica

aplicando conocimientos
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2.1. Describir, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
U

iguales, desarrollando con
interés una mirada estética
hacia el mundo y
respetando la diversidad de

las expresiones culturales.

de los procesos
perceptivos.
-Elaboracién de ilusiones
Opticas basdndose en las

leyes de la Gestalt.

— Conceptos de equilibrio,
proporciéon y ritmo
aplicados ala
organizacién de formas en

el plano.

-Realizacion de un andlisis
de los ritmos lineales
mediante la observacién
de elementos orgdnicos en
el paisaje, en los objetos y
en composiciones
artisticas, empledndolos
como inspiracién en
creaciones grdéfico-

plasticas

— Construccioén estructuras
modulares y aplicaciones

al arte y el diseno.

-Redlizacién de una red
modular teniendo en
cuenta los conceptos
geométricos de traslacion
simetria y giro
-Elaboracion de
composiciones modulares
con diferentes
procedimientos grdfico-
pldsticos aplicdndolas al
diseno textil, ornamental,
arquitectdnico o

decorativo.

— El color: mezcla aditivay
sustractiva, colores

complementarios.

- Experimentacion con los
colores primarios y
secundarios, estudiando la

sintesis aditiva y sustractiva
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y los colores
complementarios.

- Redlizacion de
composiciones en las que
se aplican distintas
posibilidades cromdticas:
primarios, secundarios y
complementarios.
-Elaboracion de gamas de
color reconociendo los
colores que intervienen en
distintas mezclas.

- Valoracién de las
cualidades del color: fono,
valor y saturacién,
sabiendo aplicar los
distintos grados en sus

composiciones.

C. Expresion artistica y grafico-pldstica: técnicas y procedimientos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONES
DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddactica)

3.2. Conocer las principales
técnicas grafico-pldsticas
secas, hUmedas y mixtas y
aplicar técnicas bdsicas en
la realizacion de
composiciones de diferente
indole, evitando la
representacion de
estereoftipos.

4.1. Observar y analizar de
forma guiada los rasgos
particulares de diversas

técnicas y lenguajes

— Técnicas bdsicas de
expresion gréfico-pldstica

en dos dimensiones.

Técnicas secas y hUmedas.

Su uso en el arte y sus

caracteristicas expresivas.

- Redlizacién de
composiciones utilizando
con propiedad las técnicas
grdéfico-pldsticas conocidas
aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la

actividad.

— Elaboraciéon de
composiciones con
materiales reciclados, de
forma responsable con el
medio ambiente y

aprovechando sus

Ejercicios practicos,
I[dminas, trabajos:
80 %

Participacioén,
Trabajo de clase:
10%

Examen:
10 %
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artisticos, asi como sus
distintos procesos, buscando
y analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.3. Diferenciar las distintas
técnicas empleadas en la
elaboracién de distintas
obras pldsticas.

4.4, Experimentar con las
diferentes técnicas
analizando los resultados
obtenidos en funcién de la
intencionalidad perseguida.
5.1. Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones pldsticas,
visuales y audiovisuales,
através de la
experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando

la capacidad de
comunicacién y la reflexidon

critfica.

cualidades grdéfico-

pldasticas.

5.2. Expresar sentimientos
realizando composiciones
que transmitan emociones

bdsicas.

— El proceso creativo a
través de operaciones
pldsticas: reproducir, aislar,

fransformar y asociar.

-Redlizacién de
composiciones que
fransmitan emociones
bdsicas. Experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en
la generacién de mensajes

propios,

2.4. Conocer las técnicas

bdsicas para la creacion de

— Factores y etapas del
proceso creativo.

Realizacién de bocetos.

- Reflexion y evaluacion,
oralmente y por escrito,

sobre el proceso creativo
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bocetos que permitan
expresar ideas sencillas.

7.1. Realizar un proyecto
arfistico con creatividad y
de forma consciente,
ajusténdose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,

soportes y herramientas.

propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la

ejecucién definitiva.

— Utiles para el dibujo
técnico: empleo de la
escuadra y cartabdn,

representacion de dngulos

con el juego de escuadras.

- Realizaciéon de ejercicios
variados con el compds en

el cuaderno de ideas.

-Redlizacién de trazados de
rectas paralelas y
perpendiculares, bien con
compds, o bien con el
juego de escuadray
cartabén, en el cuaderno
de ideas. -Elaboraciéon de
dngulos con el juego de

escuadra y cartabdn

—Introduccién ala
geometria plana 'y
trazados geométricos
bdsicos:

Operaciones con
segmentos: trazar un
segmento igual a otro,
suma y resta de

segmentos.

-Realizacion de ejercicios
de suma o resta
segmentos, sobre una
recta, midiendo con la
regla o utilizando el

compds.
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Trazado de
perpendiculares y
paralelas con escuadra y

cartabdn y con compds.

-Elaboracion de diferentes
frazados de rectas paralelas
y perpendiculares, bien con
regla o compds, o bien con
el juego de escuadra y
cartabdn, en el cuaderno

de ideas.

Angulos: Clasificacion,
operaciones con angulos.

Suma, resta, divisiones.

- Identificacion de dngulos
de 30°, 45°, 60°, y 90°
-Realizacion de suma o
resta de dngulos positivos o
negativos conreglay
compds. Realizacion de
diversas operaciones con

dangulos

Proporcionalidad: divisién
de un segmento mediante

el Teorema de Thales.

- Division de un segmento
en partes iguales
aplicando el teorema de
Thales.

-Representacién de
poligonos proporcionales
aplicando el teorema de

Thales.

Lugares geométricos
definicién y trazados
mediaftriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos

paralelos

- Realizacién del trazado
de la mediatriz de un
segmento utilizando
compds y regla y también
utilizando regla, escuadra 'y
cartabdn.

- Verbalizacién, oralmente
o por escrito, de los
ejemplos mds comunes de
lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos

paralelos...).
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-Construccién de la
bisectriz de un dngulo
cualquiera con lareglay el

compds.

Resolucion de trazados

con rectas y curvas.

-Construccién de una
circunferencia lobulada de
seis elementos utilizando el

compds.

Los tridngulos:
clasificacion y trazados: el
baricentro, el incentro o el

circuncentro.

-Clasificacion de cualquier
tridngulo observando sus
lados y sus dngulos.

- Construccién de un
tridngulo conociendo dos
lados y un dngulo, o dos
dngulos y un lado o sus tres
lados, utilizando
correctamente las
herramientas.
-Determinacion del
baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier
tridngulo, construyendo
previamente las medianas,
bisectrices o mediatrices
correspondientes.

- Construccién de un
tridngulo rectédngulo
conociendo la hipotenusa

y un cateto.

Los cuadrilateros:

clasificacion, tfrazados.

- Clasificacién correcta de
cualquier cuadrildtero.
Segun sus lados y sus
dngulos- -Redalizacién de
composiciones creativas
con diferentes

cuadrilateros
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-Construccioén de un
paralelogramo
conociendo dos lados
consecutivos y una

diagonal

Los Poligonos: tipos de
poligonos, concepto de
poligono regular.
Construccién dado

radio.

-Redlizacién de la
clasificacion correcta de
cualqguier poligonode 3a 5
lados, diferenciando
claramente si es regular o
irregular.

-Construccion de poligonos
dado elradio de la

circunferencia circunscrita

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONES
DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddctica)

8.1. Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en
la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos de
forma guiada con una
infencién comunicativa,
aproximdandose a las

distintas funciones y recursos

—Ellengugje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y

estética.

- Redlizacion de un  andlisis
de los elementos que
intervienen en distintos
actos de comunicacion
audiovisual.

- Redlizacion de un estudio
de la funcidén o funciones
que predominan en los
diferentes mensajes visuales

y audiovisuales.

Ejercicios practicos,
I[dminas, trabajos:
80 %

Participacion,
Trabajo de clase:
10%

Examen:
10 %
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que fiene el lenguaije visual y

audiovisual.

4.6. Componer un banco de
imdgenes seleccionando
entre diferentes tipos de
lenguajes pldsticos, visuales
y audiovisuales.

6.2. Diferenciar los aspectos
formales de las
producciones visuales y

audiovisuales.

—Imdgenes visuales y
audiovisuales:
identificacién de los
principales elementos

expresivos.

-Redlizacién en equipo, de
mensajes visuales y
audiovisuales con distintas
funciones utilizando
diferentes lenguajes y
cddigos, siguiendo de
manera ordenada las
distintas fases del proceso
(guion técnico, storyboard,
redlizacién.). Valoracién de
los resultados de manera
criticall

- Identificaciéon de los
recursos visuales presentes
en mensajes publicitarios

visuales y audiovisuales.

4.5. Establecer conexiones
entre diferentes tipos de
lenguajes pldsticos, visuales
y audiovisuales

(fotografia, cémic, cine,
publicidad, etc.), a través
de un andlisis guiado de las
soluciones

aportadas en cada caso.
4.8. Disenar elementos
visuales propios de un
cdmic, anuncio, objeto,
cartel, produccién
audiovisual y composicién

arfistica.

—Imagen fija: origen y
evolucion. Introduccidon a
las diferentes
caracteristicas del cémic y

la fotografia.

.- Identificacién de los
distintos encuadres y
puntos de vista en una
fotografia

- Redlizacion de fotografias
con distintfos encuadres y
puntos de vista aplicando
diferentes leyes
compositivas.

- Redlizacién del disefo de
un cémic utilizando de
manera adecuada vinetas,
cartelas, globos, lineas

cinéticas y onomatopeyas.
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EPVA 3° ESO.
CONTENIDOS Y SU TEMPORALIZACION.

Bloque temdtico Temporalizacién
Bloque 1. Expresién pldstica. Segundo Trimestre
Bloque 2. Comunicacién audiovisual Tercer Trimestre
Bloque 3. Dibujo Técnico. Primer Trimestre

Bloque 1. Expresién pldstica.

Para ser desarrollado durante el primer trimestre del curso. Las unidades 1, 2 y 3 aportan temdticas
conceptuales que pueden ser simultaneadas con recursos procedimentales y metodoldgicos propios de
las demds, por lo que se pueden realizar proyectos pldsticos en los que se trabaje globalmente el bloque.

1. Elementos y recursos grdficos: distintfos tipos de linea y el claroscuro.
2. La composicién: equilibrio compositivo, proporcién y ritmo.
3. Construccion de estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefo.
4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.
- Significado del color.
- Tratamiento del color con herramientas digitales.
5. La textura los diferentes tipos de textura.
6. Métodos de creacién en el diseiio y en las artes visuales.
7. La Imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.

8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las temperas y técnicas

mixtas

Bloque 2. Comunicacién audiovisual
Para el segundo trimestre se recurrird a un fratamiento mds conceptual, al principio, mediante la
redlizacién de ejercicios de comprensidn e identificacion tedricos, para desembocar en un un ciclo de
visionado de diferentes productos cinematogrdficos y publicitarios para su mejor comprensién.

1. La percepcién visual: las leyes de la Gestalt.

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.

3. El lenguaje del cémic.

4. La Retérica publicitaria.

5. Estructura narrativa cinematogrdfica.

6. Andlisis de las imdgenes: denotacién y connotacion

- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
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Bloque 3. Dibujo Técnico.
A desarrollar en el tercer trimestre. Se realizardn I[dminas y ejercicios tedricos de clase, asi como pruebas
de control o exdmenes.

1. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

2. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

3. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién de évalos, ovoides y espirales

4. Disefos aplicando giros y simetrias de médulos.

5. Sistemas de representacién y sus aplicaciones.

6. Representacioén diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y peffil.

7. Representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

Unidad 1

(Linea y claroscuro)

OBJETIVOS DE UNIDAD COMPETENCIAS

. . . , Comunicacion lingUistica (Objetivos 1,2y 6)
1. Valorar la importancia expresiva de Ias lineas en el

lenguaje pldstico y visual, y la manera en que estas
C tencia digital (Objetivos 2y 3
han sido interpretadas por los principales esfilos ompetencia digital (Objefivos 2y 3)
artisticos.

Aprender a aprender (Objetivos 1,2y 3)
2. Apreciar el senfido de las formas en los frabajos
Conciencia y expresiones culturales (Objetivos

1,2y 3)

artisticos y aplicarlo con conocimiento en sus propias
obras.

. . . Competencias sociales y civicas (Objetivos 2
3. Apreciar laincidencia de la luz sobre el volumen y P 4 (©Op] y

. . 5
representar este mediante el encaojado y el )

claroscuro.
Sentfido de iniciativa y espiritu emprendedor

. . . Objetivo 6
4. Apreciar el sentido de las formas y los volumenes en (Objetivo 6)

los trabajos artisticos, y aplicarlo con conocimiento

en sus propias obras.

5. Saber presentar y defender los trabajos realizados al

resto de la clase.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES/
INDICADORES

Tipos de linea

1. Identificar los
distintos tipos de linea
y expresar emociones

utilizdndola.

1.1. Identifica y valora la
importancia de la linea
analizédndola de manera
oral y escrita imégenes y
producciones grafico

pldsticas propias y ajenas.

Analiza distintas obras
artisticas e identifica los
elementos pldsticos
bdsicos: puntos, lineas y

planos.

Propiedades grdficas
de la linea: grafismo y

frazo

2. Experimentar las
variaciones formales
del punto, linea y

plano.

2.1 Analiza los ritmos lineales
mediante la observacion de
elementos orgdnicos en el
paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas,
empledndolos como
inspiracién en creaciones

grdéfico-pldsticas

2.3. Experimenta con el
valor expresivo de la linea 'y
posibilidades tonales,
aplicando distintos grados
de dureza, distintas
posiciones de |dpiz de
grafito o de colory la
presion ejercida en la

aplicacion.

Realiza una composicién a
linea trabajando los valores

tonales.

Dibujo a linea utilizando

ldpices de colores.

Claroscuro

Expresar emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos

como el claroscuro.

Realiza composiciones que
fransmiten emociones

bdsicas.

El alumno realiza una
[&dmina utilizando el
claroscuro como valor

expresivo.
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Unidad 2: La composicion: equilibrio compositivo, proporcién y ritmo

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

1. Identificar y aplicar los conceptos

de | Comunicacion lingUistica

equilibrio, proporciéon y ritmo en | Aprender a aprender
composiciones bdsicas. Conciencia y expresiones culturales
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CONTENIDOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES/

EVALUACION

INDICADORES

Las formas en la

composicion

Equilibrio, ritmo,
proporcion y

simetria.

1. Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en

composiciones bdsicas.

1.1. Analiza, identifica y
explica oralmente, por
escrito y graficamente, el
esquema compositivo
bdsico de obras de arte y
obras propias, atendiendo a
los conceptos de equilibrio,

proporcién y ritmo.

1.1 Realiza composiciones
bdsicas con diferentes
técnicas segun las
propuestas establecidas por

escrito.

1.2 Realiza composiciones
modulares con diferentes
procedimientos grdfico-
pldsticos aplicdndolas al

diseno textil, ornamental,

1.3 Representa objetos
aislados y agrupados del
natural o del entorno
inmediato
proporciondndolos en
relacién con sus

caracteristicas formales y en

arquitecténico o decorativo.

Realizacién de una paleta
de IIMM en la que se
trabajardn distintas
actividades:

-Realiza mediante collage
una composicién
equilibrada segun sus
leyes.

-Estudia la proporcién
aurea en la naturaleza
(utilizando tabletas para
buscar la informacién.)
-Estudia el canon de
belleza a lo largo del
fiempo (en cooperativo y
presentdndolo a la clase).
-Compone un ritmo tanto
musical como
gréficamente y
presentarlo a la clase.
-Utiliza la Iégica para crear
una vidriera mediante
simetria radial.
-Reconoce las lineas
compositivas en distintas

obras de arte.

-Utiliza y recicla el papel
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relacién con su entorno

Composiciéon y

collage

2. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas
de las técnicas grdfico-
pldsticas secas, hUmedas
y mixtas: El collage.

2.1 Crear composiciones
grdfico-pldsticas

personales y colectivas.

2.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grdafico-pldsticas
conocidas aplicdndolas de
forma adecuada al objetivo

de la actividad.

2.3. Utiliza el papel como
material, lo manipula, rasga
o pliega para crear fexturas
visuales y tactiles para crear
composiciones, collages y

figuras fridimensionales.

2.4 Aprovecha materiales
reciclados para la
elaboracién de obras de
forma responsable con el
medio ambiente y
aprovechando sus
cudlidades grdfico-
pldsticas.

2.5 Reflexiona y evalua
oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio vy el
ajeno desde la idea inicial

hasta la ejecucion definitiva

como material, lo
manipula, rasga o pliega
para crear texturas
visuales y tactiles creando

composiciones.

- crea composiciones,
collages y figuras

tfridimensionales.

-Reflexiona, oralmente y
por escrito, sobre el
proceso de creacién

realizado
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Unidad 3 Textura

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

1. Conocer los diferentes tipos de texturas y

saber utilizarlas en una composicion.
2. Representar composiciones pldsticas que
expresen diversas sensaciones a partir de la

organizacién de las texturas.

3. Desarrollar un sentido estético de la

composicién a través de la lectura de imdgenes 2)

y de la propia expresion pldstica.

Comunicacién lingUistica (Objetivos 1y 3)

Aprender a aprender (Objetivos 1,2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (Objetivos 1, 2 y 3)

Competencias sociales y civicas (Objetivo 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Objetivo

CONTENIDOS CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES/
INDICADORES

Tipos de texturas y
; 1. Diferenciar las texturas
su aplicacion
; naturales, arfificiales,
plastica. o .
tactiles y visuales, y

valorar su capacidad

expresiva.

1.1. Transcribe texturas
Realiza varios bocetos de
tactiles a texturas visuales
) L un paisaje en su cuaderno
mediante la técnica del
hasta llevarlo a la
frottage.
abstraccion. Después

aplica la técnica del
collage con diversos

materiales de diferentes

2. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas
de las técnicas grdfico-
pldsticas secas, hUmedas
y mixtas: El collage.

2.1 Crear composiciones
grdfico-pldsticas

personales y colectivas.

2.1. Utiliza con propiedad las | colores, formas y texturas
técnicas grafico-pldsticas para crear una
conocidas aplicdndolas de composicion propia

forma adecuada al objetivo | abstracta.
de la actividad. Realiza apuntes y bocetos
con diferentes niveles de

2.3. Utiliza el papel como iconicidad de forma

material, lo manipula, rasga . .
P 9 intencionada
o pliega para crear texturas
visuales y tactiles para crear
composiciones, collages y

figuras fridimensionales.

2.4 Aprovecha materiales
reciclados para la

elaboracion de obras de
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forma responsable con el
medio ambiente y
aprovechando sus
cualidades grdéfico-
pldsticas.

2.5 Reflexiona y evalUa
oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y el
ajeno desde la idea inicial

hasta la ejecucion definitiva

3.Dibujar con distintos
o 3.1 Comprende y emplea los
niveles de iconicidad de . .
diferentes niveles de
laimagen. ) o )
iconicidad de la imagen

grdfica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos
esquemdticos, analiticos y

miméticos.

Unidad 4 El color

OBJETIVOS DE UNIDAD COMPETENCIAS

Comunicacién linguistica (Objetivo 1)
1. Distinguir las principales cualidades del color y sus

variaciones, para realizar determinadas Competencia digital (Objetivo 3)

combinaciones cromdticas: primarios y secundarios.

Aprender a aprender (Objetivos 1, 2y 3)

2. Conocer las relaciones existentes entre los colores y
apreciar las posibilidades expresivas del lenguaje Conciencia y expresiones culturales (Objetivos

cromdtico: armonias de color. 1,2y3)

3. Apreciar el sentido del color en los trabajos artisticos Competencias sociales y civicas (Objetivo 3)

y aplicarlo con conocimiento en sus propias obras.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(Objetivo 3)
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES/
INDICADORES

La luz y el color

1.Identificar y diferenciar
las propiedades del color

luz y el color pigmento.

1.1 Realiza modificaciones
del color y sus propiedades
empleando técnicas propias
del color pigmento y el color
luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en

composiciones sencillas.

1.2 Representa con
claroscuro la sensacién
espacial de las
composiciones volumétricas

sencillas.

1.3 Realiza composiciones
abstractas con diferentes
técnicas grdficas para
expresar sensaciones por

medio del color.

Realiza composiciones
con colores primarios,
secundarios y terciarios,
utilizando la armonia y el
contraste entre colores
para expresar diferentes
emociones
Realiza composiciones
figurativas en las que a
través del claroscuro
recrea la sensacion de

volumen y perspectiva

Cudlidades del

2.1 Diferencia las cualidades

color 2. Comprende las
del color: tono, valor y
cualidades esenciales del
saturacion, y sabe aplicar los
color: tono, valory
» distintos grados en sus
saturacion. o
composiciones.
Técnicas 3.Conocery aplicar las 3.1 Utiliza con propiedad las Realiza diferentes

posibilidades expresivas
de las técnicas grafico
pldsticas secas, hUmedas
y mixtas. La témpera, los
|&pices de color.

3.2 Crear composiciones
gréfico-pldsticas

personales y colectivas.

técnicas conocidas
aplicdndolas de forma
adecuada al objetivo de la
actividad.

3.2 Experimenta con las
témperas aplicando la
técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de
humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades

expresivas segun el grado de

composiciones utilizando
la técnica mds
adecuada teniendo en
cuenta sus posibilidades

expresivas
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opacidad y la creacién de
texturas visuales cromaticas.
3.3 Reflexiona y evalua
oralmente y por escrito, el
proceso creafivo propio y
ajeno desde la idea inicial

hasta la ejecucion definitiva.

Unidad 5 Lengugje visual

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

Reconocer los elementos bdsicos del lenguaje
visual y audiovisual y los cédigos propios de

cada medio de comunicacion.

Diferenciar los principios de percepcion
utilizados para las diferentes finalidades de los

mensajes visuales.

Distinguir y emplear recursos gréficos y digitales
para expresar las propias sensaciones,

emociones e ideas.

Comunicacién lingUistica (Objetivo 1)

Competencia digital (Objetivo 3)

Aprender a aprender (Objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culfurales (Objetivos

1.2y 3)

Competencias sociales y civicas (Objetivo 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

4. Conocer las leyes de la Gestalt

(Objetivo 3)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES/
INDICADORES

Elementos de la

comunicacion

1. 1 Identificar los

elementos y factores que

intervienen en el proceso

de percepcion de

im&genes.

1.1. Analiza las causas por las
que se produce una ilusién
Sptica aplicando
conocimientos de los

procesos perceptivos.

Analiza imdgenes de
manera objetiva y
subjetiva y saca sus

propias conclusiones.
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Lectura de
imdgenes: niveles

de representacion

2. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de

la imagen.

2.1Comprende y emplea
diferentes niveles de
iconicidad de la imagen
grdfica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos
esquemdticos, analiticos y

miméticos.

Leyes de la Gestalt

3.1 Reconocer las leyes
visuales de la Gestalt que
posibilitan ilusiones
Spticas y aplicar estas
leyes en la elaboracién

de obras propias.

3.1 Identifica y clasifica
diferentes ilusiones dpticas
segun las distintas leyes de

las Gestalt.

3.2. Disefa ilusiones épticas
basdndose en las leyes de la
Gestalt.

Realiza composiciones
con ilusiones épticas
apoydndose en las leyes
de la Gestalt

Andlisis de

imagenes

1.11dentificar significante
y significado de un signo
visual.

2.1 Reconocer los
diferentes grados de
iconicidad en imdgenes
presentes en el entorno
comunicativo.

3.1 Describir, analizar e
interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo

de la misma.

1.1 Distingue significante y

significado en un signo visual.

2.1 Diferencia imdgenes
figurativas de abstractas.

2.2 Reconoce distintos
grados de iconicidad en una
serie de imdgenes.

2.3 Crea imdgenes con
distintos grados de
iconicidad basdndose en un
fema.

3.1 Redliza la lectura de una
imagen identificando,
clasificando y describiendo
los elementos de la misma.
3.2 Analiza una imagen,
mediante una lectura
subjetiva identificando los
elementos de significacion,
narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando

su significado.

Andaliza, verbalmente y
por escrito, el significante
y significado de las obras
de arte mds significativas,
describiendo los
diferentes elementos que

componen la imagen

Realiza composiciones
con diferentes niveles de

iconicidad y abstraccién
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Unidad 6 Trazados geométricos

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

1. Conocer las caracteristicas de la geometria y
utilizarla en composiciones de dibujo técnico y

artistico.

2. Conocer y manejar adecuadamente los

instrumentos para los tfrazados técnicos.

3. Conocer elementos geométricos bdsicos tales
como poligonos, tangencias, évalos, espirales... y

estructuras modulares.

Comunicacién linguistica (Objetivos 1, 3)

Aprender a aprender (Objetivos 1, 2, 3)

Competencia matemdtica y competencias bdsicas

en ciencia y tecnologia (Objetivos 1, 2, 3)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES/ INDICADORES

Construccién
de poligonos

regulares.

1.1 Estudiar la

construccion de
los poligonos
regulares inscritos
enla

circunferencia.

1.2 Estudiar la

construccion de
poligonos
regulares
conociendo el

lado.

1.1 Construye correctamente
poligonos regulares de hasta 5
lados, inscritos en la

circunferencia.

1.2 Construye correctamente
poligonos regulares

conociendo el lado.

Traza poligonos de 3 a 5 lados si
conoce el radio de la

circunferencia circunscrita

Traza poligonos de 3 a 5 lados si

conoce la medida del lado

Tangencias y

enlaces.

2.1 Comprender las
condiciones de los
cenfros y las rectas
fangentes en los
distintos casos de

tangencias y enlaces.

2.1 Resuelve correctamente
los casos de tangencia entre
circunferencias, ufilizando
adecuadamente las
herramientas.

2.2 Resuelve correctamente

los distintos casos de

Realiza casos sencillos de
tangencias entre circunferencias
Realiza casos sencillos de
tangencias entre circunferencias y

rectas
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tangencia entre
circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las

herramientas.

Ovaloy 3.1 Comprender la 3.1 Constfruye correctamente Traza évalos y ovoides

ovoide construccion del un évalo regular conociendo conociendo el eje mayor, el gje
6valo y del ovoide el didmetro mayor. menor o ambos
bdsicos, aplicando las
propiedades de las 3.2 Construye varios tipos de
tangencias entre 6valos y ovoides, segun los
circunferencias. didmetros conocidos.

3.2 Analizar y estudiar
las propiedades de las
tangencias en los
6valos y los ovoides.

Enlaces 4.1 Aplicar las 4.1 Construye correctamente Traza espirales de 2, 3, 4 centros
condiciones de las espirales de 2, 3y 4 centros. utilizando como nucleo un
tangencias y enlaces tridngulo equildtero o un
para construir cuadrado
espiralesde 2,3,4y 5
centros.

Giros y 5.1 Estudiar los 5.1 Ejecuta disenos aplicando Realiza una red modular

simetrias conceptos de repeticiones, giros y simetrias aplicando en la repeticiéon del

simetrias, giros y
fraslaciones
aplicdndolos al disefo
de composiciones

con moédulos.

de mdédulos.

maddulo el giro y la simetria

Unidad 7 Sistemas de representacion

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

1.Conocer los distintos sistemas de representacion

que existen.

Comunicacion linguistica

Aprender a aprender
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Competencia matemdtica y competencias bdsicas

en ciencia y tecnologia

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES/ INDICADORES

Sistema diédrico

1.1 Comprender el
concepto de
proyeccioén
aplicdndolo al
dibujo de las vistas
de los objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones
practicando sobre
las tres vistas de
objetos sencillos
partiendo del

andlisis de sus vistas

1.1 Dibuja correctamente las
vistas principales de volumenes
frecuentes identificando las tres
proyecciones de sus vértices y

aristas.

Traza con correccién la
planta, alzado y perfil de una

pieza

principales
Perspectiva 2.1 Comprendery 2.1 Construye la perspectiva Dibuja la perspectiva
Caballera practicar el caballera de prismas y cilindros | caballera de piezas sencillas
procedimiento de simples, aplicando teniendo en cuenta el
la perspectiva correctamente coeficientes de | coeficiente de reduccién
caballera aplicada | reduccién sencillos.
a volumenes
elementales.
Perspectiva 3.1 Comprendery 3.1 Redliza perspectivas Dibuja la perspectiva
isométrica practicar los isométricas de volumenes isométrica de piezas sencillas

procesos de
construccion de
perspectivas
isométricas de
volUmenes

sencillos.

sencillos, utilizando
correctamente la escuadra vy el
cartabén para el frazado de

paralelas.

utilizando escuadra y
cartabdén para trazar las

aristas paralelas
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Unidad 8 Comunicacién visual:

Coémic, diseio y estructura cinematogrdfica

OBJETIVOS DE UNIDAD COMPETENCIAS

1.Reconocer los distintos tipos de encuadre y

puntfos de vista para analizar una imagen.

2.Diferenciar los distintos tipos de vinetas,

cartelas y logos necesarios para crear un cémic.

3.Distinguir y emplear recursos graficos y 1,2y3)
digitales para expresar las propias sensaciones,

emociones e ideas.

Comunicacion lingUistica (Objetivo 1)

Competencia digital (Objetivo 3)

Aprender a aprender (Objetivos 1,2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (Objetivos

Competencias sociales y civicas (Objetivo 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

(Objetivo 3)
CONTENIDOS CRITERIOS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES/
EVALUACION INDICADORES
Encuadre y cémic 1. Analizar y realizar 1.1. Identifica distintos DiseAa un coémic
fotografias encuadres y puntos de vista haciendo uso de los
comprendiendo y en una fotografia diferentes encuadres y
aplicando sus angulaciones, utilizando
fundamentos 1.2. Realiza fotografias con correctamente
1.2 Analizar y realizar distintos encuadres y puntos bocadillos, cartelas,
coémics aplicando los de vista aplicando diferentes | lineas cinéticas y
recursos de manera leyes compositivas. onomatopeyas
apropiada. 1.3. Disefia un cémic
utilizando de manera
adecuada vinetas, cartelas,
globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
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Diseino 1.Conocer vy aplicar los 1.1Crea composiciones
métodos grafico-pldsticos | aplicando procesos creativos
aplicados a procesos de sencillos, mediante
artes pldsticas y disefio. propuestas por escrito

ajustdndose a los objetivos
finales.

1.2 Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracién
de disefo grdfico, disefios de
producto, moda vy sus
multiples aplicaciones.

Cine 3.Conocer los 3.1 Elabora una animacion Redliza, a través de

fundamentos de la
imagen en movimiento,
explorar sus posibilidades
expresivas.

3.2 Apreciar el lenguaje
del cine analizando obras
de manera critica,
ubicdndolas en su
contexto histérico y
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematogrdfico con el

mensaje de la obra.

con medios digitales y/o
analdgicos.

3.2 Reflexiona criticamente
sobre una obra de cine,
ubicdndola en su contexto y
analizando la narrativa
cinematogrdfica en relaciéon

con el mensaje.

dibujos esquemdaticos,
una animacion sencilla

para un zootropo
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EXRESION ARTISTICA 4° ESO.
TEMPORALIZACION

Para el desarrollo del 4° curso de Expresion Artistica el Departamento ha decidido emplear una serie de
recursos que sirvan de hilo conductor temdtico y que permitan el desarrollo de los contenidos y el trabajo
de las competencias bdsicas, y que detallamos a continuacion:

La temdtica global girard en torno a un recorrido por la Historia del Arte, que nos procurard suficiente
documentacién, para la contextualizacién de las acciones. Los procesos de generacién conceptudal,
desarrollos metodolégicos y procedimentales, o las dindmicas creativas se apoyardn en los ejemplos vy
producciones de las diferentes épocas histéricas, con el objetivo principal de que los alumnos contacten
con un conocimiento bdsico, pero suficiente de nuestro Patrimonio cultural y artistico. En el primer trimestre
se ofrecerdn los recursos procedimentales y técnicos necesarios para acometer un proyecto pldstico de
interpretacion personal sobre una obra de arte, lo que obliga a desarrollar, de manera aplicada, los
contenidos de los bloques 1y 2.

En el 2° trimestre se continuard con el desarrollo del proyecto acometido, ademds de registrar su proceso
mediante algin medio audiovisual, lo que permitird un tratamiento de campo de los contenidos del
bloque 4.

En el tercer trimestre, se abarcard el fendmeno de la produccion artistico- pldstica desde un punto de
vista conceptual o humanistico, con especial atencién al campo del diseio, para completar contenidos

del bloque 3.

CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicién de las competencias especificas.

Por ello, a la hora de su determinacidén se han tenido en cuenta los criterios de evaluacién, puesto que
estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias
especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los contenidos vinculados
directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las competencias especificas se evaluardn a través
de la puesta en accién de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la
flexibilidad suficiente para que pueda establecer en su programacién docente las conexiones que
demanden los criterios de evaluaciéon en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto diseine
Los contenidos de Expresidn Artistica se estructuran en tres bloques, a saber:

A. Técnicas grafico pldsticas. Este bloque relne conceptos relacionados con los
soportes y medios a utilizar, asi como las diferentes técnicas en dibujo, pintura y estampacion.
Igualmente incluye aspectos de conocimiento sobre la pintura mural y el impacto
medioambiental de los materiales y manifestaciones artisticas relacionadas con productos
ecolbgicos, sostenibles e innovadores.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia. El bloque incide en la narrativa
de la imagen fija (analégica y digital) y en movimiento (guion y story-board), asi como también

en las técnicas, recursos y fases de creacion. Desarrolla los principios bdsicos del lenguaje visual
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y de la percepcion. Campos del diseno y publicidad con orientaciones hacia enfoques de
sostenibilidad.

C. Patrimonio artistico y cultural. Analiza la importancia del contexto social en la
creacion de la obra de arte y las funciones de la imagen en los diferentes estilos y
manifestaciones artisticas a lo largo de la historia. Estudia la aplicacién del Dibujo Técnico en

disciplinas como la arquitectura o el disefo.

A. Técnicas grdéfico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades pldsticas y
efectos visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hUmedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histérico.

—Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

— Grafiti y pintura mural.

—Técnicas bdsicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
prdctica arfistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestidon responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacién de técnicas grdfico-pldsticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
dmbito del diseno.

B. Fotografia, lenguaije visual, audiovisual y multimedia.

— Elementos y principios bdsicos del lenguaije visual y de la percepcion.

— Color y composicién.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

— Fotografia analdégica: c&dmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotogrdficas
experimentales: cianofipia o antofipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

—El cdmic. Elementos y elaboracién.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevenciéon y
gestion responsable de los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, foma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
— El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacién final y evaluacion
(autorreflexiéon, autoevaluacién y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, lingUisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo
y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

— Campos y ramas del diseno: grdfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

—Técnicas bdsicas de animacion.

- Sintaxis del lenguaje cinematogrdfico, videogrdfico y multimedia. Elementos.
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— Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

— Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracion la
perspectiva de género y con atencién a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

- Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, pldsticas y funcionales.

— El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la arquitectura, el

disefo y la ingenieria.

Situaciones de aprendizaje
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Situacion 1: Somos diversos

expresivas y contexto histérico

Grafiti y pintura mural.

Sesion Objetivos Contenidos Paginas Evaluacion Descriptores
del perfil de
salida
(Competencias
clave)
Bloque Saberes bdsicos Criterios de
evaluacién
(Competencias
especificas)
S1 Utilizar el dibujo como El dibujo artistico | 8-9 A Los efectos del gesto y del instfrumento: 2.1 CCEC3
herramienta para la herramientas, medios y soportes. 2.2 CE3
2 representacion personal. | La configuracion | 10-11 Cualidades pldésticas y efectos visuales.
grdéfica
S3 El dibujo del 12-13
natural
$4-5 Utilizar las diferentes Las técnicas 14-17 A Técnicas de dibujo y pintura: técnicas 2.1 CCEC3
técnicas bidimensionales, | secas secas y hUmedas.
S6-7 tridimensionales y digitales [ 35 técnicas 1821
de expresion artistica. homedas
S8 Otras técnicas 22-23 A Técnicas mixtas y alternativas de las 2.1 CCEC3
pictdéricas vanguardias artisticas. Posibilidades 4.1 CPSAA3
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Técnicas de dibujo y pintura: técnicas

secas y hUmedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades

expresivas y contexto histérico.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos,

susfractivos y mixtos.

S9 La imagen 24-25 Técnicas de estampacion. 2.1 CCEC3
seriada Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos.
S10 Las técnicas 26 Técnicas mixtas y alternativas de las 1.2 CD2
digitales vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico.
$11-12 | Actividad para evaluar lo que han 27 Los efectos del gesto y del instrumento: 1.2 CD2
aprendido. Prueba herramientas, medios y soportes. 2.1 CCEC3
compet Cuadlidades plasticas y efectos visuales. 2.2 CE3
encial 4.1 CPSAA3

Situacion 2: Rompe esquemas
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Sesio Objetivos Contenidos Paginas Evaluacion Descriptores
n Bloque Saberes bdsicos Criterios de del perfil de
evaluacién salida
(Competenci | (Competencias
as clave)
especificas)
S1 Utilizar los diferentes Los elementos 32-34 A Técnicas mixtas y alternativas de las 2.1 CCEC3
elementos grdfico- grafico-pldsticos vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas
2 pldsticos, indicadores de o3 ndicadores 35 y contexto histérico. o CCECa
profundidad y grados de de profundidad
iconicidad para crear
S3 L La iluminacion 36 2.1 CCEC3
im&genes.
S4 Los grados de 37 2.1 CCEC3
iconicidad
S5 Conocer los principales La simbolizacién 38-39 B Elementos y principios bdsicos del lenguaje 1.1 CCL2
aspectos de la en el arte visual y de la percepcion.
simbolizacion del arte. Colory composicion.
$é Crear imégenes con La estructura 40-43 1.1 CCL2
distintas estructuras compositiva 4.1 CPSAA3
compositivas.
s7 Utilizar las distintas Las técnicas de 44-47 A Técnicas bdsicas de creacion de voluUmenes. 2.1 CCEC3
técnicas escultéricas. escultura
S8 El arte del 48 El arte del reciclaje. Consumo responsable. 1.1 CCL2
reciclaje Productos ecoldgicos, sostenibles e

innovadores en la prdctica artistica. Arte y

naturaleza.
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S9

El arte naturaleza

49

El arte del reciclaje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la prdctica artistica. Arte y

naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencién y gestién responsable de

los residuos.

2.1

CClL2
CCEC3

S10

Conocer los principales
aspectos de la lectura de

im&genes.

La lectura de

imagen

50-52

Los efectos del gesto y del instfrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades

plasticas y efectos visuales.

Contexto histérico de las producciones
artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con
atencion a obras destacadas del patrimonio

artistico de Castilla-Ledn.

Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades

estéticas, pldsticas y funcionales.

CCL2
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S11

Actividad para evaluar lo que han aprendido.

53
Prueba
compet

encial

Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas

y contexto histérico.

Elementos y principios bdsicos del lenguaje

visual y de la percepcion. Color y composicion.

Técnicas bdsicas de creacion de voliUmenes.

El arte del reciclgje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la prdctica artistica. Arte y

naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencién y gestién responsable de

los residuos.

Los efectos del gesto y del instfrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades

plasticas y efectos visuales.

Contexto histérico de las producciones
artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con
atencidon a obras destacadas del patrimonio

artistico de Castilla-Ledn.

2.1
4.1
4.3

CClL2
CCEC3
CPSAA3
CPSAAS
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Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades

estéticas, pldsticas y funcionales.

S12

Actividad para evaluar lo que han aprendido

en el proyecto.

56-57

A, B

Los efectos del gesto y del instfrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades

pldsticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y

hUumedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas

y contexto histérico.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas de estampacién. Procedimientos

directos, adifivos, sustractivos y mixtos.

Elementos y principios bdsicos del lenguaje

visual y de la percepcion. Color y composicion.

Técnicas bdsicas de creacion de volimenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable.
Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la prdctica artistica. Arte y

naturaleza.

1.2
2.1
2.2
4.1
4.3

CCL2
CD2
CCEC3
CE3
CPSAA3
CPSAAS
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Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencién y gestién responsable de

los residuos.

Contexto histérico de las producciones
artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de género y con
atencidon a obras destacadas del patrimonio

artistico de Castilla-Ledn.

Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades

estéticas, pldsticas y funcionales.
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Situacion 3: Encajemos

de sombras

El Dibujo Técnico en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefo y la ingenieria.

Sesid Objetivos Contenidos Pagina Evaluacién Descriptores
n 3 Bloque Saberes bdsicos Criterios de del perfil de
evaluacién salida
(Competencia | (Competencias
s especificas) clave)
$1-2 Utilizar el dibujo como Las formas 60-63 A B Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y 2.2 CE3
herramienta de poligonales hUumedas. 4.1 CPSAA3
representacion visual.
s3 Las redes 64-65 Campos y ramas del disefo: grafico, de
modulares producto, de moda, de interiores,
escenografia.
$4-5 Las fangencias 66-69
Los efectos del gesto y del instfrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
$6-7 Las curvas técnicas | 70-72 pidsticas y efectos visuales.
Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grdfico-
pldasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el dmbito del disefo.
$8-9 Utilizar los diferentes La perspectiva 73-75 A Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y 4.3 STEM3
sistemas de cénica humedas.
representacion técnicos Técnicas bdsicas de creacion de volumenes.
$10 para disenar objetos. La representaciéon 76
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S11-
12

Actividad para evaluar lo que han aprendido.

77
Prueba
comp
etenci

al

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y

humedas.

Campos y ramas del diseno: grafico, de
producto, de moda, de interiores,

escenografia.

Los efectos del gesto y del instfrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades

plasticas y efectos visuales.

Ejemplos de aplicacién de técnicas grdfico-
pldasticas en diferentes manifestaciones

artisticas y en el dmbito del disefo.

Técnicas bdsicas de creacion de volimenes.

El Dibujo Técnico en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefio y la ingenieria.

22
4.1
43

CE3
CPSAA3
STEM3
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Situacion 4: Tomemos partido!

Sesion Objetivos Contenidos Pagina Evaluacion Descriptores
3 Bloque Saberes bdsicos Criterios de del perfil de
evaluacién salida
(Competencia | (Competencia
s especificas) s clave)
$1-2 Utilizar los diferentes El sistema diédrico | 82-85 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas 4.3 STEMS3
sistemas de y hUmedas.
S3 representacion fécnicos La normalizacion | 86-89
para disefar objetos. industrial Técnicas bdsicas de creacion de
volumenes.
$4-5 La perspectiva 90-91 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas 4.3 STEM3
axonométrica y hUmedas.
S6-7 La ambientacion | 92-93 Técnicas bdsicas de creacion de
arquitecténica volirmenes.
S8 La representacién | 94
de sombras El Dibujo Técnico en la comunicacion visuall.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.
$9-10 Actividad final para evaluar qué han 95 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas 4.3 STEM3
aprendido. Prueba y hUmedas.
comp
etenci Técnicas bdsicas de creacion de
al volumenes.
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El Dibujo Técnico en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefno y la ingenieria.

$11-12

Actividad final para evaluar qué han

aprendido en el proyecto.

98-99

A B

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas

y himedas.

Campos y ramas del disefo: grafico, de
producto, de moda, de interiores,

escenografia.

Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes.

Cuadlidades pldsticas y efectos visuales.

Eiemplos de aplicacién de técnicas gréfico-
plésticas en diferentes manifestaciones

artisticas y en el dmbito del disefio.

Técnicas bdsicas de creacion de

volUmenes.

El Dibujo Técnico en la comunicacién visual.
Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefio y la ingenieria.

2.2
4.1
4.3

CE3
CPSAA3
STEM3
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Situacion 5: Acumula fuerzas

angulacién. La imagen secuenciada.

El cOmic. Elementos y elaboracién.

Sesion Objetivos Contenidos Pagina Evaluacion Descriptores
S Bloque Saberes bdsicos Criterios de del perfil de
evaluacién salida
(Competencias | (Competencia
especificas) s clave)
S1 Identificar y aplicar las La 102- Elementos y principios bdsicos del 1.1 CCL2
principales estrategias comunicacid 103 lenguaije visual y de la percepcion. 4.1 CPSAA3
comunicativas del N visual
\Y lenguaje visual y La fotografia 104- Fotografia analdgica: cdmara oscura. 1.2 CD2
audiovisual. 107 Fotografia sin cdmara (fotogramas). 2.1 CCEC3
Técnicas fotogrdficas experimentales:
cianoftipia o antotipia.
Fotografia digital. El fotomontaje digital y
fradicional.
Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencién y
gestién responsable de los residuos.
S3 La narrativa de 108- B Narrativa de la imagen fija: encuadre y 4.1 CPSAA3
la imagen fija 109 planificacion, puntos de vista y
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S4 La 110- Publicidad: recursos formales, lingUisticos 4.1 CPSAA3
publicidad 113 y persuasivos. Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los medios de
comunicacion.
$5-6 Conocer los diferentes El diseno 114- Campos y ramas del disefno: grdfico, de 4.1 CPSAA3
dmbitos del diseno. 117 producto, de moda, de interiores,
S7 La 118- escenografia. 43 STEM3
prdctica 120
o Elementos y principios bdsicos del
del diseno ]
lenguaije visual y de la percepcion.
S8 La 121 o
Color y composicion.
ergonomi
a
S9 Aplicar las calidades y El color 122- Elementos y principios bdsicos del 3.1 CCEC4
sensaciones del color 123 lenguaje visual y de la percepcion.
como medio de Color y composicioén.
comunicacién de ideas.
S10 Aplicar las fases del El design 124 El proceso de creacién. Realizacién y 4.1 CPSAA3
proceso de creacién en el| thinking seguimiento: guion o proyecto,
diseno. presentacién final y evaluacién
(autorreflexion, autoevaluacion y
evaluaciéon colectiva).
S11- Actividad para evaluar o que han 125 Elementos y principios bdsicos del 1.1 CCL2
12 aprendido. Prueba lenguaje visual y de la percepcion. 1.2 CD2
compe 2.1 CCEC3
. Color y composicioén.
tencial 3.1 CCECH4
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Fotografia analégica: cdmara oscura.
Fotografia sin cdmara (fotogramas).
Técnicas fotogrdficas experimentales:

cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El fotfomontaje digital

y tradicional.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencién y

gestion responsable de los residuos.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y

angulacién. La imagen secuenciada.

Publicidad: recursos formales, lingUisticos
y persuasivos. Estereotipos y sociedad
de consumo. El sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los medios de

comunicacion.

Campos y ramas del disefo: grdfico, de
producto, de moda, de interiores,

escenografia.

El proceso de creacion. Realizaciéon y

seguimiento: guion o proyecto,

4.1
4.3

CPSAA3
STEM3
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presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacién y

evaluacion colectiva).

El cémic. Elementos y elaboracion.
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Situacién 6: Emprende tu camino

Sesid Objetivos Contenidos Paginas Evaluacién Descriptores
n Bloque Saberes bdsicos Criterios de del perfil de
evaluacién salida
(Competencias | (Competencia
especificas) s clave)
S1 Identificar y aplicar El lenguaje 130-131 B Narrativa audiovisual: fotograma, 1.2 CD2
las principales audiovisual secuencia, escena, foma, plano y montaje. 3.1 CCEC4
S2 estrategias Los géneros 132-133 El guion y el storyboard. 3.2 CD5
comunicativas del audiovisuales 4.1 CPSAA3
S3 lenguadije visual'y El guion 134 Sintaxis del lenguaje cinematogrdfico,
audiovisual. videogrdafico y multimedia. Elementos.
$4-5 La edicién 135-137
audiovisual
S6 La animacién 138-139
s7 El videoarte 140-141 Recursos digitales para la creacién de 3.1 CCEC4
proyectos de videoarte.
S8 Reconocer las Las profesiones 142-144 B Campos y ramas del disefo: grdfico, de 4.4 CCECH4
diferentes profesiones | artisticas producto, de moda, de interiores,
del dmbito artistico. escenografia.
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S9 Actividad para evaluar lo que han 145 Narrativa audiovisual: fotograma, 1.1 CCL2
- aprendido. Prueba secuencia, escend, toma, plano y montaje. 3.1 CCEC4
1 compete El guion y el storyboard. 3.2 CD5
0 ncial Recursos digitales para la creacién de 41 CPSAAS
proyectos de videoarte. 4.4 CCEC4
Campos y ramas del disefo: grdfico, de
producto, de moda, de inferiores,
escenografia.
Sintaxis del lenguaje cinematogrdfico,
videogrdfico y multimedia. Elementos.
S11- Actividad para evaluar lo que han 148-149 Elementos y principios bdsicos del 1.1 CCL2
12 aprendido en el proyecto. lenguaije visual y de la percepcidén. Color 1.2 CD2
y composicion. 2.1 CCEC3
3.1 CCEC4
Fotografia analdégica: cdmara oscura. 3.0 cD5
Fotografia sin cdmara (fotogramas). 41 CPSAA3
Técnicas fotogrdficas experimentales: 49 CE3
cianotipia o antotipia. 43 STEM3
4.4 CCEC4

Fotografia digital. El fotomontaje digital y

tradicional.

Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencién y gestiéon

responsable de los residuos.
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Narrativa de la imagen fija: encuadre y
planificacion, puntos de vista y

angulacién. La imagen secuenciada.

Publicidad: recursos formales, lingUisticos
y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cdnones
corporales y sexuales en los medios de

comunicacion.

Campos y ramas del diseno: gréfico, de
producto, de moda, de interiores,

escenografia.

El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto,
presentacién final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y

evaluaciéon colectiva).

Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje.

El guion y el storyboard.

Recursos digitales para la creacion de

proyectos de videoarte.

Sintaxis del lenguaje cinematogrdfico,

videogrdfico y multimedia. Elementos.
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El cdmic. Elementos y elaboracion.
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RECUPERACION DE PENDIENTES

Se entregard, a los alumnos, un libro de texto que deberdn devolver al finalizar
el proceso de evaluacion de pendientes. Se pedird alos alumnos que
completen las autoevaluaciones del libro. Las preguntas de los exdmenes se
extraerdn de las preguntas formuladas en dichas autoevaluaciones y se
valorard que presenten, el dia del examen, resUmenes de los temas que

entran en el examen.

Primer Parcial 1° Temas del 1 al 5, Fecha Examen 22 de febrero de 2024
17:00horas

Primer Parcial 3° Temas del 1 al 5, Fecha Examen 22 de febrero de 2024
17:00horas

Segundo Parcial 1°: Temas del 6 al 9, Fecha Examen 25 de abril de 2024
17:00horas

Segundo Parcial 3° Temas del 6 al 10, Fecha Examen 25 de abril de 2024
17:00horas

Examen Final 1°: Temas del 1 al 9, Fecha Examen 16 de mayo de 2024
17:00horas

Examen Final 3°: Temas del 1 al 10, Fecha Examen 16 de mayo de 2024
17:00horas

La atencion individualizada a los alumnos tendrd lugar, previa cita, en los

segundos recreos (12:40 a 13:00 horas).
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7. MATERIAS DEL BACHILLERATO

Secuenciacion de contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables.

7.1 DIBUJO TECNICO 1 Y IL.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES Y SU TEMPORALIZACION.

INTRODUCCION
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de

Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.

Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, necesariamente, por un
proceso de diseno y fabricacién que requiere de un lenguaije universal. El dibujo técnico garantiza la
objetividad en la representacion de dichos objetos, destinados a la fabricacién en serie para el consumidor.
Como lenguaje universal ayuda tanto a la interpretacion correcta, para el posterior proceso de produccién,
como para el proceso mismo de disefo e ideacion previa. Es, por tanto, un instrumento clave para el
desarrollo tecnolégico y tiene una aplicacion prdctica ineludible en la representacién de los objetos
fridimensionales en una superficie de dos dimensiones.

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepcidn espacial y le ayuda en el andilisis de
obras de disefo industrial, arquitectura o ingenieria tanto en su comprensidn como en su disfrute. En su
vinculacién con la geometria fomenta en el alumno la competencia para la resolucién de problemas
matemdaticos graficamente, accediendo a los conocimientos cientificos fundamentales para dominar la
modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una materia que facilita la comprension de la compleja
informacidn visual y grafica que conforma el mundo actual, afianzando la cultura del esfuerzo para el eficaz
desarrollo personal y del sentido critico.

Para poder abordar todo lo anterior se establecen criterios de evaluacidon como referentes del nivel de
consecucion de las competencias especificas de la materia. La materia se estructura en dos cursos en los que
se irdn adquiriendo progresivamente, con mayor grado de dificultad, los conceptos bdsicos necesarios para
lograr un mayor dominio al finalizar el segundo curso. Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
la adquisicion de las competencias especificas se organizan en cuatro bloques interrelacionados.

En el blogue «Fundamentos geométricosn, desarrollado durante los dos cursos, se comienza con los
contenidos necesarios para la resolucién grafica de problemas geométricos y sus aplicaciones en diferentes
ramas del conocimiento y se profundiza al llegar al segundo curso. Se potenciard el uso del croquis o dibujo a
mano alzada, como herramienta para las figuras de andilisis en los problemas a resolver.

En el blogue «Geometria proyectivan se trabaja la correcta utilizacién de los diferentes sistemas de

representacion de objetos tridimensionales en el plano y se avanza progresivamente en el conocimiento del
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sistema diédrico y de planos acotados, sistema axonométrico y perspectiva codnica en situaciones que
impliguen en el alumno la iniciativa y creatividad necesaria mediante una metodologia prdctica que
favorezca la toma de decisiones para la utilizacién del sistema mds idéneo segun el fin buscado.

En el bloque «Normalizacién y documentacion gréfica de proyectos» se tfratard la

representacion objetiva normalizada de objetos para aplicar lo aprendido en contextos de la vida real con la
realizacién de proyectos simples de ingenieria, arquitectura, tanto individuales como en grupo, que les ayude
a comprender mejor la realidad y prepare para el frabajo colaborativo en su futuro profesional.

Por Ultimo, en el bloque «Sistemas CAD» contiene una aproximacion a las aplicaciones de dibujo vectorial,
gue puede abordarse de forma separada o imbricada con los bloques anteriores.

En los procesos de ensenanza y aprendizaje debe potenciarse el pensamiento deductivo en el alumnado y
plantear actividades que faciliten asimilar los tfrazados geométricos. Por ejemplo, una actividad para facilitar
la comprensién del arco capaz como lugar geométrico seria analizar la construccién de su trazado y ponerla
en relacion con los dngulos en la circunferencia y la construccion de tridngulos. De esta forma, el alumno
podria intuir que si buscamos el lugar geométrico en el que se observe un dngulo dado desde los extremos de
un segmento, ese lugar geométrico deberd ser un arco de circunferencia. Si queremos trazar ese arco de
circunferencia

debemos conocer el centro, que deberd estar en la mediatriz del segmento, asimismo, desde los extremos del
segmento se debe observar un dngulo central de dicha circunferencia que deberd ser el doble del dngulo
inscrito. La construccién de estas deducciones, asi como la descomposicion de un problema en problemas

mds pequenos permitird la consecucion de aprendizajes significativos.

A lo largo del segundo curso se infroduce un Bloque nuevo, denominado Proyecto, para la integracién de las
destrezas adquiridas en la etapa. Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro blogues
interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion, Normalizacién y Proyectos.

El primer blogue, denominado Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los
contenidos necesarios para resolver problemas de configuracién de formas, al tiempo que andaliza su presencia
en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

El blogue dedicado a los Sistemas de representacién desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones
de las axonometrias, perspectivas conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe
abordarse de manera intfegrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajos e
inconvenientes de cada uno. Ademds, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a mano alzada”
como herramienta de comunicacién de ideas y andlisis de problemas de representacion.

El tercer blogue: la Normalizacién, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar
y objetivar las representaciones grdficas. Este bloque estd especialmente relacionado con el proceso de
elaboracién de proyectos, objeto del_ultimo bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitUa este
blogue de manera especifica en el primer curso, su condicidon de lenguaje universal hace que su utilizacién sea
una constante a lo largo de la etapa.

El cuarto bloque, denominado Proyectos, tiene como objetivo principal que el estudiante movilice e

interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de
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forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo

relacionado con el disefo grdfico, industrial o arquitecténico.

Competencias especificas.

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccioén e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina estd presente en las
obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempena en su
concepciodn y produccidn, sino también como parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental
de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde diferentes perspectivas,
contribuird al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y Idgicos en problemas de indole grdfico- matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y fransformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a
fravés de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucidon de problemas matemdticos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabagjo bien hecho.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAT1.1, CPSAAS, CE2.

3. Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos

sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tfridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los procesos
constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que permitan determinar,
a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta
competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la
otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para
todo ello conocimientos

técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 243/2022, de 5 de aboril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAT1.1, CPSAAS5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disenos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la

importancia que tiene el croquis para documentar gradficamente proyectos arquitecténicos y de ingenieria.
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El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis
hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de construccion. También se contempla su
relacién con otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta competencia
especifica estd asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresion y comunicacién. Por otra parte, y
para que esta comunicacién sea efectiva,

debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE
e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacién grdfica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo | del Reall
Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAT1.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CES.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones grdficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Desing) forman parte de una realidad
ya cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta
realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién
fransversal a los contenidos de la materia relacionados con la representaciéon en el plano y en el espacio. De
este modo, esta competencia

favorece una iniciacién al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en
el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION:
1° BACHILLERATO: DIBUJO TECNICO | SESIONES SEMANAS
v TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. 20 5
v PROPORCIONALIDAD Y SEMEJANZA, ESCALAS. 12 3
v POLIGONOS 16 4
« TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. 12 3
« TANGENCIAS. 16 4
« CURVAS TIECNICAS. DEFINICIONES Y TRAZADO COMO 0 3
APLICACION DE TANGENCIA.
v CURVAS CONICAS. DEFINICION Y TRAZADO. 12 3
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+ SISTEMAS DE REPRESENTACION. 32 8
« NORMALIZACION Y CROQUIZACION. 12 3
144 36

TOTAL

A. Fundamentos geométricos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONES
DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddctica)

1.1. Analizar, a lo largo de

la historia, la relacion entre

las matemdticas y el dibujo

geométrico valorando su
importancia en diferentes

campos como la

arquitectura o la ingenieria,

desde diferentes
perspectivas, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico vy artistico.

1.2. Identificar las
relaciones geométricas
entre las partes de una
produccién arquitecténica
o de ingenieria y fomentar
su disfrute para confribuir a
su apreciacién estética y

conservacion.

— Desarrollo histérico del
dibujo técnico. Campos
de accidén y aplicaciones:
dibujo

arguitecténico, mecdnico,

eléctrico y electrénico,
geoldgico, urbanistico,
etc.

- Origenes de la
geometria. Thales,
Pitdgoras, Euclides, Hipatia
de Alejandria.

— Andilisis de la presencia
de la geometria en la

naturaleza y en el arte.

BUsqueda de informacion
en grupo sobre los
diferentes aplicaciones del
dibujo técnico en las
diferentes dreas de la
ingenieria, la
arquitectura,el urbanismo,
la industria, geografia...
(libros e internet) y
elaboracién de un dossier
con el material recogido .
Busqueda de informacién
sobre hitos importantes en
la arquitectura y la
Ingenieria a lo largo de la
Historia estudiando sus
formas y estructura en
relacién con la geometria.
Elaboracién de una
presentacion y

exposicion oral en grupo
con apoyo de soporte
digital

Elaboracién de un banco
de imdgenes procedentes

de la Naturaleza ( plantas,

Pruebas escritas: 70 %

Ejercicios. proyectos: 20
%

Trabajo en el aula: 10 %
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animales y minerales) en las
que haya una relacién

clara con la geometria

2.1. Solucionar
graficamente cdlculos
matemdticos y
transformaciones bdsicas
aplicando conceptos y
propiedades de la
geometria plana.

2.2. Aplicar gréficamente
los fundamentos de la
geometria para el frazado

de redes modulares.

— Trazados geométricos
bdsicos: operaciones con
segmentos y dngulos,
paralelismo,
perpendicularidad.

— Aplicacion de trazados
fundamentales para el
diseno de redes
modulares.

— Concepto de lugar
geométrico. Lugares
geométricos bdsicos:

- Propiedades geométricas
de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz
de un angulo.

-La circunferencia como
lugar geométrico.
Angulos en la
circunferencia.
Aplicaciones de los
lugares geométricos a las
construcciones
fundamentales. Trazado y
fundamentos del arco

capaz.

-Realizacién, con la ayuda
de reglay compds, de los
principales lugares
geométricos de aplicacion
a los tfrazados
fundamentales en el plano
comprobando
grdficamente el
cumplimiento de las
condiciones establecidas.
- Redlizacion de redes
modulares cuadradas con
la ayuda de la escuadra y
el cartabdn, utilizando
recursos graficos para
destacar claramente el
frazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.
Realizacion de ejercicios
encaminados ala
comprensidon de las
relaciones métricas de los
dngulos de la
circunferencia y el circulo,
describiendo sus
propiedades e
identificando sus posibles

aplicaciones

2.3. Trazar gréficamente
tridngulos, con
conocimiento de sus

puntos y rectas notables,

- Tridngulos: puntos y
rectas notables,
propiedades y

construccion.

-Redlizacién de ejercicios
en los que el alumno
relaciona las lineas y
puntos notables de

tridngulos, cuadrilédteros y
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justificando el
procedimiento utilizado.
2.4. Trazar graficamente
construcciones poligonales
basdndose en sus
propiedades, y mostrando
interés por la precision,

claridad y limpieza.

— Cuadrildteros y poligonos
regulares. Propiedades y
métodos de construccion.
- Ilgualdad de poligonos.
Construccion por
triangulacion, radiacion y

coordenadas.

poligonos con sus
propiedades, identificando
sus aplicaciones.
-Redlizacién de diversas
construcciones de
tridngulos con la ayuda de
regla y compds aplicando
las propiedades de sus
lineas y puntos notables y
los principios geométricos
elementales, justificando el
procedimiento utilizado.
-Redlizacién de diferentes
construcciones de
cuadrildteros y poligonos
analizando las relaciones
métricas esenciales y
resolviendo su tfrazado por
triangulacién, radiacién,
itfinerario o relaciones de

semejanza.

2.5. Comprender el
concepto de
proporcionalidad y
semejanza de figurasy
construir escalas graficas

con precision.

— Proporcionalidad.
Equivalencia y semejanza
de figuras planacs.

— Construcciéon y uso de

escalas grdéficas.

-Elaboracion de figuras
proporcionales
determinando la razén
idénea para el espacio de
dibujo disponible,
construyendo la escala
grdfica correspondiente en
funcién de la apreciacién
establecida y utilizdndola

con la precision requerida.

2.6. Comprender las
propiedades de las
fransformaciones
geométricas (giro,

fraslacion, homotecia,

— Transformaciones
geométricas en el plano:
giro, traslacién, simetria,
homotecia, homologia y
afinidad.

-Redlizacién de ejercicios
en los que el alumno
muestre su comprension

de las caracteristicas de las

tfransformaciones

95




homologia y afinidad) y su
aplicacién para la
resolucién de problemas
geométricos

y representacion de figuras

planas.

geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria,
homotecia y afinidad),
identificando sus
invariantes y aplicdndolas
para la resolucion de
problemas geométricos y
para la representaciéon de

formas planas.

2.7. Resolver gréficamente
fangencias y frazar curvas
técnicas, aplicando sus
propiedades con rigor en

su ejecucién.

- Tangencias bdsicas y
enlaces. Aplicacién en la
construccién de curvas
técnicas bdsicas: dvalos,

ovoides y espirales.

-Redlizacién de ejercicios
en los que el alumno
identifica las relaciones
existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios
de circunferencias,
analizando figuras
compuestas por enlaces
entre lineas rectas y arcos
de circunferencia.
-Resoluciéon problemas
bdsicos de tangencias con
lo ayuda dereglay
compds aplicando con
rigor y exactitud sus
propiedades infrinsecas,
utilizando recursos grdficos
para destacar claramente
el frazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares ufilizadas.
-Construccién de évalos,
ovoides y espirales,
aplicando los
conocimientos de
tangencias y
relacionando su forma con

las principales aplicaciones
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en el disefo arquitectdnico
e industrial. -Realizacion de
disenos a partir de un
boceto previo,
reproduciendo ala escala
conveniente figuras planas
gue contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos
de circunferencia,
indicando gréficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre

sus elementos.

3.7. Valorar el rigor grdfico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucion y

construccion grdfica.

—Interés por el rigor en los
razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las
ejecuciones.

— Uso correcto de los
materiales propios del

Dibujo Técnico.

-Resolucidon de ejercicios
en los que muestra un uso
correcto de los materiales y
precision, claridad y
limpieza en los frazados de
Dibujo Técnico, mostrando
rigor en los razonamientos
del proceso de resolucion

de todos los trazados

B. Geometria proyectiva.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONE
S DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddctica)

3.1. Identfificar el sistema
de representacién
empleado, a partir de
dibujos técnicos o
fotografias, valorando las

ventajas e

— Fundamentos de la
geometria proyectiva:
Clases de proyeccion.
Sistemas de
representacion:

disposicion normalizada.

-Establecimiento de la
relacién de los
fundamentos y
caracteristicas de los
sistemas de

representacién con sus

Pruebas escritas:
70 %
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inconvenientes de cada
uno de ellos segun la
finalidad buscada.

3.9. Valorar el rigor
grdéfico del proceso; la
claridad, la precisién y el
proceso de resoluciéon y

construccion grdfica.

Ambitos de aplicacion y

criterios de seleccion.

posibles aplicaciones al
dibujo técnico,
seleccionando el sistema
adecuado al objefivo
previsto, identificando las
ventajas e
inconvenientes en
funcion de la informacién
que se desee mostrar y
de los recursos
disponibles.

- Establecimiento del
dmbito de aplicacion de
cada uno de los
principales sistemas de
representacion, ilustrando
sus ventajas e
inconvenientes mediante
el dibujo a mano alzada
de un mismo cuerpo

geométrico sencillo.

Ejercicios. proyectos:
20 %

Trabajo en el aula:
10 %

3.2. Representar en
sistema diédrico
elementos bdsicos en el
espacio (puntos, rectas y
planos) determinando su
relacién de pertenencia,
posicién y distancia,
respetando la disposicidn
normalizada.

3.3. Resolver en sistema
diédrico, problemas de
interseccion y verdadera
magnitud entre rectas y
planos.

3.4. Dibujar en sistema

diédrico las vistas

- Sistema diédrico:
Representacion de
punto, recta y plano.
Trazas con los planos de

proyeccién.

Determinacion del plano.

Pertenencia.

- Relaciones entre
elementos:
intersecciones,
paralelismo y
perpendicularidad.

- Fundamentos del
abatimiento para la
obtencién de distancias.
- Proyecciones y

secciones planas de

-Representacién de
formas fridimensionales
sencillas a partir de
perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios
del entorno préximo,
utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el
sistema de planos
acotados, disponiendo
de acuerdo ala norma
las proyecciones
suficientes para su
definiciéon e identificando
sus elementos de manera

inequivoca.
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necesarias, a mano
alzada, de una figura
fridimensional para su

completa definicién.

solidos sencillos. -
Fundamentos del cambio
de plano para obtener la

verdadera magnitud.

-Resolucion de ejercicios
en los que se muestre la
comprensioén el
funcionamiento del
sistema diédrico,
relacionando sus
elementos,
convencionalismos y
notaciones con las
proyecciones necesarias
para representar
inequivocamente la
posicion de puntos,
rectas y planos,
resolviendo problemas de
pertenencia, interseccién
y verdadera magnitud.

- Determinacion de
secciones planas de
objetos tridimensionales
sencillos, visualizando
infuitivamente su posicion
mediante perspectivas a
mano alzada, dibujando
SUS proyecciones
diédricas y obteniendo su

verdadera magnitud.

3.7. Representar e
interpretar elementos
bdsicos en el sistema de
planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos e

identificando sus

principales aplicaciones.

— Sistema de planos
acotados. Fundamentos y
elementos bdsicos.
Identificacién de
elementos para su

interpretacién en planos.

Realizacion de ejercicios
que muestren el
funcionamiento del
sistema de planos
acotados como una
variante del sistema
diédrico que permite
rentabilizar los
conocimientos

adquiridos, ilustrando sus
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principales aplicaciones
mediante la resolucién
de problemas sencillos de
pertenencia e
interseccion y
obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus

curvas de nivel.

3.5. Definir elementos y
figuras planas en sistemas
axonométricos valorando
su importancia como
métodos de
representacion espacial
disponiendo la posiciéon
de los ejes en funcién de
la informacién que se
quiera mostrar y teniendo
en cuenta los
coeficientes de
reduccion determinados.
3.6. Dibujar en sistemas
axonométricos con el
coeficiente de reduccion
correspondiente, figuras
fridimensionales a partir
de sus proyecciones
ortogonales y practicar
secciones planas de las

mismas

- Sistema axonométrico:
Sistema ortogonal y
oblicuo. Perspectiva
isométrica, dimétricay
trimétrica. Perspectiva
caballera y militar.
Disposicién de los ejes y
uso de los coeficientes de
reduccion. Elementos
bdsicos: punto, recta,
plano.

Sistema axonométrico
ortogonal: uso del évalo
isométrico.
Representacion de
sélidos

sencillos.

- Redlizacion de
perspectivas isométricas
de cuerpos definidos por
sus vistas principales, con
la ayuda de Utiles de
dibujo sobre tablero,
representando las
circunferencias situadas
en caras paralelas a los
planos coordenados
como évalos en lugar de
elipses, simplificando su
frazado.

-Realizacién de
perspectivas caballeras o
planimétricas (militares)
de cuerpos o espacios
con circunferencias
sifuadas en caras
paralelas a un solo de los
planos coordenados,
disponiendo su
orientacién para

simplificar su trazado.

3.8. Dibujar elementos en
el espacio empleando el
sistema cénico con

posiciones relativas que

- Sistema coénico:
Fundamentos y
elementos del sistema.
Perspectiva frontal y

oblicua.

-Redlizacién de
perspectivas codnicas de
formas fridimensionales a
partir de espacios del

entorno o definidas por
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ofrezcan perspectivas
frontal y oblicua, a partir
del entorno o de sus
proyecciones
ortogonales, conociendo
los elementos que

definen el sistema.

Sistema conico:

representacién del punto,

rectay plano.
Paralelismo.
Representacion de la
circunferencia.
Representacién de
figuras sencillas a partir
de su representacioén

diédrica.

suUs proyecciones
ortogonales, valorando el
método seleccionado,
considerando la
orientacién de las caras
principales respecto al
plano de cuadro y la
repercusion de la
posicion del punto de
vista sobre el resultado

final.

C. Normalizacién y documentacién grdafica de proyectos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONE
S DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddctica)

4.1. Valorar el dibujo
técnico como lenguaje
universal y su
colaboracion en el
proceso de
produccién para
garantizar la calidad e
interpretacion de la
informacion.

4.2. Documentar
gréficamente objetos
sencillos mediante sus
vistas acotadas
aplicando la

normativa UNE e ISO en
la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos,

valorando la

— Escalas numéricas y
grdficas. Construccion y
uso.

— Formatos. Doblado de
planos.

— Concepto de
normalizacién. Las
normas fundamentales
UNE e ISO. Aplicaciones
de la normalizacién:
simbologia industrial y
arquitectdnica.

— Eleccién de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacién.
— Representacion
normalizada de cortes y

secciones.

Descripcion de los
objetivos y dmbitos de
utilizacién de las normas
UNE, EN e ISO,
relacionando las
especificas del dibujo
técnico con su
aplicacién para la
eleccién y doblado de
formatos, para el empleo
de escalas, para
establecer el valor
representativo de las
lineas, para disponer las
vistas y para la
acotacién.

- Obtenciéon de las
dimensiones relevantes

de cuerpos o espacios

Pruebas escritas:
70 %

Ejercicios. proyectos:
20 %

Trabajo en el aula: 1
0%
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importancia de usar un
lenguaje técnico comun.
4.3. Utilizar el croquis y el
boceto como elementos
de reflexién en la
aproximacién e
indagacién de

alternativas y soluciones

a los procesos de frabagjo.

representados utilizando
escalas normalizadas.

. Representacién de
piezas y elementos
industriales o de
construccion, aplicando
las normas referidas a los
principales métodos de
proyeccién ortogrdficos,
seleccionando las vistas
imprescindibles para su
definicién,
disponiéndolas
adecuadamente y
diferenciando el trazado
de ejes, lineas vistas y
ocultas.

- Acotacion de piezas
industriales sencillas
identificando las cotas
necesarias para su
correcta definiciéon
dimensional, disponiendo
de acuerdo ala norma.
- Acotacion de espacios
arquitecténicos sencillos
identificando las cotas
necesarias para su
correcta definiciéon
dimensional, disponiendo
de acuerdo ala norma.
- Representacion de
objetos con huecos
mediante cortes y
secciones, aplicando las
normas bdsicas

correspondientes.
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D. Sistemas CAD.

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

ACTIVIDADES/SITUACIONE
S DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION (Criterios
de calificaciéon % sobre

la unidad diddctica)

5.1. Crear figuras planas y
fridimensionales
mediante programas de
dibujo vectorial, usando
las herramientas que
aportan y las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear virtualmente
piezas en tres
dimensiones aplicando
operaciones algebraicas
entre primifivas para la
presentacion de

proyectos en grupo.

— Aplicaciones vectoriales
2D-3D.

— Fundamentos de diseno
de piezas en fres

dimensiones.

- Fundamentos de diseno
de piezas en tres

dimensiones.

— Modelado de caja.
Operaciones bdsicas con

primitivas.

— Aplicaciones de frabajo
en grupo para conformar
piezas complejas a partir

de ofras mds sencillas

-Creacién de figuras
planas mediante
programas de dibujo de

diseno vectorial

-Realizacién de figuras
de fres dimensiones
mediante programas de
dibujo de 3D

Pruebas escritas:
70 %

Ejercicios. proyectos:
20 %

Trabajo en el aula:
10%

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Ejercicios y trabajos de clase: 30% de la nota del frimestre (20% trabajos de clase, 10 % disposicion).

Exdmen: 70% de la nota del frimestre.
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DIBUJO TECNICO |I. 2° BACHILLERATO

1. BASE LEGAL

La Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de diciembre de 2020.

Real Decreto 243/2022, de 5 de akboril, por el que se establecen la ordenacidn y las enseianzas minimas del

Bachillerato.

2. DIBUJO TECNICO

El dibujo técnico constituye un medio de expresidn y comunicaciéon convencional para cualquier proyecto
cuyo fin sea la creacion y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grdfica y objetiva
para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacién fiable

y precisa.

Para favorecer esta forma de expresidon, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision espacial del alumnado al
representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién de problemas y de la realizaciéon
de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la
autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El cardcter integrador
y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por
descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucidn de problemas prdcticos, o mediante la
participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicién de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de
forma integrada durante los dos aios de Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el dmbito local y
global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético vy

responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas
disenadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras
y elementos técnicos; resolver problemas grdfico-matemdticos aplicando razonamientos inductivos, deductivos
y légicos que pongan en prdctica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para
recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mdas apropiado a la finalidad de la
comunicacion grdfica; formalizar disenos y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa

a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefo asistido por ordenador.
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En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las construcciones
en distintos sistemas de representacién supone cierta complejidad para el alumnado. Los programas vy
aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisién y rapidez, hasta la mejora de la
creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar
las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes
tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdn y compds) por los generados
con estas aplicaciones. Todo ello, permitird incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
fradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios
de plano vy, en definitiva, una representacién mds precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el

espacio.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion
progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptosimportantes ala hora
de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o que son soporte de otfros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mds amplio sobre esta

disciplina.

Los saberes bdsicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intfimamente ligados a las

competencias especificas:

En el blogue «Fundamentos geométricosy, el alumnado aborda la resolucion de problemas sobre el plano e
identifica su aparicién y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacién del dibujo técnico y

las matemdticas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectivan, se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios para
representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precisidn las soluciones a un problema

constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el blogue «Normalizaciéon y documentacion grdfica de proyectosy, se dota al alumnado de los saberes
necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las
normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de

ingenieria o arquitectura.

Por Ultimo, en el blogue «Sistemas CADy, se pretende que el alumnado aplique las técnicas de representacion
grdéfica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse

de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y personal del alumnado

por medio del manejo de técnicas grdficas con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicién e
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implementacién de estrategias como el razonamiento ldgico, la visidn espacial, el uso de la terminologia
especifica, latoma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde
un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que

existe actualmente en los estudios técnicos

8. SABERES BASICOS DE DIBUJO TECNICO Il

Recordemos que los saberes bdsicos del Dibujo Técnico, reflejados en el Real Decreto 243/2022, de abril, se

organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las competencias especificas.

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

- Proporcionalidad. Proporcion durea: aplicaciones. Equivalencia de figuras planas.

- Pofencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
fangencias.

- Transformaciones geométricas:
Inversién: determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucidon de problemas de tangencias.
Homologia y afinidad: determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homdlogas y afines.
Aplicaciéon para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Origen, propiedades y métodos de construccion.
Pertenencia de un punto. Rectas tangentes y puntos de interseccién con una recta. Trazado con vy sin
herramientas digitales

- Curvas técnicas: curvas ciclicas, evolventes y hélice cilindrica. Origen y tfrazado. Aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico:
Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Angulos: entre rectas, entre planos, entre recta y plano. Angulos con los planos de proyeccién. Verdadera
magnitud Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro. Representacién de cuerpos
geométricos: prismas y pirdmides. Representacién de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos Secciones
planas y verdaderas magnitudes de la seccidn. Puntos de interseccién con una recta. Desarrollos y
fransformaciones.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo:
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Coeficientes de reduccién. Representacién de figuras planas. Intersecciones Representacion simplificada de la
circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos geométricos. Secciones planas. Intersecciones.
Representacién de espacios tridimensionales.

- Sistema de planos acotados:
Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacién de perfiles o secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

- Perspectiva conica:
Representacién de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normadlizacién y documentacién gréfica de proyectos.

- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas con acotacién normalizada. Vistas principales.
Croquis y planos de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

- Disefo, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboraciéon. Fases de elaboracion. Elaboracion de la documentacién grdfica de un
proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Tipos de plano. Elaboracion e interpretacion.

D. Sistemas CAD

- Aplicaciones CAD. Construcciones grdficas en soporte digital.
- Aplicacién de las tecnologias de la Informacién y la Comunicacién al diseno, edicién, archivo y
presentacion de proyectos.
- Dibujo vectorial:
(] 2D: dibujo y edicidn, creacion blogues, visibilidad de capas.
1 3D: insercion y edicién de sdlidos, galerias y bibliotecas de modelos. Texturas. Seleccién encuadre,

iluminacién y punto de vista.

9. RELACIONES ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO EN DIBUJO TECNICO I

En este apartado se exponen los cuatro blogues en los que se organizan los saberes bdsicos del Dibujo Técnico

y las relaciones existentes, en cada uno de ellos, entre los saberes bdsicos, los criterios de evaluacion, las

competencias bdsicas y los descriptores operativos.
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BLOQUE A. Fundamentos geométricos
Contenidos del bloque

1 Geometria y desarrollo tecnoldgico: la geometria en la
arquitectura y la ingenieria desde la revolucion industrial. La
geometria en la arquitectura moderna. Desarrollo tecnoldgico y
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

2 Trazados en el plano: Arco capaz. Angulos relacionados con la

circunferencia. Proporcionalidad. Figuras planas equivalentes.

3 Potencia: potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Eje radical y centro radical. Seccién durea. Rectdngulo dureo

4 Inversidn: concepto y determinaciéon de figuras inversas.

5 Tangencias: tangencias como aplicacion de los conceptos de

potencia e inversion

6 Transformaciones geométricas: homologia y afinidad

7 Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Origen, propiedades

y métodos de construccidén. Rectas tangentes y puntos de
interseccién con una recta. Trazado.

8 Curvas técnicas: curvas ciclicas (la cicloide, la epicicloide, la

hipocicloide y la pericicloide), evolvente de una circunferencia,

y hélice cilindrica. Origen y trazado. Aplicaciones.

Saberes basicos Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
A. Fundamentos
geométricos. 1.1 Andlizar la evolucién de las CCL1,
estructuras geométricas y elementos CClL2,
La geometria en la | técnicos en la arquitectura e ingenieria STEM4, CD1,
arquitectura e ingenieria | contempordneas, valorando la 1 CPSAA4,
desde la  revolucién | influencia del progreso tecnoldgico y CC1, CECI
industrial. Los avances en | de  las  técnicas  digitales  de y CEC2.
el desarrollo tecnolégicoy | representacion y modelado en los
en las técnicas digitales | campos de la arquitectura vy la
aplicadas a la | ingenieria. CCL2,
construccién de nuevas | 1.2 Andlizar la aplicacion de las STEMT,
formas. esfructuras y elementos técnicos en la STEM2,
arquitectura e ingenieria STEM4,
Proporcionalidad. contempordnea para la resoluciéon de 2 CPSAALT,
Proporcién durea: | problemas técnicos, valorando su CPSAAS,
aplicaciones. aportacién estética, contribuyendo a CE2.
Equivalencia de figuras | su disfrute y conservacion.

planas




Potencia de un punto
respecto a una

circunferencia. Eje radical

y cenfro radical.
Aplicaciones en
tangencias.

Transformaciones
geométricas:

Inversidbn:  determinacién
de figuras inversas.
Aplicacion a la resolucion
de problemas de

tangencias.

Homologia vy dafinidad:
determinacién de  sus
elementos. Trazado de
figuras  homdlogas vy
afines. Aplicacion para la
resolucion de problemas
en los sistfemas de

representacion.

Curvas coénicas: elipse,
hipérbola y  pardbola.
Origen, propiedades vy
métodos de construccion.
Pertenencia de un punto.
Rectas tangentes y puntos
de interseccién con una
recta. Trazado con y sin

herramientas digitales

Curvas técnicas: curvas
ciclicas, evolventes vy
hélice cilindrica. Origen y

frazado. Aplicaciones.

2.1 Construir figuras planas aplicando
fransformaciones geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de

representacion.

2.2 Resolver problemas geométrico-
matemdticos aplicando la relacién

entre los dngulos y la circunferencia.

2.3 Resolver tangencias y ofros
problemas matemdticos aplicando los
conceptos de potencia e inversibn con

una actitud de rigor en la ejecucién.

2.4 Conocer las diferentes
transformaciones geométricas y su
aplicacion para la resolucion de

problemas

2.5 Trazar curvas coénicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y
métodos de construccién, mostrando

interés por la precision.

2.6 Conocer el origen de las curvas
técnicas y sus aplicaciones. Hélices y

curvas ciclicas

CCL2,
STEMT,
STEM2,
STEM4,
CPSAAL.1,
CPSAAS,
CE2.




BLOQUE B. Geometria proyectiva

Contenidos del bloque

1

Sistema diédrico I: Abatimientos de un punto, de una recta y de un plano. Aplicaciones de los
abatimientos. Cambios de plano: objeto de los cambios de plano, notaciones y eleccidon de la L.T.
Nuevas proyecciones de un punto y de unarecta. Giros: giro de un punto, de unarecta y de un plano.
Angulos: dngulo de dos rectas y bisectriz del dngulo. Angulo de recta y plano.

Sistema diédrico II: Representacion diédrica de cuerpos sélidos. Poliedros regulares: representacion
del tetraedro, del hexaedro, del octaedro, del dodecaedro y del icosaedro. Representacién de
prismas, pirdmides, conos, cilindros, esferas, toros y cuerpos. Secciones planas. Puntos de interseccién
de cuerpos con una recta. Desarrollos y tfransformadas.

Sistema axonométrico ortogonal. Escala isométrica, coeficiente de reduccidn. Perspectiva
axonométrica isométrica de la circunferencia. Perspectiva axonométrica de cuerpos geométricos.
Secciones planas de cuerpos en perspectiva axonométrica. Puntos de interseccién de una recta con
un cuerpo, con un prisma, con una pirdmide o un cono y con un cilindro.

Sistema axonométrico oblicuo: perspectiva caballera. Representacion del punto, larectay el plano.
Intersecciones. Paralelismo. Distancias. Perspectivas de figuras planas. Representacion de cuerpos
poliédricos y de revolucién. secciones planas de cuerpos geométricos. Puntos de interseccién con
una recta.

Sistema de planos acotados. Cubiertas. Superficies topogrdficas: planos topogrdficos, perfiles o
secciones fopograficos

Perspectiva conica. Perspectiva de una pirdmide, de un cubo, de un prisma, de un cilindro y de un

cono. Perspectiva de un cuerpo usando los puntos métricos.

Competencia Descriptores

Saberes bdsicos Criterios de
evaluacién especifica operativos

B. Geometria
proyectiva
Sisterna diédrico: 3.1 Resolver STEMT, STEM2,
. . problemas STEM4, CPSAAI1.1,
Figuras contenidas en
planos. Abatimientos geometricos CPSAAS, CE2 y CES.
y verdaderas mediante 3
magnitudes abatimientos, giros y
Cambios de plano cambios de plano,

reflexionando sobre

Giros de un punto, de

una recta y de un

los métodos utilizados

. . y los resultados
plano. Aplicaciones.
[ , obtenidos.
Angulos: angulo
entre dos rectas vy

entre recta y plano.




Angulos de una recta
y de un plano con los
planos de
proyeccién.
Representacion  de
poliedros regulares:
tefraedro, hexaedro
y octaedro.
Representacién  de
cuerpos geométricos:
prismas y pirdmides,
Representacién  de
cuerpos de
revolucion rectos y
oblicuos: cilindros vy
Cconos.
Representacion de la
esfera.

Secciones planas vy
verdaderas
magnitudes de la
seccién. Puntos de
interseccion de
cuerpos con una
recta. Desarrollos vy

tfransformaciones.

Sistema
axonométrico
ortogonal y oblicuo:
Disposicidn de los ejes
y uso de los
coeficientes de
reduccion.
Representacién  de
figuras planas.
Intersecciones.
Representacion
simplificada de la
circunferencia.
Representacion  de

solidos 'y cuerpos

3.2 Representar
cuerpos geomeftricos
y de revolucion
aplicando los
fundamentos del

sistema diédrico.

3.2 Representar
cuerpos geométricos
y de revolucién
aplicando los
fundamentos del

sistema diédrico.

3.3 Recrear la
realidad
tfridimensional
mediante la

representacion de

sélidos en
perspectivas
axonomeétricas y

cénica, aplicando los
conocimientos

especificos de dichos
sistemas de

representacion.

3.4. Determinar, en
sistema diédrico vy
axonométrico,
secciones planas, y su
verdadera magnitud,
de poliedros
regulares y  ofras
figuras

fridimensionales.

3.5 Desarrollar

proyectos grdficos

STEMT, STEM2,
STEM4,  CPSAAL.T,
CPSAAS, CE2y CES.




geométricos. sencillos mediante el

Nota: La representacion del punto, de la recta y del plano, asi como el estudio de
intersecciones, paralelismo, perpendicularidad, distancias y verdadera magnitud
de segmentos en el sistema diédrico se ha realizado en el primer curso.

espacios 3.6 Valorar el rigor
fridimensionales. gréfico del proceso;
la claridad, la

Sistema de planos | precision y el proceso

acotados: de resolucion y
Resolucién de | construccién grdéfica.
problemas de

cubiertas  sencillas.
Representacion  de
perfiles o secciones
de terreno a partir de

sus curvas de nivel.

Sistema conico:

Representacion  de
sélidos y  formas
fridimensionales a

partir de sus vistas.

BLOQUE C. Normalizacién y documentacién grdfica de proyectos
Contenidos del bloque

1 El proceso de diseio y desarrollo industrial y arquitectdnico. Diseho, ecologia y
sostenibilidad. El proyecto: fases y documentacion.

2 Vistas normalizadas: eleccidn de vistas, vistas auxiliares. Acotacion:

particularidades, clases de cotas, criterios para la eleccién de las cotas, lugar de

colocacion de las cotas, acotacion en los planos de arquitectura.

Cortes y secciones: rayados, Tipos de cortes. Secciones abatidas.Roturas.

Roscas: representacion grdfica, designacién abreviada y acotacion.

Planos en la industria mecdnica. Planos de arquitectura y construccion.

o O AW

Proyectos de mecanismos. Representacién de utillajes: dibujo de conjunto, lista de

piezas. Tipos de utillajes

Saberes bdsicos Criterios de Competencia Descriptores

evaluacién especifica operativos




C. Normalizacién y
documentacién grdfica

de proyectos

Representacion de
cuerpos y piezas
industriales sencillas con
acotacién  normalizada.
Vistas principales. Croquis y
planos de taller, de piezas
y de conjuntos. Cortes,
secciones y roturas.

Perspectivas normalizadas.

Disefno, ecologia y

sostenibilidad.

Proyectos en
colaboracién. Fases de
elaboracién. Elaboracion
de la documentacion
grdfica de un proyecto
ingenieril o arquitecténico

sencillo.

Planos de montaje
sencillos. Tipos de plano.
Elaboracién e

interpretacién.

4.1 Elaborar la

documentacién

grdfica  apropiada CCL2, STEMT,
a proyectos de STEM4, CD2,
diferentes campos, CPSAAT.T,
formalizando y 4 CPSAA3.2,
definiendo disenos CPSAAS, CES.
técnicos

empleando croquis
y planos conforme
a la normativa UNE
e ISO.

4.2. Representar las
vistas necesarias de
un objeto
fridimensional con
la acotacién
conforme a normas
UNE e ISO,
valorando la
claridad, precisiéon y

limpieza.

Contenidos del bloque

renderizado.

BLOQUE D. Sistemas CAD

1. Aplicacionesinformdticas CAD 2D y 3D relacionadas con el dibujo técnico. El dibujo
vectorial 2D: Diseno de objetos, edicion y modificacion de entidades, capas vy
blogues. Diseno vectorial 3D: Creacién e inserccién de sdélidos “3D", operaciones
Booleanas, edicién de sdélidos, galerias y bibliotecas de modelos, creacion de

ventanas y puntos de vista, asignacion de texturas de materiales, iluminacion de




Competencia

Descriptores

Saberes bdsicos Criterios de
evaluacién especifica operativos

D. Sistemas CAD
Aplicaciones CAD.
Construcciones grdficas en
soporte digital. 5.1.  Integrar el STEM2,

soporte digital en la STEMS,
Aplicacién de las tecnologias | rePresentacion  de 5 STEM4, CD1,
de la Informacion y la | ©Pietos Y Ccb2, CDs3,
Comunicacién al  disefo, | consfrucciones CE3,
edicién, archivo y mediante CCECA4.
presentacioén de proyectos. | @plicaciones  CAD

valorando las
Dibujo vectorial: posibiidades  que

estas  herramientas

2D: dibujo y edicién, creacién

blogues, visibilidad de capas.

3D: insercidn y ediciéon de
sélidos, galerias y bibliotecas
de modelos. Texturas.
Seleccion encuadre,

iluminacién y punto de vista.

aportan al dibujo y
al frabajo

colaborativo.




8. ANEXO.

(P.AS.)

PLAN DE ACCION Y SEGUIMIENTO PARA LA MEJORA DE RESULTADOS

DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2022-2023

AREA DE MEJORA: Todas las materias y niveles impartidas por el departamento

OBJETIVO: Fomentar el hdbito de trabajo auténomo y responsable a través del uso de las plataformas educativas

online.

INDICADOR DE LOGRO: Que los alumnos manejen dichas plataformas de manera auténoma, convirtiéndolas en

recurso habitual de sus procesos de aprendizaje.

ACTUACION 1: Utilizacién de plataformas digitales (classroom)

INDICAD RESPONS
TEMPORALI RESPONS
TAREAS , OR DE ABLE DE RESULTADO TAREA
ZACION ABLES
SEGUIMIE | CUMPLIMI
NTO ENTO
1 2 3 4
Uso
autébnomo Durante Observac
Los . El
de las todo el ion
alumnos. profesor.
plataforma Curso directa
s




