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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion pretende desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias que le permitan entender la realidad tecnoldgica, digital y social
del siglo XXI. El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital que se esta
experimentando la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una
realidad que nuestra forma de vida y relacién con el entorno ha cambiado, obligandonos
a buscar escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de
forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnoldgica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucion de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y
construccién de prototipos tridimensionales.

La resolucion de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos informéaticos,
la comunicacién y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una aproximaciéon
al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos
en Cursos sucesivos.

La formacion de esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias
necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades
profesionales.

Esta materia, Tecnologia y Digitalizacion, permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, en la siguiente medida:
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Las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol son las siguientes:
- Competencia en comunicacion linglistica CCL
- Competencia plurilingtie CP
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
STEM)
- Competencia digital CD
- Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA
- Competencia ciudadana CC
- Competencia emprendedora CE
- Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

Igualmente contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:
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B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Esta evaluacion se llevara a cabo en septiembre, durante tres o cuatro sesiones, en las
dos primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucién semanal de
cada curso, y en todo caso antes de la sesion de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacién de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos relacionados con la
tecnologia de su entorno mas préximo. Observando el grado de participacion, e interés
inicial, predisposicién a la materia del alumnado. Implicando al alumno en la evaluacién
de los propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

Criterios Agente evaluador
de Instrumento de Numero de Fechas de desarrollo
evaluacion evaluacion sesiones pruebas evaluacion
1° ESO Heteroevaluacion Autoevaluacion Coevaluacion
- En las dos primeras
1.1 Escala actitudinal P X X
semanas del curso
. En las dos primeras
3.1 Prueba oral /escrita X X
. semanas del curso
3 - 4 sesiones En las dos primeras
4.2 Prueba oral /escrita P X X
semanas del curso
. En las dos primeras
4.3 Prueba oral /escrita P X X
semanas del curso
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C) COMPETENCIAS

ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON

Tecnologia y Digitalizacion 1°ESO

LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencia especifica

Descriptores

Competencia especifica 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos
procesos.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD4, CPSAA4, CE1

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

CCL1, CCL3, CCL5
STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CPSAA5,
CC1, CE1, CES

Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o simular
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

STEM2, STEMS,
STEMS5, CD4, CD5,
CPSAAL, CPSAA2,
CEL1, CES, CCEC3,
CCEC4

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CDs3, CC4,
CCEC3, CCEC4

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

CCL2, CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funcionesy ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CP2, STEM1,STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,

CPSAA4, CPSAAS,
CE1l

El mapa de relaciones competenciales (MRCQO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.
Permitira determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial del

alumnado.
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La vinculacion de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacién de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por

el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocién y, en su caso,

titulacion del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Tecnologia y digitalizacién 1°ESO:
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluaciéon competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de consecucién de los criterios de evaluacién con los
gue se vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de diagnostico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acomparfian su elaboracién. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Tecnologia y Digitalizacion se
han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion
se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado

Competencia especifica 1
Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacidn técnica descriptiva de dichos procesos.
Criterios de evaluacion FE9 Contenld_os Indicadores de logro SA
CE de materia
5% Al 1.1.1 Define problemas o necesidades planteadas, utilizando
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando A2 informacion procedente de diferentes fuentes. SAl
y contrastando informacidén procedente de diferentes A8 1.1.2 Contrasta la informacion obtenida de diferentes fuentes de SA7
fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, Bl manera critica y segura. SA8
CD1, CPSAA4, CEl) 1.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SAS
normas y utilizando los equipos correctamente.
5% Al 1.2.1 Comprende y examina productos tecnoldégicos empleando el
1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso A2 método cientifico para explicar su funcionamiento, incluyendo sus
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, A8 elementos y su funcion en el conjunto. SAL
empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, 1.2.2 Realiza un andlisis de objetos y sistemas técnicos de uso
CD4, CPSAA4, CE1) habitual desde diferentes puntos de vista: formal, técnico, funcional y
socioecondmico.

11
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1.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

normas y utilizando los equipos correctamente.

5% A7 1.3.1 Identifica problemas y riesgos del uso de la tecnologia, en
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los D2 relacion a la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
; e . o D rsonal.
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando 3 persona - - - — SAl
problemas y riesgos relacionados con el uso de la 1.3.2 Adopta medidas preventivas para proteger dispositivos, datos | sa2
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, y la salud de manera ética y critica.
CD4, CPSAA4) 1.3.3 Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad
5% A3 1.4.1 Redacta documentacion relativa a la solucion creada de una
1.4 Redactar documentacién de forma que se transmita la A4 manera organizada, utilizando medios digitales, como procesadores
informacién técnica relativa a la solucién creada de una ﬁg de textos y pr_esentguones.” — - — 222
manera organizada, utilizando medios digitales, como 1.4.2 Transmite la informacion técnica relativa a la solucion creada
procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. gi utilizando procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. | SAS
(CCL1, STEMZ, CD2, CE1) D3 1.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacidn técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion PSSEO ((Zjontenldps Indicadores de logro SA
e materia

5% A3 2.1.1 Aporta ideas eficaces a problemas definidos, aplicando

L . - ) A4 técnicas 'y procedimientos interdisciplinares, con actitud
2.1 Idear y d|§¢nar soluplones originales y gflcgces a A5 emprendedora y creativa. SAL
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y A6 — - — — SA7
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de A8 2.1.2 Disefia soluciones originales a problemas definidos, SAS
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y BE respgtando criterios de sostenibilidad, siendo perseverante y oAn

creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, creativo.
CPSAA5, CC1, CEL, CE3) 2.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 5% Al 2.2.1 Planifica los materiales, las herramientas y las tareas SA1l
herramientas, asi como las tareas necesarias para la A2 necesarias para la construcciéon de una solucién a un problema SA7
construcciéon de una soluciéon a un problema planteado, A3 planteado. SA8

12
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trabajando individualmente o en grupo de manera Ad 2.2.2 Trabaja individualmente o en grupo de manera cooperativa y SA5
cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, A5 colaborativa organizando los recursos en la fase de planificacién para
CPSAAS, CE1, CE3) A6 la elaboracién del producto tecnolégico final.
A8 2.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5% A3 2.3.1 Emplea, entre otros, medios digitales para registrar el conjunto
Ad de tareas, plazos, materiales y herramientas utilizados para el
2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio AS proyecto por medio de un diario técnico. SA7
de tareas, materiales y herramientas que conforman la A6 2.3.2 Utiliza, entre otros, medios digitales para documentar el SA8
solucion generada, empleando medios digitales. (CCL1, B6 conjunto de tareas, plazos, materiales y herramientas utilizados para SA5

CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

el proyecto por medio de una memoria final.

2.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta
la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Peso

Contenidos

Criterios de evaluacion CE de materia Indicadores de logro SA
5% A3 3.1.1 Fabrica objetos haciendo uso de los materiales, las
A4 herramientas y las maquinas adecuadas, aplicando, de manera
3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y ﬁ? Ir}tert?ilsi((:jlpgns,r’ ilos fundamentos de estructuras, mecanismos y
conformacion de materiales, empleando software, A8 electricidad basica. . SAL
hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando 3.1.2 Emplea modelos, por medio de software y hardware, en el oAB
los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad contexto de las estructuras, los mecanismos y la electricidad basica SAS
basica, y respetando las normas de seguridad y salud. para la consecucion de la solucion tecnologica.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CEl, CE3, 3.1.3 Conoce y aplica los fundamentos de estructuras, mecanismos
CCECS, CCEC4) y electricidad basica.
3.1.4 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental 5% A6 3.2.1 Comprende y analiza los usos y el impacto ambiental asociados
asociados a la madera y los materiales de construccion, A7 a la madera y los materiales de construccion, interpretando su SA7
interpretando su importancia en la sociedad actual, A8 importancia en la sociedad actual, empleando técnicas de

empleando técnicas de investigacion grupal y generando

investigacion grupal.
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propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible,
desde una Optica constructiva y propositiva. (STEMS,
STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.2.2 Genera, en grupo, propuestas alternativas de uso de la madera
y los materiales de construccion cuando ello sea posible, desde una
Optica constructiva y propositiva.

3.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando
los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5,
CPSAAL, CE3, CCEC4)

5%

A3
A4
A5

3.3.1 Maneja a nivel basico simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnolégicos.

3.3.2 Crea soluciones e interpreta los resultados obtenidos a través
del uso de simuladores.

3.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

SA8
SA5

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3.2 Realiza graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en
dos y tres dimensiones, de forma digital empleando adecuadamente
las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE.

Criterios de evaluacion B Contenldps Indicadores de logro SA
CE de materia
) » 5% B2 4.1.1 Elabora documentacion técnica y grafica del proceso de
4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un B3 creacion de un producto con la ayuda de herramientas digitales.
producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando B4 . —

e P e 4.1.2 Comunica el proceso de creacién de un producto, desde su SA9
documentacion técnica y grafica con la ayuda de AS disefio hasta su difusidn, con la ayuda de herramientas digitales SA8
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, - - y - 9 :

CC4, CCECS3, CCEC4) 4.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5% A5 4.2.1 Representa graficamente esquemas, circuitos, planos y
] o B2 objetos, usando aplicaciones CAD 2D y software de modelado 2D.
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos 'y P —_ -

. S 4.2.2 Elabora graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, SA9
objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D y software de usando aplicaciones CAD 3D y software de modelado 3D SA8
modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) P e A ; :

4.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5% A5 4.3.1 Representa graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y B2 en dos y tres dimensiones, de forma manual empleando
objetos en dos y tres dimensiones, de forma manual y B3 adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las SAQ
digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y normas UNE. SAS
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4.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos
para distintos propdsitos, respetando la "etiqueta digital"
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo
eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

5%

Bl
D3
D4

4.4.1 Difunde en entornos virtuales la idoneidad de productos para
distintos propositos.

442 Respeta la “etiqueta digital* (netiqueta) y comunica
interpersonalmente de modo eficaz al difundir informacion sobre
productos tecnoldgicos en entornos virtuales.

4.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

SA2

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Peso

Contenidos

Criterios de evaluacién CE de materia Indicadores de logro SA
5% C1 5.1.1 Describe e interpreta soluciones a problemas informéticos a
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas gé través del analisis de algoritmos y diagramas de flujo.
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, . : : -
. P . 5.1.2 Disefia soluciones a problemas informéaticos empleando
aplicando los elementos y técnicas de programacion de . . . . e
. : algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
manera creativa, y respetando los derechos de autoria. de programacion de manera creativa, y respetando los derechos de SAB
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, prog » Y resp
autoria.
CE1, CE3) . : :
5.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente
5% C1 5.2.1 Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
C2 (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos C3 de programacién de manera apropiada.
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
emplgando Ios.elementos dg programacion de manera 5.2.2 Utiliza en sus aplicaciones programadas herramientas de SA6
apropiada, y aplicando herramientas de ediciéon que afiadan dici6 Aaden funcionalidad
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, edicion que anaden funcionalidades.
CPSAA4, CPSAAS5, CE3)
5.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente
5.3 Adoptar la reevaluacién y la depuracion de errores como 5% C1 5.3.1 Adopta la reevaluacion y la depuracion de errores de sus SAG
elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la Cc2 programas como elementos del proceso de aprendizaje.
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realimentacion de secuencias de  programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2,
CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CEL)

C3

5.3.2 Fomenta su autoconfianza y la iniciativa al emplear la
realimentacion de secuencias de programacion y otras mejoras y
optimizaciones sobre su programa.

5.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones
y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

STEM4, CD1, CD4, CE1)

6.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

Criterios de evaluacion FE9 Contenldgs Indicadores de logro SA
CE de materia
5% D1 6.1.1 Hace un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos D2 uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos.
dlglta_lllles de UI.SO Cé)tl(Z:IaHO en la resolumg_n d.e prob(ljemlas D4 6.1.2 Analiza los componentes de los dispositivos digitales de uso gﬁg
sencillos, analizando los componentes y discriminando las comun y discrimina las tareas y eventos que los optimizan.
tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, SA4
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAASL) 6.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente
. . ) . 5% D1 6.2.1 Crea contenidos y elabora materiales en distintas plataformas,
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en D2 configurando correctamente las herramientas digitales habituales del
distintas plataformas, configurando correctamente las D4 entorno de aprendizaje.
ggre?]n(;ilzegjilsajug;glrggloelsas ahzltj)lstur?elzechi d(;?jles ;nrte?srggtangg BS 6.2.2 Difunde materiales en distintas plataformas digitales gﬁg
’ - S respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
los derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEML1, P y q 9 SA4
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, 6.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
CPSAAS, CE1) normas y utilizando los equipos correctamente
5% D1 6.3.1 Maneja datos de diversas fuentes para la generacién de
] ] D2 informes con distinto software.
6é3netg?\ré‘zj?r:fo):mfsprergﬁgéirc:r?:joi:tir?tg s(cj)lf\t/v?/:rzs (Sfl;_eEn'\tAels D4 6.3.2 Representa datos de diversas fuentes generando informes SA4
9 9 ' ' BS graficos con distinto software. SA2
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Contenidos de Tecnhologia y Digitalizacion 1°ESO

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicién de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcion de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion en primero de la educaciéon secundaria
obligatoria se estructuran en cuatro bloques, a saber:
El primer bloque “Proceso de resolucion de problemas” trata de la
identificacion, formulacion y solucion constructiva de un problema técnico que
integre la optimizacién de recursos.
El segundo blogue “Comunicacién y difusion de ideas” propone el uso de
herramientas digitales para desarrollar habilidades de interaccion personal.
El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacién y robética”
trabaja el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador y
dispositivos moviles, asi como la conexién de objetos cotidianos a internet.
El cuarto corresponde al bloque “Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje”, y tiene como enfoque el mantenimiento, configuracion y ajuste de
equipos y aplicaciones, optimizando la capacidad de aprendizaje futura del
alumnado.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.
A.1. Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.
A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicién de problemas planteados.
A.3. Estructuras para la construccién de modelos.
A.4. Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

B.2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacién, boceto y croquis, vistas,
acotacion y escalas.

B.3. Introduccién a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y
3Dpara la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica.

B.5. Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

B.6. Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.
C.1. Algoritmia y diagramas de flujo.
C.2. Aplicaciones informéticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos
digitales.
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C.3. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso
critico.

D.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual.

D.4. Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestién de riesgos.
Prevencién del ciberacoso, sextorsiéon, vulneracién de la propia imagen y la
intimidad.

E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE LA
MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. Laigualdad de género.

CT9. La creatividad.

CT10.Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT11.Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

Y se fomentaran:

CT12. La educacién para la salud.

CT13. Laformacion estética.

CT14. La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. Elrespeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Estos contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluaciéon al
desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:
- Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

- Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion

oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.
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- Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

- Comunicacién audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidon o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracién critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo Yy técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacion desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacién), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencion a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.
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F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara seréa el analisis de objetos.

La elaboracién de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodolégicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios did4cticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacion y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos, hardware y software, rob6tica, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucién temporal de las unidades didacticas se establece en el punto M) de esta
programacion.

Titulo Unidades didacticas Temporalizacién
SA 1 Dgscubnendo la El método de proyectos. 14 sesiones
tecnologia
SA 2: Conocemos nuestro |Uso de herramientas educativas: :
. 8 sesiones

entorno digital. entorno educacyl!
SA 3: ¢Que sabes de t Hardware y software 10 sesiones
ordenador?
;Seg 4. Navegamos por la Internet y seguridad cibernética. 6 sesiones
SA 5: Estructuras y Estructuras .

: . 10 sesiones
mecanismos Mecanismos
SA 6: Vamos a programar Programa_clon y pensamiento 14 sesiones

computacional

S,A 7 Materiales de uso Materiales de uso técnico 11 sesiones
técnico
SA 8: Electricidad Circuitos eléctricos 14 sesiones
SA 9: Expresion gréafica Expresién y comunicacion de ideas 12 sesiones

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafion de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumatica, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de texto:

Tecnologia y Digitalizacién | ESO. GENIOX (Castillay Ledn) ISBN: 9780190547585
Libros de consulta.
Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

- Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacién: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresioén oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este propdsito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracién.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.
- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacién en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participaciéon en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportandonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacién para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos y facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacion es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacién. Los criterios de evaluacién se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto gque tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
gue permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.
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La evaluacion tendra las siguientes fases:

Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluaciéon Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrard una sesién de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la Ultima sesién de evaluacion, se formulard la calificacién final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacion descrito, la calificacion de los alumnos, se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacién sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacién, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus compafieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejara en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilaciéon de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracién de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:
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A) Examenes orales:

- Exposicion autbnoma de un tema.

- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas objetivas.

- Preguntas de aplicacion y generalizacion.
C) Pruebas practicas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacidn, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacion/indicadores de logro:

i\r)tair;:;gs Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
IE1 IE2 IE3

1.1 1.11 1.1.2 1.1.3 X X X
1.2 1.21 1.2.2 1.2.3 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 1.3.3 X X X
14 1.4.1 1.4.2 1.4.3 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 2.2.3 X X X
2.3 2.3.1 2.3.2 2.3.3 X X X
31 3.1.1 3.1.2 3.1.3 X X X

) 3.1.4 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 3.2.3 X X X
3.3 3.3.1 3.3.2 3.3.3 X X X
4.1 4.1.1 4.1.2 4.1.3 X X X
4.2 4.2.1 4.2.2 4.2.3 X X X
4.3 4.3.1 4.3.2 4.3.3 X X X
4.4 4.4.1 4.4.2 4.4.3 X X X
5.1 5.1.1 5.1.2 5.1.3 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 5.2.3 X X X
5.3 5.3.1 5.3.2 5.3.3 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 6.1.3 X X X
6.2 6.2.1 6.2.2 6.2.3 X X X
6.3 6.3.1 6.3.2 6.3.3 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacion de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.
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En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algin criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 5%
1.2 5%
1.3 5%
1.4 5%
2.1 5%
2.2 5%
2.3 5%
3.1 5%
3.2 5%
3.3 5%
4.1 5%
4.2 5%
4.3 5%
4.4 5%
5.1 5%
5.2 5%
5.3 5%
6.1 5%
6.2 5%
6.3 5%

Total 20 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacion, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 20 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 40 %
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacién anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacién de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejara en la Ficha del alumno.
Cada anotacién positiva o0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.
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Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su caracter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales, se realizard en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacién se expresardn en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demés. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente:0, 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacién final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologia y
digitalizacion del primer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conocerdn cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales gque orienten la programacién de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.
- Analisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resimenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.
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En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluaciéon, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacién. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA DE
PRIMERO PENDIENTE

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios en el aula virtual.

- Andlisis y soluciéon de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

- Trabajos y resimenes de los temas.
- Realizacion de estudio.
El profesor, indicaré las actividades de recuperacién que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperaciéon de la materia de primero pendiente sera el siguiente,
dependiendo de si el alumno esta cursando o0 no una materia del departamento:

e Si el alumno estad cursando 3° ESO o estd en 4° ESO, cursando la materia de
Tecnologia, o si el alumno estd en 3°Diversificacién o 4°Diversificacion, cursando el
ambito practico:

- El profesor que le imparte la materia realizara el seguimiento de recuperacién de
la materia pendiente. Teniendo en consideracion que si supera la dos primeras
evaluaciones recupera la materia pendiente.

- Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizara un examen
de toda la materia pendiente.

e Sielalumno estd en 2°ESO, o esta en 4° ESO, pero no cursa la materia de Tecnologia:
- El Departamento realizard a lo largo del curso tres exdmenes. En el primer

examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperard la materia pendiente.

- Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizar4 un tercer
examen de toda la materia pendiente.

- La convocatoria de dichos exdmenes se hara publica en el tablon de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacién
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

- La convocatoria de dichos exadmenes se hara publica en el tablon de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacién
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos sera el profesor que tenga
asignacién en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informara a los alumnos con materias pendientes del
procedimiento de recuperacion en cada caso, de las fechas de las pruebas, de
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la materia de cada parcial, asi como del profesor o profesores que le aclarara las
dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacién y calificaciéon de estas actividades y pruebas de recuperacién se
seguiran los criterios establecidos en la programacién de la materia.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacién se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para
cada una de las materias impartidas por el departamento.

L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacién con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientaciéon del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia seré variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

-De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales bésicas (lenguaje vy
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.
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-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos que presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
gue presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos béasicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras seran las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacién, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacion con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
-La metodologia utilizada en otros cursos.

-El grado de autonomia personal.

-El nivel de conocimientos previos de cada uno.

-Introducir cambios en su curriculo segun supere 0 no objetivos.

- Actividades:
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-Adecuadas a su adaptacion curricular.
-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
basicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
comparfieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.
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M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Unidades didacticas Temporalizacion
SA 2: Conocemos nuestro |Uso de herramientas educativas: :
S 8 sesiones
entorno digital. entorno educacyl
L . i
o SA 1 Dqscubrlendo la El método de proyectos. 14 sesiones
x 5 |tecnologia
Wl
= = |SA 7: Materiales de uso : . -
|, Materiales de uso técnico 11 sesiones
o ~ |tecnico
SAS: Estructuras y Estructuras y Mecanismos 10 sesiones
mecanismos
Lu . . . . ’ . .
8 * | SA 8: Electricidad Circuitos eléctricos 14 sesiones
=0
% E SA 9: Expresién grafica Expresién y comunicacion de ideas 12 sesiones
Pensamiento computacional y
SA 6: Vamos a programar |programacion 14 sesiones
W | SA 3: ¢Qué sabes de tu
o ordenador? Hardware y software 10 sesiones
i
> .
g E rSe'g‘L Navegamos por la Internet y seguridad cibernética. 6 sesiones

La distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.
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N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluaciéon de la realizacion y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendréa cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de enseflanza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

Al final de la programacién se adjuntan los modelos de cuestionarios para la

autoevaluacion de la préactica docente y la programacion que se llevaran a cabo al final
del curso.
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TECNOLOGIA
Y
DIGITALIZACION

TERCER CURSO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

EI DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Leén. En
este decreto quedan concretados los objetivos de etapa en el articulo 6, y en el articulo
7.1 las competencias clave de la etapa. Las competencias y los objetivos de la etapa
estan intimamente relacionados. Se entiende que el dominio de cada una de ellas
contribuye al logro de los objetivos y viceversa. Cada una de las competencias clave
guedan definidas en el Anexo L.A.

En el articulo 8 se establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica. El Perfil de salida, junto a los descriptores operativos que lo identifican, son los
establecidos en el anexo I.B del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla 'y Leon.

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion pretende desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias que le permitan entender la realidad tecnologica, digital y social
del siglo XXI. El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital que se esta
experimentando la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una
realidad que nuestra forma de vida y relacién con el entorno ha cambiado, obligandonos
a buscar escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de
forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnoldgica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucion de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y
construccién de prototipos tridimensionales.

La resolucion de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos informaticos,
la comunicacién y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una aproximaciéon
al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacién de conocimientos
en Cursos sucesivos.

La formacidon de esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias
necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades
profesionales.

Esta materia, Tecnologia y Digitalizacién, permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, en la siguiente medida:

gtl;i:;ivosde a) [ by [ cy|d e | H|a|h [D]|DH]|K[D]m]|n

Grado de
contribucion

al Iogro de *kkk *kkkk *kkk *kkk *kkkk *k%k *kkkk K*kkkkk * *k%k *kkkk * * *kkk *kkkk

objetivos
3° ESO
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Las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol son las siguientes:
- Competencia en comunicacion linglistica CCL
- Competencia plurilingtie CP
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
STEM)
- Competencia digital CD
- Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA
- Competencia ciudadana CC
- Competencia emprendedora CE
- Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

La materia de Tecnologia y Digitalizacién contribuye al desarrollo competencial del
alumnado, en la siguiente medida:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
Grado de contribucién al
desarrollo competencial Fkkok * *kkkk *kkkk Fkkkkk *kk *% *k
3° ESO

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el grado de adquisicién
de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
correspondientes a primero de la educacidn secundaria obligatoria, ya que hay que tener
en cuenta que la materia de Tecnologia y Digitalizacion la cursaron en 1° ESO, y el
alumnado no ha tenido una continuidad en esta materia como puede ocurrir en otras
areas.

Esta evaluacion se llevara a cabo en septiembre, durante tres o cuatro sesiones, en las
dos primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucion semanal de
cada curso, y en todo caso antes de la sesion de evaluacion inicial.

Mediante la realizacion pruebas préacticas, orales y escritas, individuales y grupales,
formulacién de cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en
1°ESO, y de su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion, e interés
inicial, predisposicion a la materia del alumnado. Implicando al alumno en la evaluacion
de los propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

eSQItL?;IcOigr??LO Instrumen't(’) de Nt]m_ero de | Fechasde desarr_qllo Agente evaluador
ESO evaluacion sesiones pruebas evaluaciéon Heteroevaluacién |  Autoevaluacién Coevaluacién
1.2 Prueba oral /escrita X X
3.1 Prueba oral /escrita 3-4 En las dos primeras X X
3.2 Prueba oral /escrita sesiones semanas del curso X X
4.3 Prueba oral /escrita X X
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C) COMPETENCIAS

ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON
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LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencia especifica

Descriptores

Competencia especifica 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos
procesos.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD4, CPSAA4, CE1

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

CCL1, CCL3, CCL5
STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CE1, CES

Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o simular
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

STEMZ2, STEM3,
STEMS5, CD4, CD5,
CPSAAL, CPSAA2,
CEL1l, CES, CCEC3,
CCEC4

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CC4,
CCECS3, CCEC4

Competencia especifica

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los

CCL2, CP2, STEM1,
STEMS3, CD1, CD2,

e ! ; . ; CD5, CPSAAL,
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias CPSAA4. CPSAAS
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y CEll CE3 ’
aplicarlos en sistemas de control o en robética. '
Competencia especifica 6 CP2, STEM1,

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

STEM4, CD1, CD2,

CD4, CD5, CPSAA2,

CPSAA4, CPSAAS,
CE1

Competencia especifica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

STEMZ2, STEMS,
CD4, CC2, CC3, CC4

El mapa de relaciones competenciales (MRCQO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.
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Permitird determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial del
alumnado.
Mapa de relaciones competenciales para Tecnologia y digitalizacion:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE | CCEC

Jddddd. ‘_vau_‘_ 1—N("'J‘2|’5‘_ i — o ¢
aaddc%gg555558§§§§§§§§%8§§§EEEQQQE
99999 rECEE NYYHYS dddga

Compgtgncia v v v svl | v v e

Especifica 1

Competencia| | | 4 | v] |+] v]v] v]v| 1] v |V

Especifica 2

Compgtu_encia vl |/ v v]v] v vl | v] v v

Especifica 3

Compgtgncia v v v v]v] v v|v]

Especifica 4

Competencia| | “a 1A | A vl v] v]v] vl v vl | v]

Especifica 5

Competencia v V] v| 14 [ |v] [V v

Especifica 6

Compgtgncia | v v v| vl v]

Especifica 7

La vinculacion de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacion de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulacion del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Tecnologia y digitalizacién 3°ESO:

. . . Competencia en Comunicacién Competencia Competencia Personal, Social y de Competencia
Mapas de Relaciones Criteriales . e

Lingiistica Plurilingile N ! Aprender a Aprender Emprendedora
Tecnologfa e Ingenieria

Competencia Matemiticay Competencia en

Culturales

Competencia en Ciencia, Competencia Digital Competencia Ciudadana Conciencia y Expresion

ccL1
ca2
ccLs3
ccLa
cCcLs
cP1
cP2
cP3
STEM 1
STEM 2
STEM 3
STEM 4
STEM S
1
2
3
D4
[« 1)
CPSAA 1
CPSAA 2
CPSAA 3
CPSAA 4
CPSAA S
cc1
cc2
ccs
cca
CE1
CE2
CE3
CCEC1
CCEC2

CCEC3

CCEC4

Vinculaciones Criterios -
Descriptores.

Tecnologia y Digitalizacién

Comp. Esp. 1

& i [~

5

Comp. Esp. 2

Comp. Esp. 3

JURY R UV U g

Comp. Esp. 4

PN S TP P P P P (P

5

Comp. Esp. 5

Comp. Esp. 6

oo o o [o o o |« o

Comp. Esp. 7
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de consecucién de los criterios de evaluacién con los
gue se vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de diagnostico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acomparfian su elaboracién. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Tecnologia y Digitalizacion se
han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje (SA) contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de
evaluacion se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del
alumnado

Competencia especifica 1
Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida

y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos procesos.
Criterio de evaluacion P Contenldps @ Indicadores de logro SA
CE materia
1.1.1 Define problemas o necesidades planteadas, utilizando
informacién procedente de diferentes fuentes.
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades 1.1.2 Contrasta la informacion obtenida de diferentes fuentes de manera SA1
planteadas, buscando y contrastando informacion Al critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia SA 4
procedente de diferentes fuentes de manera critica y | 4,35% A2 SAS
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia (CCL1, SA6
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1) 1.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas
y utilizando los equipos correctamente.
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1.2.1 Comprende y examina productos tecnolégicos empleando el
método cientifico para explicar su funcionamiento, incluyendo sus
elementos y su funcién en el conjunto o utilizando herramientas de

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos simulacién en la construccién de conocimiento SA1
tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de Al _ . _ _ . _ SA 3
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y | 4,35% A3 1.2.2 Rea_llza un analisis de objeto_s y sistemas tecnlcqs de uso _habltual SAS
utilizando herramientas de simulacién en la construccion desde diferentes puntos de vista: formal, técnico, funcional y SAG
de conocimiento (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) socioecondémico.
1.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
1.3.1 Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y
construccion de un prototipo, trabajando en equipo y quedando
1.3 Generar y describir documentalmente informacion Al registrada en soportes fisicos o digitales
técnica referente a la solucion creada, de manera A2 SA1
ﬁ:)?:glézdiaﬁ;u?:cfﬂ?voe|uirs]?cigf g??g;od'gggllg;‘ef%r;g ﬁg 1.3.2 Err_lplea herramientas y recursos inf_orméticos adecuados para la 223
medio de difusion de la sol'ucic')n generada. (CCL1 4,35% A6 eIaboraqon de la qlocumentau_o.n asociada al proceso .te.cnologlco SA 4
’ ’ (memoria, presentaciones, ...) utilizando las herramientas digitales que
STEM2, CD2, CE1) B1 . o T SA7
B4 se ha}/gn a su.dl,sposmlon, empleando con soltura aplicaciones SA 8
D2 informaticas de ofimatica

1.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacién técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Criterio de evaluacién Pgséo Conr‘;le;[g?; @ Indicadores de logro SA
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces 2.1.1 Aporta ideas eficaces a problemas definidos, aplicando técnicas y
a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y Ad procedimientos interdisciplinares, con actitud emprendedora y creativa. | SA 1
procedimientos interdisciplinares  contrastando con AS _ _ — — SA4
modelos de solucidon previos, asi como criterios de | 4,35% E2 2._1.2_ Disefia solut_:lt_)_nes orl_glnales a problemas defln_ldos, respetando | SA5
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y A9 criterios de sostenibilidad, siendo perseverante y creativo. SA 6
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, SA9

CPSAAS5, CC1, CEL1, CE3)

2.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
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2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el
compendio de tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucion generada, utlizando medios
digitales contrastables por otras personas con
necesidades similares (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CDS3,
CPSAA4, CE3)

4,35%

B4
B5
B6

2.2.1 Emplea herramientas ofimaticas para la elaboracion de
documentacion técnica y documentacion de proyectos (presentaciones
con elementos multimedia, documentos colaborativos, elementos de
web 2.0, almacenamiento virtual...)

2.2.2 Redacta el informe, haciendo una presentacion de cada
componente, ordenando la informacion y revisando el trabajo para
corregir posibles errores, y realiza la presentacion.

2.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.

SA1l
SA2
SA 6
SA7

Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares

planificacion y el disefo previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnolégicas

utilizando operadores, sistemas tecnol6gicos y herramientas, teniendo en cuenta la

sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterio de evaluacién Pgséo Conrtnei;g?: @ Indicadores de logro SA
3.1.1 Conoce las magnitudes eléctricas béasicas y sus unidades, su
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion relaciéon con la ley de Ohm y distintos tipos de circuitos, empleando
y conformacién de materiales, empleando software, software y simbologia adecuada en circuitos eléctricos basicos
halr_dwa(;e, | h;:‘rrac;nlentats 31/ rlna?gl_r:jasd adlectja}dgs, A6 3.1.2 Fabrica objetos o modelos eléctricos basicos aplicando los gﬁ;
g? Icando ost ur(lj a?1en 0s de edec rci a_d %eec rloglca 435% | A8 fundamentos de electricidad y electrénica, respetando las normas de SA 3
asica, respetando 1as normas de seguridad y salud, y A9 seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario
atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. SA 4
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CES3, . . .
E:CECB CCEC4) 3.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
' utilizando los equipos correctamente.
3.2.1 Conoce la obtencién, clasificacion, propiedades caracteristicas y
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado aplicacion de los materiales plasticos, ceramicos, textiles y compuestos
a los ;natenalels p()jlas{tjcog, er"’!m'coﬁ' tg}xtlles yl 3.2.2 Reflexiona sobre el impacto medioambiental producido por la
compues %S’ emp eant 0 eli:nlcai € |(rj1ves |ga0|ondgrup”a 4,35% | A7 explotacion, transformacion y deshecho de los materiales de uso técnico, | SA 2
y generando propuestas atiernativas de uso cuando efio El realizando un andlisis critico empleando técnicas de investigacion grupal | SA 9

sea posible, desde una éptica proactiva y propositiva que
tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

y proponiendo alternativas de uso cuando es posible.

3.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
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3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos

3.3.1 Simula mediante software especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos, eléctricos y eléctricos

. . o ; SA3
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e A5 S . - o
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, 4,35% A6 girsﬁsnsi?r?éza aplicaciones informaticas para el disefio en dos y tres 222
CD4, CD5, CPSAAL, CE3) B3
3.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
3.4.1 Identifica sistemas de control de su entorno mas préximo y las
. - . ) . herramientas fundamentales para programar algoritmos, diagramas de
3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo A9 flujo y codigos, y realiza un diagrama de flujo para hacer distintas tareas
modelos desde Internet y empleando el software y c1 SAS
hardware necesarios con autonomia y creatividad, | 4,35% co 3.4.2 Crea programas sencillos incluyendo los conceptos basicos de SA 8
respetando las licencias de uso y los derechos de autoria D2 programacion respetando los modelos de licencia para el software y los

(STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

modelos de gestidon de derechos para los contenidos

3.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterio de evaluacion Pgséo Conr‘;le;[g?; €2 Indicadores de logro SA
4.1.1 Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y
construccion de un prototipo con herramientas y recursos informaticos y
4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de audiovisuales adecuados y quedando registrada en soportes fisicos o
creacion de un producto desde su disefio hasta su digitales haciendo uso del entorno educacyl
difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con Al SA1l
la ayuda de herramientas digitales, empleando los | 4,35% AD 4.1.2 Utiliza adecuadamente el vocabulario técnico apropiado | SA3
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera B1 correspondiente a las areas de conocimiento que se trabajan en la | SA6
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto materia, utilizandolo correctamente en la transmisién de informacién oral | SA 7
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) y escrita.
4.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
4.2 Representar graficamente planos, esquemas, 4.2.1 Emplea aplicaciones informaticas para el disefio en dos y tres | SA 3
N - - 4,35% | B3 ; .
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado dimensiones. SA 4
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aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 4.2.2 Utiliza software de simulacion para el disefio de circuitos eléctricos, | SA 6
3D, y exportandolos a los formatos adecuados para su electrénicos
intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4 . . .
( ) 4.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
4.3.1 Representa mediante vistas objetos sencillos, sistemas técnicos
4.3 Utilizar | . . sfica de f sencillos en perspectiva caballera e isométrica utilizando criterios de
-3 Utllizar la representacion y expresion grafica de forma normalizacién y acotacioén con claridad y limpieza en sus dibujos
manual y digital en esquemas, circuitos, planos y objetos
: . B2 L . - o SA3
en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente | 4,35% B3 4.3.2 Emplea aplicaciones informaticas para el disefio en dos y tres SA 4
las perspectivas y respetando la normalizacion. (CCL1, dimensiones y software de simulacién para el disefio de circuitos SA 6
STEM4, CD2, CD3) eléctricos, electronicos
4.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
4.4.1 Emplea recursos audiovisuales en las presentaciones de trabajos
y proyectos tecnolégicos en el entorno digital de educacyl con el
vocabulario técnico apropiado correspondiente a las areas de
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente conocimiento que se trabajan en la materia, utilizandolo correctamente
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de la en la transmision de informacion oral y escrita. SA 1
experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital” | 4,35% | Bl 4.4.2 Reflexiona sobre la privacidad y sobre las consecuencias de no | ga 7
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo D4 adoptar medidas de seguridad, identificando seguridad activa y pasiva, | sa 8

eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

tipos de riesgos, amenazas y ataques

4.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las nhormas y
utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,

para crear soluciones a problemas concretos, automatizar

procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Criterio de evaluacioén PEEC Contenld(_)s e Indicadores de logro SA
CE materia
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas | 4,35% | C1 5.1.1 Reconoce en que consiste la inteligencia artificial identificando su | SA5
informaticos incorporando secuencias sencillas de C2 aplicacion en elementos de su entorno. SA8
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introduccion a la inteligencia artificial basada en el C3 5.1.2 Identifica sistemas de control de su entorno mas proximo y las
reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS, herramientas fundamentales para programar algoritmos, diagramas de
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) flujo y cddigos, y realiza un diagrama de flujo para hacer distintas tareas
5.1.3 Crea programas sencillos incluyendo los conceptos basicos de
programacion describiendo los conceptos basicos de programacion:
algoritmos, variables, bucles, condicionales.
5.1.4 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos 5.2.1 Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles y otros) empleando de forma apropiada los elementos de programacion
empleando los elementos de programacion de manera 522R iste la inteli ia artificial identificand
apropiada y aplicando herramientas de edicion y médulos | 4,35% | C2 <. RECONOCE €N que consiste 1a nteligencia artificial Identiicando su | o
de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. (CP2, C3 appc_gmon en elemen_tos _de su entorno y aplli:ando herr_am|e_ntas de SA8
STEML STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS. edicién y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
CE3) 5.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
5.3.1 Utiliza programas de simulacién para crear automatismos y
sistemas de control sencillos que responda un problema planteado
. L . identificando el tipo de sistema de control y los distintos elementos que
53 Automatlz?r procesos, maquinas y objetos de manera lo componen (actuadores, sensores, tarjeta controladora...).
auténoma, afiadiendo funcionalidades con conexién a
Internet, mediante el analisis, montaje, construccion, 4.35% 5.3.2 Realiza el montaje fisico o simulado, de un sistema de control
. ’ - ; ,35% | C2 X SA5
simulacion y programacion de robots y sistemas de c3 empleando una tarjeta controladora para programar un robot SA 8
control, implementando modulos de Internet de las Cosas reflexionando sobre los datos que proporcionan los sensores de algunos
(CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3) dispositivos y valorando si pueden ser interpretados por cualquier
persona y su fiabilidad.
5.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.
5.4.1 Reflexiona sobre los datos que proporcionan los sensores de
5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errores algunos dispositivos y valora si pueden ser interpretados por cualquier
como elemento del proceso de aprendizaje, aplicando la persona y su fiabilidad proponiendo soluciones y mejoras sobre los
realimentacion de secuencias de programacion, | 4,35% | C3 prototipos o disefios existentes explicando de forma argumentada y | SA1
fomentando con ello la autoconfianzay la iniciativa (CCL2, C4 SAS5

CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

razonada la propuesta de dichos cambios.

5.4.2 Analiza el error, y la depuracion de la programacion razonando sus
causas para corregir los fallos y mejorar el resultado.
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5.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos

bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

buscando informacion y debatiendo para justificar medidas preventivas
(claves seguras, no compartir datos, ...).

6.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente

Criterio de evaluacién FEEE Contenld(_)s c Indicadores de logro SA
CE materia
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos 6.1.1 Utiliza adecuadamente los equipos informaticos y dispositivos
digitales de comunicacion de uso cotidiano en la electrénicos conociendo las partes de un ordenador y sus piezas clave
resolucion de problemas sencillos, analizando los 612 R losdisti . d L lambri
componentes y los sistemas de comunicacion digital, 4.35% ey I-’ bgcon%ce .?S I(;'[IT'[OS |5|stemas € lcomunlcamonlaa(ljr? rica € SA7
alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos y 2970 D1 |naan|1 rea, 1 elr)tl Ige}n 0 olseementos gge. ac;omlponen, as diferentes SA 8
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de tecnologias inaldmbricas y la estructura bésica de Internet.
datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, . ) .
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS) 6.1._3_. Muestra una_actltud activa ante el trabajo respetando las normas
y utilizando los equipos correctamente
6.2.1 Utiliza diferentes tipos de dispositivos de almacenamiento de
manera organizada conociendo las unidades de medida de
6.2 Organizar la informacién de manera estructurada, almacenamiento de la informacién y transmisién de la informacion.
) P . 0
g%lzcang04 tggg(f:ll)de almacenamiento seguro. (CD1, | 4,35% | D3 6.2.2 Valora la realizacion de copias de seguridad como hébito de 22;
! ! prevencién ante la perdida de informacién las unidades de medida para
6.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente
6.3.1 Diferencia entre seguridad activa y pasiva, tipos de riesgos,
amenazas y ataques en el uso de las redes aplicando acciones de
. . seguridad
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red,
aplicando estrategias preventivas y restaurativas frente a 6.3.2. Reflexiona sobre la privacidad y sobre las consecuencias de no
) o 4,35% . ' . T SA7
las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el D4 adoptar medidas de seguridad, partiendo de su experiencia personal, SA 8
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6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas
fuentes generando informes graficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

4,35%

A2
A3

6.4.1 Emplea herramientas y recursos informaticos adecuados para la
elaboracién de la documentacion asociada al proceso tecnolégico
(memoria, presentaciones, ...) utilizando las herramientas digitales que
se hayan a su disposicion.

6.4.2 Emplea programas de simulacion para comprobar calculos y
verificar el funcionamiento de disefios usando las TIC.

6.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
utilizando los equipos correctamente

SA3
SA4
SAS
SA7
SA8

Competencia especifica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Criterio de evaluacion P Contenld(_)s de Indicadores de logro SA
CE materia
7.1.1 Reflexiona sobre problemas de la realidad de su entorno y propone
soluciones para el cuidado del medio ambiente analizando las ventajas
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en e inconvenientes del desarrollo tecnologico. SA1
la quctle(jad.é/ e?fla S%Sten'b"'daoi amblental alo Iargo de 4,35% E; 7.1.2 Reconoce que es el desarrollo sostenible adoptando una actitud 222
suhistoria, identincando Sus aportaciones y repercusiones critica en el uso de objetos y sistemas tecnoldgicos
y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. SA9
(STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4) 7.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
valorando y respetando el material disponible
7.2.1 Reflexiona sobre la obsolescencia programada y el desarrollo
sostenible adoptando una actitud critica en el uso de objetos y sistemas
7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias tecnoldgicos. SA 1
g_mer_gen_t?s ZI Ib|_enest?r, a lt? |gtu|aldka]td _sogal y ala 4.35% E1l 7.2.2 Reflexiona sobre la inteligencia artificial, los problemas de la | SA 2
ISminucion del impacto ambiental, haciendo un uso 9970 | ED realidad de su entorno y propone soluciones para el cuidado del medio | SA 8
responsable y ético de las mismas y ejerciendo una ambiente SA 9

lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.
(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

7.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las normas y
valorando y respetando el material disponible
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Contenidos de la materia Tecnologia y Digitalizacion 3°ESO

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinaciéon se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a traves de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion se estructuran en cinco bloques, a saber:

El primer bloque “Proceso de resolucion de problemas” trata de la
identificacion, formulacion y solucién constructiva de un problema técnico que
integre la optimizacion de recursos.

El segundo bloque “Comunicacion y difusion de ideas” propone el uso de
herramientas digitales para desarrollar habilidades de interaccién personal.

El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacion y robética”
trabaja el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador y
dispositivos moviles, asi como la conexién de objetos cotidianos a internet.

El cuarto corresponde al bloque “Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje”, y tiene como enfoque el mantenimiento, configuracion y ajuste de
equipos y aplicaciones, optimizando la capacidad de aprendizaje futura del
alumnado.

El quinto bloque corresponde a “Tecnologia sostenible”, mediante el desarrollo
de proyectos con sistemas eléctricos, mecanicos, roboticos, implementados
como prototipos y aplicaciones digitales, consiguiendo una vision integral, ética
y ecosocial

A) PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Al) Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resoluciéon de problemas en
diferentes contextos y secuenciacion de sus fases.

A2) Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion, definicion
y resolucion de problemas planteados.

A3) Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

A4)  Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnoldgicos.

A5)  Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A6) Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos

A7) Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto
ambiental.

A8) Introduccién a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

A9) Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.
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B) COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

B1l) Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B2) Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

B3) Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4) Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

B5) Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

B6) Registro digital documental de procesos de planificacién de soluciones técnicas
a problemas planteados

C) PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

C1) Introduccién a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C2) Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C3) Fundamentos de la robdética. Montaje, control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

C4) Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.

D) DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

D1) Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D2) Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

D3) Técnicas de tratamiento, organizaciébn y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

D4) Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos e informacion. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevenciéon de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar
adicciones.

E) TECNOLOGIA SOSTENIBLE

E1l) Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes

E2) Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE LA
MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1.
CT2.
CTs3.
CT4.
CT5.
CT6.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10.

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.

El fomento del espiritu critico y cientifico.

La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y

responsable.

CT11.

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Y se fomentaran:

CT12.
CT13.
CTi4.
CT15.

Estos

La educacioén para la salud.

La formacion estética.

La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al

desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberén ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, andalisis de informacién extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicaciéon audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacién de presentaciones individuales y en grupo.
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- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condiciébn o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacién desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencion a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.
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F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara seréa el analisis de objetos.

La elaboracién de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodolégicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacion y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos, hardware y software, rob6tica, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Titulo Unidades didacticas Temporalizacién
w |SA 1: Descubriendo la Planificacion de proyectos. .
Ind . 8 sesiones
b tecnologia El ordenador y nuestros proyectos
W w  |SA 6: Disefio de objetos Técnicas de representacion grafica .
== - 12 sesiones
T tecnoldgicos El ordenador y nuestros proyectos
o~ : i
SA 2: Nuestros materiales Materiales tecnologicos 8 sesiones
" El ordenador y nuestros proyectos
O ¥ |SA 3: Juegos electrificantes.| Circuitos eléctricos y electrénicos .
el o . | 12 sesiones
> (Lﬁ SA 4. Y se creb la luz! El ordenador y nuestros proyectos
8 s Sistemas de control programado y
W |SADS: Ejercitatu cerebro robots 8 sesiones
N+ El ordenador y nuestros proyectos
w |SA7:Conoce tu PC El ordenador y nuestros proyectos 7 sesiones
24 . ———
0 ('7) SA 8: Navegando por la red Slstema§ ,de comunicacion: 7 sesiones
("'j 0 Informacidn digital
¥ = [SAQ: Tecnologia 'y Sistemas mecanicos basicos. .
T ; by 8 sesiones
~ ~ |sociedad Desatrrollo tecnoldgico

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafién de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, nheumatica, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de texto:

Tecnologia y Digitalizacion Il ESO. GENIOX (Castilla y Ledn) Ed. Oxford
ISBN: 9780190547578
Libros de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informética:
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- Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

[) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresién oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
entodas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este proposito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electronico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexién, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.
- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacion de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas del entorno industrial relacionados con la
ciencia, la tecnologia y la sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacién en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacion para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos Yy recursos Yy facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién
de las competencias especificas de cada materia o &mbito, seran los criterios de
evaluacioén. Los criterios de evaluacion se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercion social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
que permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:
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Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefanza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacion. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluacién Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrara una sesion de evaluacién de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesiéon de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacién descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacién sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejard en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Examenes orales:
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- Exposicion autonoma de un tema.

- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas objetivas.

- Preguntas de aplicacién y generalizacion.
C) Pruebas précticas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacioén, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

Cé\r/lta?lzlg;gs Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
IEL IE2 IE3

1.1 1.1.1 1.1.2 1.1.3 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 1.2.3 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 1.3.3 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 2.2.3 X X X
3.1 3.1.1 3.1.2 3.1.3 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 3.2.3 X X X
3.3 3.3.1 3.3.2 3.3.3 X X X
34 34.1 3.4.2 3.4.3 X X X
4.1 41.1 4.1.2 4.1.3 X X X
4.2 4.2.1 4.2.2 4.2.3 X X X
4.3 4.3.1 4.3.2 4.3.3 X X X
4.4 441 4.4.2 4.4.3 X X X
51 5.1.1 5.1.2 5.1.3 X X X

) 5.1.4 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 5.2.3 X X X
5.3 5.3.1 5.3.2 5.3.3 X X X
5.4 54.1 5.4.2 5.4.3 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 6.1.3 X X X
6.2 6.2.1 6.2.2 6.2.3 X X X
6.3 6.3.1 6.3.2 6.3.3 X X X
6.4 6.4.1 6.4.2 6.4.3 X X X
7.1 7.1.1 7.1.2 7.1.3 X X X
7.2 7.2.1 7.2.2 7.2.3 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacion de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
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Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
eguitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 4,35%
1.2 4,35%
1.3 4,35%
2.1 4,35%
2.2 4,35%
3.1 4,35%
3.2 4,35%
3.3 4,35%
3.4 4,35%
4.1 4,35%
4.2 4,35%
4.3 4,35%
4.4 4,35%
5.1 4,35%
5.2 4,35%
5.3 4,35%
5.4 4,35%
6.1 4,35%
6.2 4,35%
6.3 4,35%
6.4 4,35%
7.1 4,35%
7.2 4,35%

Total 23 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacién en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacion, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 10%
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 45 %
IE3: Pruebas individuales 45 %

Determinacién de la calificacion de los criterios de evaluaciéon y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacién anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacién de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacion. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacién, su calificacion sera
4, o inferior sila media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejard en la Ficha del alumno.
Cada anotacién positiva o negativa se correspondera con 0,5 puntos.
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Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su caracter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresién de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacién se expresardn en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demés. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologia y
digitalizacion del tercer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programaciéon de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.
- Andlisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resimenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluaciéon, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
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recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacién. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

Una vez celebrada la tercera evaluacién, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacién y la evaluacion final se realizardn actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacion
de las pruebas finales que convocara a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacidn; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicara las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA DE

TERCERO PENDIENTE

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Realizaciéon de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios en el aula virtual.

Analisis y solucion de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

Trabajos y resimenes de los temas.

Realizaciéon de estudio.

El profesor, indicaré las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacién de la materia de tercero de cursos anteriores sera el
siguiente, dependiendo de si el alumno esta cursando o no una materia del departamento:

e Siel alumno esta en 4° ESO, cursando la materia de Tecnologia, o si el alumno esta
en 4°Diversificacion, cursando el ambito practico:

El profesor que le imparte la materia realizara el seguimiento de recuperacion de
la materia pendiente. Teniendo en consideracion que si supera la dos primeras
evaluaciones recupera la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizar4 un examen
de toda la materia pendiente.

e Siel alumno esta en 4° ESO, pero no cursa la materia de Tecnologia:

El Departamento realizard a lo largo del curso tres examenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizara un tercer
examen de toda la materia pendiente.

La convocatoria de dichos examenes se hara publica en el tablén de anuncios
gue a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.
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El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos serd el profesor que tenga
asignacién en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacién horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informaré a los alumnos con materias pendientes del
procedimiento de recuperacion en cada caso, de las fechas de las pruebas, de
la materia de cada parcial, asi como del profesor o profesores que le aclarara las
dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacion y calificacion de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguiran los criterios establecidos en la programacién de la materia.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcioén de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

-De ampliacién: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.
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-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje vy
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucion.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos gue presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
que presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras seran las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacién de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacién, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorard en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuaciéon con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientardn al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacién curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

-La metodologia utilizada en otros cursos.
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-El grado de autonomia personal.

-El nivel de conocimientos previos de cada uno.

-Introducir cambios en su curriculo segun supere o0 no objetivos.

Actividades:

-Adecuadas a su adaptacion curricular.

-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes

basicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucion.

Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Unidades didacticas Temporalizacién
w |SA 1: Descubriendo la Planificacion de proyectos. .
o g 8 sesiones
. (,7) tecnologia El ordenador y nuestros proyectos
W w  |SA 6: Disefio de objetos Técnicas de representacion grafica .
=S - 12 sesiones
T tecnoldgicos El ordenador y nuestros proyectos
a : i
SA 2: Nuestros materiales Materiales tecnologicos 8 sesiones
N El ordenador y nuestros proyectos
8 P_f SA 3: Juegos electrificantes.| Circuitos eléctricos y electronicos 12 sesiones
> fﬁ SA 4: ;Y se creo la luz! El ordenador y nuestros proyectos
-]
(u.'J) % Sistemas de control programado y
o ~ |SA 5: Ejercita tu cerebro robots 8 sesiones
El ordenador y nuestros proyectos
w |SA7:Conoce tu PC El ordenador y nuestros proyectos 7 sesiones
x - - .
0 ('7) SA 8: Navegando por la red Slstemas: ,de comunicacion: 7 sesiones
EJ) o Informacion digital
= [sAQ: Tecnologia 'y Sistemas mecanicos basicos. .
T ; L 8 sesiones
~ ~ |sociedad Desarrollo tecnologico
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N) ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y LA
PROGRAMACION.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacion. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacion y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacion de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacién, en
donde tendréa cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacion de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacion de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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CONTROL Y ROBOTICA

TERCER CURSO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas
disciplinas que han surgido durante los Ultimos afios y que mas expectativas de
desarrollo tienen en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de materias
gue tengan como eje vertebrador la digitalizacion y el pensamiento computacional.

La materia Control y Robdtica constituye la base para fomentar en el alumnado el
pensamiento computacional, la programacion de sistemas, la implementacion de dichos
programas en sistemas de control y, en definitiva, la robotizacién.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de
control y robdtica de una forma sencilla y que conozca cémo los mismos se estan
imponiendo en todas las areas de nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la
formacion para los retos del siglo XXI. Asi, se abordan aspectos de automatizacion y
robotizacion, partiendo de la programaciéon de dichos sistemas, ampliando la
interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la interconectividad su hilo
conductor.

La evolucion ha desembocado en el internet de las cosas (loT) en la robética y el
control, enlazando diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde
sistemas que estén al otro lado del mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo
de proyectos de una manera sencilla debido a los avances recientes en los sistemas
programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como
controladoras, sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo
precio, permitiendo la utilizacién de dispositivos que no estaban al alcance del alumnado
hace unos afios.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos
de disefio y el pensamiento computacional. En la etapa de educacién secundaria
obligatoria, Control y Robética permite, por un lado, dar continuidad a la materia
Tecnologia y Digitalizacion de primer curso, asi como profundizar en los contenidos de
esta materia del mismo curso y, por otro, contribuir al desarrollo de los objetivos, asi
como preparar y dotar al alumnado de la actitud emprendedora necesaria para afrontar
estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la
comunicacion, la industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles,
produccién y consumo responsables, asi como a la educacion, a la alimentacion y la
salud, entre otros

Esta materia, Control y Robética, permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion
secundaria obligatoria, en la siguiente medida:

a | bl jd e [ H g | MW |D|D]|K || m|n

Grado de
contribucién
al Iogro de *% *kkk *% *kkk *kkkk *kk *khkk *kkk * *kkk *kkk * * *%
objetivos
CYR

*%
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Las competencias clave son las siguientes:
- Competencia en comunicacion linglistica CCL
- Competencia plurilingtie CP
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
STEM)
- Competencia digital CD
- Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA
- Competencia ciudadana CC
- Competencia emprendedora CE
- Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

La materia de Control y Robdtica contribuye al desarrollo competencial del alumnado,
en la siguiente medida:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
Grado de contribucion al
desarrollo competencial Fxx ** Fxxk ** Hhx * *x *
CYR

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el grado de adquisicion
de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
correspondientes a primero de la educacion secundaria obligatoria, ya que Control y
robética es una optativa de tercero y en segundo no cursan Tecnologia y digitalizacion.

Esta evaluacion se llevara a cabo en septiembre, durante tres o cuatro sesiones, en las
dos primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucién semanal de
cada curso, y en todo caso antes de la sesién de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacion de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en 1°ESO, y de
su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion, e interés inicial,
predisposicion a la materia del alumnado. Implicando a alumno en la evaluacion de los
propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

Criterios Agente evaluador
de Instrumento de NUmero de Fechas de desarrollo
evaluacion evaluacion sesiones pruebas evaluacion
1° ESO Heteroevaluacion Autoevaluacion Coevaluacion
1.1 Escala actitudinal En las dos primeras X X
) semanas del curso
. En las dos primeras
3.1 Prueba oral /escrita P X X
. semanas del curso
3 - 4 sesiones En las dos primeras
4.2 Prueba oral /escrita P X X
semanas del curso
. En las dos primeras
4.3 Prueba oral /escrita P X X
semanas del curso
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C) COMPETENCIAS

ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON

Control y Robética 3°ESO

LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas CYR

Descriptores

Competencia especifica 1

Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus tipos,
valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcion de sus propésitos, para
disefiar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que actien en diversos
ambitos.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2

Competencia especifica 2

Distinguir y gestionar los componentes electronicos que forman parte de un sistema
robético, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o con
simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de control
aptas para la comunicacion con ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo
alambrico e inalambrico.

CCL3, STEM1,
STEMZ2, STEM4,
CD2, CPSAA4

Competencia especifica 3

Disefiar y construir un sistema robético, disefiando el software textual y/o por bloques
de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion,
subiendo el programa resultante a la unidad de control, colaborando activamente con
los comparieros y respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, para
resolver el problema tecnolégico planteado con eficiencia y documentar
adecuadamente la solucién elegida.

CCL3, CP2, CP3,
STEMZ2, STEM3,
STEM4, CD2, CD5,
CPSAAS, CPSAAS,
CC2, CE1, CES,
CCEC4

El mapa de relaciones competenciales (MRCO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.

Permitird determinar la contribucién de cada materia al desarrollo

alumnado.
Mapa de relaciones competenciales para Control y robotica:

Control y Robética

competencial del

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE | CCEC

dofed | d_ 4849949 "N"’“f“"_ i o of o1 o
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La vinculacion de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacién de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucién y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulacion del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Control y robotica:

Competencia en Competencia Personal,

Competencia Digital | Social y de Aprender a

q P Competencia Matemitica
Mapas de Relaciones Criteriales Lax o en Crenci
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72




Departamento de Tecnologia Control y Robética 3°ESO

D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Control y Robética son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacién e ®) Conten@os Indicadores de logro SA
CE de materia
1.1 Reconocer sistemas automaticos de control en el entorno cotidiano, 8,3% Al 1.1.1 Reconoce y explica sistemas de control presentes en
identificando cada una de las partes que lo constituyen y explicando el A2 el entorno cotidiano. SAl
funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2). C1
B4 1.1.2 Identifica los componentes que constituyen un sistema
B5 automatico de control, interpreta sus esquemas y SAL
comprende la funcién que realizan dentro del mismo.
1.13. Clasifica diferentes sistemas de control, segun sean
de lazo abierto o cerrado, y describe las ventajas que aporta
un sistema de control de lazo cerrado respecto a un sistema | SAl
de lazo abierto.
1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto 8,3% A2 1.2.1 Identifica las ventajas que aportan los sistemas
en el ambito industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en automaticos de control en sector industria, civil y doméstico. SAL
artefactos tecnoldgicos cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).
2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la 8,3% B1 2.1.1Distingue los diferentes tipos de robots existentes.
contribucion de estos a la resoluciéon de problemas en los diferentes B2 SAL
CPSAA4). resolucion de problemas tanto en el &mbito industrial, como | SA1
civil y doméstico. SA2
2.2 ldentificar y clasificar las distintas partes que componen un robot, 8,3% B2 2.2.1 Identifica, clasifica y monta las distintas partes de un SAL
describiendo la funcion que realizan dentro del mismo, asi como los B3 sistema robético. SA2
principios que rigen su funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4).
2.2.2 Aplica la funcionalidad concreta de las distintas partes SAL
de un robot dentro de su conjunto, ensamblandolas en SAD
ejemplos concretos.
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2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, 8,3% B2 2.3.1 Identifica los tipos de movimientos de los que dispone SAL
comprendiendo los métodos utilizados para posicionarlo conociendo la B3 un robot, particularizandolo de modo practico en la
L . . ' . i . SA2
relacion entre las articulaciones y grados de libertad del mismo. (STEML1, construccion de los suyos propios.
STEM2, STEM4). 2.3.2 Describe los principios del funcionamiento de las
o " It SA1
distintas partes de un robot, aplicandolo en la construccién SA2
de su propia maqueta robética.
2.4 Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores | 8,3% B2 2.4.1 Describe los diferentes tipos de sensores y actuadores
que pueden formar parte de un robot, implementando de modo fisico y/o B4 comprobando su funcionamiento mediante programas de
simulado sus circuitos caracteristicos en funcion de sus caracteristicas B5 simulacion. SAl
técnicas. (STEM1, STEM4, CD2) B6
2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles 8,3% B7 2.5.1 Identifica las aplicaciones practicas de las unidades
con el hardware y software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado B8 de control compatibles con software libre en relacion conlos | SA1
sus conexiones, entradas y salidas tanto analégicas como digitales y B9 distintos campos de la robdética, aplicandolo al caso real de | SA2
describiendo sus diferentes partes, conociendo los sistemas de un robot.
comunicacion que pueden utilizar. (STEM1, STEM4, CD2). 2.5.2 Describe las distintas partes que constituyen una
unidad de control compatible con software libre, aplicandolo | SAl
de modo practico a una unidad de control real, | SA2
comunicandolo con diversos puertos.
2.5.3 Conecta sensores y actuadores con la unidad de
control compatible con software libre, comprobando su | SA1l
funcionamiento mediante programas de simulaciéon y su | SA2
aplicacion practica en robots reales.
2.6 Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salidaa | 8,3% B6 2.6.1. Describe conecta las distintas partes que constituyen
unidades de control, compatibles con el hardware y software libres, B7 una unidad de control compatible con software libre, SA1l
conectandolas con el ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de B8 aplicandolo de modo préactico a una unidad de control real, | SA2
forma aldmbrica como inaldmbrica, poniendo en valor la potencialidad B9 comunicandolo con diversos puertos.
del Internet de las Cosas (IoT). (STEM2, CD2, CPSAA4). 2.6.2. Conecta sensores y actuadores con la unidad de
control compatible con software libre, comprobando su | SAl
funcionamiento mediante programas de simulaciéon y su | SA2
aplicacion practica en robots reales.
2.6.3 Describe las caracteristicas de comunicaciones y
conectividad: cable, tarjetas, USB, Bluetooth, wifi, telefonia | SA1
movil, para comunicar o monitorizar el robot, realizandolas | SA2
en relacion a un robot
3.1 Comprender la funciéon que cumplen los programas y lenguajes de 8,3% C1 3.1.1 Reconoce la funcién que realizan los programas y | SA2
programacién en la resolucion de problemas, aplicando dicha c2 lenguajes de programacion en la resolucion de problemas. SA3
CD2, CC2). programas de alto y bajo nivel. SA3
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3.2 Disefiar programas completos de control mediante programacién por 8,3% c2 3.2.1Utiliza diagramas de flujo que resuelven problemas
bloques, a través de diverso distinto software, compatible con software C3 propuestos, mediante la combinacion de bloques de | SA2
libre, resolviendo los requerimientos inicialmente fijados en los retos, y C4 programacion, aplicando dichos programas, de software | SA3
depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, libre, a una plataforma de control y a un robot.

CPSAA5, CE1). 3.2.2 Disefia un robot que funcione de forma auténoma en
funcién de la retroalimentacion que recibe del entorno, como | SA3
respuesta a un problema tecnolégico planteado.

3.3 Disefiar programas completos de control mediante software de 8,3% c2 3.31. Realiza programas utilizando un lenguaje de

lenguaje textual, compatible con software libre, resolviendo los C3 programaciéon de software libre de alto nivel por cédigo | SA2

requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y C4 textual, aplicando dichos programas a una plataforma de | SA3
autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1). control y a un robot.
3.3.2. Realiza las simulaciones necesarias, para verificar el SA2
funcionamiento de programas y depura los errores SA3
existentes.

3.4 Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, 8,3% C5 3.4.1. Construye un robot ensamblando sus piezas de forma

formando parte de la documentacion técnica de resolucion de proyectos adecuada que resuelve un problema tecnoldgico planteado | SA2

y utilizando adecuadamente las licencias necesarias para la Y Colabora de manera activa con sus compafieros en la | SA3

comparticion de documentos y programas. (CCL3, STEM3, CDS5, busqueda y acometida de la solucion més adecuada.

CPSAAS, CE3, CCEC4). 3.4.2 Emplea el tipo de licencias apropiado para su correcta SA2
difusion de un proyecto técnico. Y sube correctamente a la SA3
unidad de control un programa disefiado previamente
3.4.3. Elabora la documentacién técnica necesaria para la SA2
planificacion, construcciébn e  interpretacion  del SA3

funcionamiento del robot.
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(*) Contenidos de la materia Control y Roboética 3°ESO

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcion de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Control y Robdtica se estructuran en tres bloques, a saber:

El primer blogue “Fundamentos de los sistemas automaticos de control”:
ofrece una vision de los sistemas automaticos de control, introduciendo
conceptos de lazo abierto y cerrado, asi como la descripcién de sistemas y
componentes caracteristicos, captadores, comparadores, controladores y
actuadores. Se tratan también los sistemas automaticos de control.

En el segundo bloque “Fundamentos de electronica aplicados a la robética”:
se estudian los diferentes tipos de sensores, analdgicos y digitales de las
distintas variables, temperatura, luz, distancia, posicién. Se plantean sus
caracteristicas y técnicas de funcionamiento, asi como los circuitos tipicos. En
cuanto a actuadores, entre otros, se abordan los zumbadores, relés, leds,
motores y pantallas. Se define la arquitectura de los robots, sensores,
actuadores, microprocesador, memoria y elementos mecanicos.

El ultimo bloque, “Programacion asociada a Control y Robética” se centra en
la realizacion de programas y en c6mo se ejecutan. Es conveniente iniciar a los
alumnos en los diagramas de flujo y el control visual. Se inicia la estructura
secuencial y el control por bucles de los programas.

A) FUNDAMENTOS DE LOS SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL.
Al. Sistemas automaticos de control. Definicibn y componentes caracteristicos:
adaptadores, comparadores, controladores y actuadores.
A2. Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado. Representacion gréfica
de sistemas automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de los
sistemas

B) FUNDAMENTOS DE ELECTRONICA APLICADOS A LA ROBOTICA.

B1. Origen y evolucion de la robdtica. Clasificacion general de los robots.
Aplicaciones de los robots.

B2. Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.

B3. Movimientos y localizacion: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de
posicionamiento para robot.

B4. Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio.
Sensores analogicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacion,
optoacopladores y de distancia. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Circuitos tipicos para sensores.
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B5. Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores,
leds, pantallas LCD.

B6. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.

B7. Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software
libres. Conexion de sensores y actuadores con la unidad de control.

B8. Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

B9. Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexién
alambrica e inalambrica (wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia movil). Internet
de las Cosas (loT).

C) PROGRAMACION ASOCIADA A CONTROL Y ROBOTICA.

C1. Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

C2. Software de control a través de programacién visual con bloques. Diagramas
de flujo: simbologia. Bloques de programacién. Estructura secuencial y de
control (condicionales y bucles).

C3. Software libre de control a través de lenguaje textual de programacion por
cédigo: Estructura, tipos de datos, variables, funciones, condicionales, bucles,
operadores aritméticos y compuestos, librerias.

C4. Depuracion de programas de control. Defectos de precisién: mecanismos de
autocorreccion.

C5. Proceso de subida del programa de software a la unidad de control.
Documentacion técnica de un proyecto. Tipos de licencias para compartir
documentacion y programas.

E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE LA
MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1.
CT2.
CT3.
CT4.
CTs.
CTé6.
CT7.
CTs.
CTo.
CT10

La comprensién lectora.

La expresién oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

.Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y

responsable.

CT11

.Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Y se fomentaran:

CTiz2.
CT13.
CT14.
CT15.

La educacién para la salud.

La formacion estética.

La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Estos contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al
desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.
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La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la
finalizacién correcta de la tarea.

Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida
de péaginas web, etc.) irA permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicacién audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
estard presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendrd que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demés sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracién critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

La educacién para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacion desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencién a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.
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F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El blogue de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara seréa el analisis de objetos.

La elaboracién de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodolégicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacion y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos, hardware y software, rob6tica, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Proyectos significativos Unidades didacticas Temporalizacién
1. Introduccién a la Robdtica 3 sesiones
2. Control lazo abierto lazo cerrado 5 sesiones
Sistemas automaticos.
Fundamentos de )
L 3. Sensores y actuadores 10 sesiones
robadtica
4. Controladores 8 sesiones
5. Analisis del kit de robdtica:
electronica basica 11 sesiones
Programacioén y control 6. Simulacion y programacion de
circuitos .
11 sesiones
7. Iniciacion a la programacion .
brog 11 sesiones
Proyecto de robot mévil 8. Disefio y programacion de
circuitos reales 10 sesiones
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H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafidon de proyeccion y sistema de
sonido.

Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

Entrenador de energias renovables, neumatica, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresioén oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este propdsito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexién, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.
- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participaciéon en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportandonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informaciéon para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos y facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacion es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino gque, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacién. Los criterios de evaluacién se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
gue permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:
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Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacion. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluacién Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrara una sesion de evaluacién de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesiéon de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluaciéon descrito, la calificacidon de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacion sistemética del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus compafieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejara en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprensién y analisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Exdmenes orales:
- Exposicion auténoma de un tema.
- Exposicion del tema y debate.
- Entrevista.
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B) Examenes escritos:
- Desarrollo de un tema
- Preguntas breves.
- Pruebas objetivas.
- Preguntas de aplicacién y generalizacion.
C) Pruebas practicas:
- Interpretacion de esquemas y circuitos.
- Calculos y medidas.
- Montaje y puesta en funcionamiento.
- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacién, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

Criterios de . Instrumentos de evaluacion
. Indicadores de logro
IE1 IE2 IE3

1.1 1.11 1.12 1.13 X X X
1.2 1.21 X X X
2.1 2.11 2.12 X X X
2.2 2.21 2.22 X X X
2.3 2.31 2.32 X X X
2.4 241 X X X
2.5 2.51 2.52 2.53 X X X
2.6 2.61 2.62 2.63 X X X
3.1 3.11 3.12 X X X
3.2 3.21 3.22 X X X
3.3 3.31 3.32 X X X
34 3.41 3.42 3.43 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacién sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacién de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 8,33%
1.2 8,33%
2.1 8,33%
2.2 8,33%
2.3 8,33%
2.4 8,33%
2.5 8,33%
2.6 8,33%
3.1 8,33%
3.2 8,33%
3.3 8,33%
3.4 8,33%

Total 12 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
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de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 20 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 40 %
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacion. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacién, su calificacion sera
4, o inferior sila media es menor.

Este proceso de unificacién de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacién final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejard en la Ficha del alumno.
Cada anotacion positiva 0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. EIl profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacién sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacion se expresardn en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demas. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 0 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.

Sobresaliente: 9 6 10.
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Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Control y robdética del
tercer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programacién de las actividades de
recuperacioén

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucion de cuestionarios.
- Andlisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resimenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacién, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

- Una vez celebrada la tercera evaluacién, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacion y la evaluacion final se realizardn actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacion
de las pruebas finales que convocara a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacién; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicard las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.
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ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA DE
CONTROL Y ROBOTICA PENDIENTE

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios.

- Analisis y soluciéon de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

- Trabajos y resumenes de los temas.
- Realizacion de estudio.
El profesor, indicara las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores sera el
siguiente:

- El Departamento realizara a lo largo del curso tres exdmenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

- Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizara un tercer
examen de toda la materia pendiente.

- La convocatoria de dichos examenes se hara publica en el tablén de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos sera el profesor que tenga
asignacién en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informara a los alumnos con materias pendientes de
las fechas de las pruebas, de la materia de cada parcial, asi como del profesor
o profesores que le aclarara las dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacién y calificacion de estas actividades y pruebas de recuperaciéon se
seguiran los criterios establecidos en la programacién de la materia.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.
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L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacién con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

-De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes bésicos.

-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje vy
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.
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Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos que presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
gue presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos bésicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras seran las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacién, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
-La metodologia utilizada en otros cursos.
-El grado de autonomia personal.
-El nivel de conocimientos previos de cada uno.
-Introducir cambios en su curriculo segin supere o0 no objetivos.
- Actividades:
-Adecuadas a su adaptacion curricular.
-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
bésicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.
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- Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

ORDEN TITULO SESIONES

PRIMER SA1l: Sistemas automaticos. Fundamentos de

TRIMESTRE robética 26 SESIONES

SEGUNDO , o

TRIMESTRE SA2: Programacioén y control 22 SESIONES
TERCER , L

TRIMESTRE SA3: Proyectos de robot movil 21 SESIONES

N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacién, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacion de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
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- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacién de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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AMBITO PRACTICO
PRIMER CURSO DE DIVERSIFICACION.

TERCER CURSO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

El @mbito préactico contribuye, por un lado, a comprender los cambios tecnoldgicos que
estan ocurriendo en la sociedad, de una naturaleza cada vez mas digital y, por otro lado,
disefar escenarios de aprendizaje que permitan el desarrollo de una serie de destrezas
bésicas de diferente naturaleza.

Desde este ambito se promueve la utilizacién de la tecnologia, la valoracion de aspectos
sociales y ambientales relacionados con el desarrollo tecnolégico, el impacto de la
tecnologia en la sociedad y en la salud y de las acciones humanas, en términos de
sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de primer
curso de educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de los
aprendizajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexién entre lo que
deben aprender en el ambito practico y lo que ya conocen, favoreciendo el aprendizaje
significativo.

El objetivo especifico de esta materia es facilitar a los alumnos su transicién a la vida
laboral y su orientacion hacia las familias profesionales de formacion profesional
especifica, a través de aprendizajes imprescindibles y actividades diversas.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Ambito practico para primer curso
de diversificacion se establecen en el anexo Ill de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de
noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacién curricular de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el grado de adquisicién
de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
correspondientes a primero de la educacion secundaria obligatoria, ya que en segundo
no cursan Tecnologia y digitalizacion.

Esta evaluacién se llevara a cabo en septiembre, durante dos sesiones, en las dos
primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucién semanal de cada
curso, y en todo caso antes de la sesion de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacién de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en 1°ESO, y de
su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion, interés inicial, y
predisposicion a la materia del alumnado. Implicando a alumno en la evaluacion de los
propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

Criterios Agente evaluador
de Instrumento de NUmero de Fechas de desarrollo

evaluacién evaluaciéon sesiones pruebas evaluacion

1° ESO Heteroevaluacion Autoevaluacion Coevaluacion
1.2 Prueba oral /escrita En las d . X X
3.1 Prueba oral /escrita 2 sesiones sgmaasnag?jep{ 'g;?gs X X
3.2 Prueba oral /escrita X X
4.3 Prueba oral /escrita X X
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C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los contenidos de la materia
Ambito Préactico son las que figuran en el anexo Ill de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14
de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

Por lo que las competencias especificas de la materia de Ambito Practico de primer

curso (tercero de ESO).

Competencia especifica

Descriptores

Competencia especifica 1

Buscar, seleccionar y organizar la informaciéon proveniente de diversas fuentes y
medios, de manera critica y segura, aplicando procesos de analisis y de investigacion,
asi como experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnolégicos y comenzar la creacion de posibles soluciones a partir de la informacion
obtenida.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD4, CPSAA4, CE1

Competencia especifica 2

Identificar y afrontar problemas tecnoldgicos con autonomia y creatividad, estudiando
las necesidades del entorno préximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de
manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacion técnica, para idear y
disefiar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e
innovadora.

CCL1, CCL3, CCL5
STEM1, STEMS,
CD2, CD3,
CPSAAS, CPSAA4,
CPSAAS, CC1,
CE1l, CE3

Competencia especifica 3

Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnol6gicos,
considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos, para
generar de manera real o simulada soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles
que den respuesta las necesidades existentes.

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA2,
CE1l, CE3, CCEC3,
CCEC4

Competencia especifica 4

Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnolégicos,
utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los
recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la
informacién de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio
aprendizaje permanente.

CCL1, CCL5,
STEM4, CD2, CD3,
CPSAAS, CPSAAA4,
CPSAAS, CC4,
CCECS3, CCEC4

Competencia especifica 5

Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

CCLZ2, CP2,
STEM1, STEMS3,
CD1, CD2, CD5,

CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicaciéon de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso
eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccion y resolucion de
problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

CP2, STEM1,
STEM4, CD1, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAAS, CE1

Competencia especifica 7

Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios
de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

STEM2, STEMS,
CD4, CC2, CC3,
CC4
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El mapa de relaciones competenciales (MRCQO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.

Permitird determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial del
alumnado.

CCL CcP STEM cD CPSAA cCc CE CCEC
“lalalzlalzlelzlz1212(218 :12l52l: 312131312 5 l5!s]zglalEl]8]3
gl|lo|c|glgd|a(e|a|d|D|L|T|(D|lala|a 2|8 g % g % g ol d|u|d|d|lo|la|a|a
clo|o|clo|o|e|d|g|5|a|5|5]|°]°|C|C|°|s|&|&|E(5]|°|2|°|°]|°|°|°]|8|8]|8|8

Competencia Especifica 1 ‘arars v ars v v v

Competencia Especifica 2 v ¥ v v ¥ ¥ | Vv v v v

Competencia Especifica 3 v v A4 EdEs v v s
Competencia Especifica 4 v v v ¥ | v v ¥ v
Competencia Especifica 5 v v v v ars v | v v | v v v

Competencia Especifica 6 v v v v v v v v a4 v

Competencia Especifica 7 v v v FaArars

Competencia Especifica 8 ¥ v v ¥ [ v v v v v

La vinculacion de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacion de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulacion del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Ambito Practico de primer curso:
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluaciéon competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de consecucion de los criterios de evaluacion con los
gue se vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de diagnostico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acompafian su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Ambito practico se han
desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se
deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado

Competencia especifica 1

Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y medios, de manera critica y segura, aplicando procesos de analisis y de investigacion, asi
como experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos y comenzar la creacién de posibles soluciones a partir de la informacion
obtenida.

" .
Criterios de evaluacion FES0 ®) Conten@os Indicadores de logro SA
CE de materia
1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades | 526% | Al 1.1.1 Define problemas o necesidades planteadas, utilizando
planteadas, buscando y contrastando informacion A2 informacion procedente de diferentes fuentes.
procedente de diferentes fuentes de manera critica y B1 1.1.2 Contrasta la informacion obtenida de diferentes fuentes de SAL
segura, partiendo de un planteamiento guiado. manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia
(CCL1, CCL3, STEMZ2, CD1, CE1) 1.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
) . 5,26% Al 1.2.1 Comprende y examina productos tecnoldgicos empleando el
1.2 Comprender y explicar productos tecnol6gicos de uso A2 método cientifico para explicar su funcionamiento, incluyendo sus
habitual a través del analisis de objetivos y sistemas A3 L . . . SAl
s elementos y su funcién en el conjunto o utilizando herramientas de
presentes en el entorno proximo del alumnado, . - = o SA6
empleando el método cientifico y comenzando a utilizar simulacion en la construccion de conocimiento
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herramientas de simulacion de manera guiada que
permitan la construccién de conocimiento.
(CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

1.2.2 Realiza un andlisis de objetos y sistemas técnicos de uso
habitual desde diferentes puntos de vista.

1.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia implicada desde un punto de vista ético y
saludable.

(CCL1, STEM2, CD4, CE1)

5,26%

D2
D3

1.3.1 Identifica problemas y riesgos del uso de la tecnologia, en
relacion a la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal.

1.3.2 Adopta medidas preventivas para proteger dispositivos, datos
y la salud de manera ética y critica.

1.3.3 Reconoce la influencia de la actividad tecnol6gica en la
sociedad

SAl
SA6

Competencia especifica 2

Identificar y afrontar problemas tecnolégicos con autonomia y creatividad, estudiando las necesidades del entorno proximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de
manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacion técnica, para idear y disefiar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e

innovadora.
N L, Peso (*) Contenidos .
Criterios de evaluacién CE de materia Indicadores de logro SA
d identifi luci f ibl 5,26% A3 2.1.1 Aporta ideas a problemas definidos, aplicando técnicas y
2.1 |dear e | entificar soluciones eficaces y sostenibles a A4 procedimientos interdisciplinares, con actitud emprendedora y
problemas definidos de naturaleza sencilla que partan de A5 creativa.
Iasll neges:@ad.es del ent((j).rn(.) [t)roxln:od.del. Iz.alumnado,’ El 2.1.2 Propone soluciones a problemas definidos, respetando gﬁg
aplicando tecnicas y procedimientos intérdisciplinares, asi criterios de sostenibilidad, siendo perseverante y creativo.
como criterios de sostenibilidad, con actitud perseverante. SA7
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3, CPSAA5, 2.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
CC1, CE1) normas y utilizando los equipos correctamente.
5,26% 2.2.1 Planifica los materiales, las herramientas y las tareas
Al necesarias para la construccién de una soluciéon a un problema
2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los A2 planteado.
materiales, herramientas y la secuencia de tareas A4 SAL
necesarias para la construccion de una solucion, A5 2.2.2 Trabaja individualmente o en grupo de manera cooperativa y SA3
aplicando el método tecnoldégico, a un problema A6 colaborativa organizando los recursos en la fase de planificacion SA5
planteado, trabajando individualmente o en grupo de A7 para la elaboracién del producto tecnolégico final. SA7

manera cooperativa y colaborativa.
STEMS3, CD3, CPSAA3)

(CCL3, CcCLs5,

2.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
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Competencia especifica 3
Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnoldgicos,
considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos, para generar de manera real o simulada soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta las necesidades existentes.
” .
Criterios de evaluacion Pes *) Conte_mdos Indicadores de logro SA
CE de materia
5,26% 3.1.1 Fabrica objetos haciendo uso de los materiales, las
herramientas y las maquinas adecuadas, aplicando, de manera
A4 interdisciplinar, los fundamentos de estructuras, mecanismos y
A5 electricidad
3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion A6
y conformacién de materiales, empleando herramientas y A7 3.1.2 Emplea modelos, por medio de software y hardware, en el
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de contexto de las estructuras, los mecanismos y la electricidad SA3
estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las basica para la consecucién de la solucién tecnol6gica SA5
normas de seguridad y salud correspondientes. 3.1.3 Conoce y aplica los fundamentos de estructuras, SA7
(STEM2, STEM5, CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC4)) mecanismos y electricidad
3.1.4 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5,26% Al 3.2.1 Valora diferentes objetos y sistemas tecnoldgicos si
3.2 Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los A7 contribuyen a un desarrollo sostenible.
distintos tipos de materiales y productos tecnoldgicos que El
den respuesta a necesidades existentes, evaluando su 3.2.2 Reflexiona sobre el impacto medioambiental producido por SAL
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida y la explotacion, transformacion y deshecho de los materiales y SA7
disefiando, en la medida de lo posible, propuestas productos tecnoldgicos
alternativas desde un enfoque sostenible y responsable. 3.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
(STEMS3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3) normas y utilizando los equipos correctamente.
Competencia especifica 4
Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnoldgicos, utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los
recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la informacion de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio aprendizaje
permanente.
N L, Peso (*) Contenidos .
Criterios de evaluacion CE de materia Indicadores de logro SA
4.1 Identificar y explicar las distintas fases que forman el | 5,26% Al 4.1.1 Enumera las principales fases que forman el proceso de | SAl
proceso de creacion de un producto desde su disefio Bl creacion de un producto empleando el método de proyectos. SA6
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hasta su difusion, estableciendo la secuencia y la
distribucién de tiempos necesarias para cada tarea, de
manera colaborativa.

(CCL1, STEM4, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.1.2 Establece la planificacion y construccién de un prototipo,
trabajando en equipo y quedando registrada en soportes fisicos o
digitales.

4.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

digitales de manera guiada y comunicando de manera
eficaz.
(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4)

interpersonalmente de modo eficaz al difundir informacién sobre
productos tecnolégicos en entornos virtuales.

4.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

5,26% B1 4.2.1 Genera la documentacion necesaria para la planificacion y
4.2 Generar la documentacion técnica y grafica de manera B2 construccion de un prototipo, con ayuda de herramientas digitales,
guiada con ayuda de herramientas digitales, empleando B3 empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados SA2
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, tanto 4.2.2 Emplea herramientas digitales para la elaboracién y | SA6
presencialmente como en remoto. presentacion de la documentacion técnica.
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCECS3, CCEC4) 4.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5,26% A5 4.3.1 Representa graficamente esquemas, circuitos, planos y
A6 objetos en dos y tres dimensiones, de forma manual empleando
4.3 Representar y expresar de manera grafica esquemas, B2 adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las
planos, circuitos y objetos en dos y tres dimensiones, B3 normas UNE. SA2
utilizando recursos manuales y digitales y empleando 4.3.2 Realiza graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos | SA3
adecuadamente las perspectivas, la normalizacion y las en dos y tres dimensiones, de forma digital empleando | SA5
escalas. adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las | SA6
(CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) normas UNE.
4.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
5,26% B1 4.4.1 Difunde en entornos virtuales la idoneidad de productos para
4.4 Elaborar y transmitir la diferente documentacion gg distintos propositos
técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas 442 Respeta la ‘etiqueta digital’ (netiqueta) y comunica = SAG6

Competencia especifica 5

Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

informaticos, de manera guiada, a través de distintos tipos

" :
Criterios de evaluacion Pese *) Conte_mdos Indicadores de logro SA
CE de materia
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas | 2:26% C1 5.1.1 Describe e interpreta soluciones a problemas informaticos a
c2 través de algoritmos y diagramas de flujo. SA4
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de diagramas de representacion grafica sencillos,
aplicando los elementos y técnicas basicas de
programacion de manera creativa.

(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3)

5.1.2 Disefia soluciones a problemas informaticos empleando
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera guiada.

5.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

5,26% 5.2.1 Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
o _ o Cl (ordenadores, dispositivos moviles y otros) de manera guiada los
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos Cc2 elementos de programacion
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) de C3
manera _g,wada, empleando  los elementqs de 5.2.2 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las | SA4
programacion por bloques de manera apropiada y ilizando | .
aplicando herramientas de edicion. normas y utilizando los equipos correctamente.
(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3)
5,26% C3 5.3.1. Analiza el error, y la depuracion de la programacion de
5.3 Reconocer el error como parte del proceso de aplicaciones sencillas razonando sus causas para corregir los fallos
aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas y mejorar el resultado. _ - __
informaticos y en la programacion de aplicaciones 5.3.2. Trabaja con simuladores informaticos verificando y | sag

sencillas, promocionando la autoconfianza del alumnado.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAD)

comprobando el funcionamiento de los sistemas disefiados.

5.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicaciéon de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccién y resolucién de
problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

. .

Criterios de evaluacion (P:eESO él()e %oar:;?in&:dos Indicadores de logro SA
5,26% B1 6.1.1 Utiliza adecuadamente los equipos informéaticos y dispositivos

6.1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos D1 electronicos conociendo las partes de un ordenador y sus piezas

digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas D3 clave, adoptando medidas de seguridad

sencillos, analizando de manera bésica los componentes SA6

y los elementos de la transmisidn de datos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

(STEM1, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAAS))

103

6.1.2 Reconoce los distintos sistemas de comunicacién alambrica
e inalambrica, identificando los elementos que la componen, las
diferentes tecnologias inalambricas y la estructura basica de
Internet.




Departamento de Tecnologia

Ambito Préactico 3°ESO

6.1.3. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

5,26% D1 6.2.1. Emplea herramientas y recursos informaticos de manera
6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de D2 guiada para la creacion de contenidos utilizando las herramientas
manera guiada, utilizando correctamente las herramientas D3 digitales que se hayan a su disposicion.
digitales ofimaticas del entorno personal de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando la propiedad 6.2.2. Usa de manera eficiente y segura los dispositivos digitales | SA6
intelectual. de uso cotidiano
(CSP-I—SI,E:AAls ?:-:—EElMA" CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAA4, 6.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las

, ) o .
normas y utilizando los equipos correctamente

5,26% D2 6.3.1 Utiliza diferentes tipos de dispositivos de almacenamiento de
6.3 Organizar la informacién de manera estructurada, D3 manera organizada conociendo las unidades de medida de
aplicando técnicas de almacenamiento seguro mediante almacenamiento de la informacién y transmision de la informacién.
operaciones basicas de proteccién y haciendo uso de los 6.3.2. Valora la realizacion de copias de seguridad como habito de | SA6

formatos de ficheros méas adecuados.
(CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

prevencioén ante la perdida de informacion

6.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

Competencia especifica 7

Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la

contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacion P *) Conte_mdos Indicadores de logro SA
CE de materia

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en | 5,26% 7.1.1 Reflexiona sobre problemas de la realidad de la actividad

la sociedad y en el entorno préximo a lo largo de su tecnologia de su entorno, proponiendo soluciones para el cuidado

historia, valorando su impacto social y ambiental A7 del medio ambiente.

. (STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4) El 7.1.2 Reconoce qué es el desarrollo sostenible adoptando una | SA7
actitud critica en el uso de objetos y sistemas tecnoldgicos.
7.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias | 5,26% 7.2.1 Analiza las aportaciones de las tecnologias emergentes al

emergentes al bienestar social y a la disminucién del bienestar social y a la disminucién del impacto ambiental.

impacto ambiental, asi como sus aplicaciones, haciendo El 7.2.2. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las | ga7

un uso responsable y ético de las mismas.
(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

normas y utilizando los equipos correctamente
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Contenidos e indicadores de logro

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disenie.

Los contenidos del &mbito practico se estructuran en cinco bloques, a saber:

Blogue A. Proceso de resolucion de problemas. Aborda la identificacién,
andlisis, planificacion y generacién de una solucién constructiva a un problema
técnico determinado, asi como los conocimientos necesarios de electricidad y
electrénica y las distintas técnicas de fabricacion.

Blogue B. Comunicacion y difusién de ideas. Se centra, inicialmente, en la
utilizacién de vocabulario técnico y en la adquisicion de habilidades basicas de
comunicacion interpersonal para su aplicacion en el entorno real y/o virtual.
Posteriormente, se ofrece una aproximacion a las técnicas de representacion
gréfica y a las aplicaciones CAD como elementos fundamentales que pueden
formar parte de las fases de un proyecto tecnoldégico que resuelva un
determinado problema. Por ultimo, se incide en la utilizacion de distintas
herramientas digitales como apoyo en procesos de elaboracion, presentacion,
publicacion o difusion, respetando, en todo momento, las politicas de proteccion
de datos.

Blogue C. Pensamiento computacional, programacion y robética. Fomenta
el desarrollo de la base para comprender e iniciar el disefio e implementacion,
de manera guiada, de sistemas de control programados partiendo del analisis
del problema mediante diagramas y fomentando la autoconfianza y la iniciativa
de los alumnos del programa de diversificacion curricular. Asimismo, este bloque
permite una aproximacion del alumnado a los cambios que esta generando la
inteligencia artificial en la sociedad actual.

Blogue D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Permite el
desarrollo y mantenimiento del entorno personal de aprendizaje del alumnado
incorporando y aprendiendo a manejar las herramientas digitales de utilizacion
habitual en el &mbito, teniendo en cuenta la propiedad intelectual y los derechos
de autor. Ademads, este bloque facilita una aproximacion del alumnado a la
seguridad en la red, al desarrollo de practicas de bienestar digital, asi como a las
gestiones administrativas y al comercio electronico, de gran importancia en la
sociedad actual.

Bloque E. Tecnologia sostenible. Presenta como enfoque el conocimiento y
repercusion de ciertas caracteristicas del desarrollo tecnoldgico, su impacto
social y ambiental, asi como los criterios de sostenibilidad que se deben tener en
cuenta. Las energias renovables suponen otro de los contenidos esenciales de
este bloque, asi como su orientacion hacia una arquitectura bioclimatica y
sostenible. Por Ultimo, se diseflan y montan instalaciones en viviendas
consiguiendo asi una visién integral, ética y ecosocial.
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(*)Contenidos de materia para primer curso de diversificacion.

A. Proceso de resoluciéon de problemas.

Al. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnoldgico. Ciclo comercial
de un objeto tecnoldgico. La tecnologia y el desarrollo sostenible.

A2. Iniciacién a la busqueda critica de informacion para la investigaciéon y resolucién
de problemas planteados. Operadores de busqueda.

A3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y dmbitos.

A4. Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos. Materiales técnicos en
estructuras industriales. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Esfuerzos estructurales. Caracteristicas de las estructuras: rigidez, resistencia y
estabilidad.

A5. Sistemas mecénicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley de la
palanca. Sistemas de poleas y engranajes. Mecanismos de transmision vy
transformacion del movimiento. Aproximacion a los sistemas de amortiguacion y
mecanismos de absorcién de la energia.

A6. Conceptos bésicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes eléctricas. Interpretacién de la simbologia normalizada de circuitos.
Montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

A7. Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.

B. Comunicacién y difusién de ideas

B1l. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B2. Técnicas de representacion gréfica. Vistas normalizadas de una pieza (planta,
alzado y perfil) e introduccion a las perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y
realidad. Acotacion normalizada de piezas sencillas.

B3. Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacion
técnica relativa a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética

C1. Diagramas de flujo para la resolucién de problemas. Aspectos esenciales de los
diagramas de sintesis de informacion: diagrama entidad-relacion y diagrama de
clases y objetos.

C2. Fundamentos de la robdtica. Componentes basicos: sensores y actuadores.
Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de programacion por bloques.

C3. Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Conceptos basicos de
transmision de datos: componentes, ancho de banda e interferencias. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

D2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades bésicas de las
aplicaciones ofimaticas (ediciébn de textos, hoja de calculo y presentaciones).
Correo electrénico. Instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual y derechos de autor.

E. Tecnologia sostenible: Desarrollo tecnoldgico.

E1. Creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
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E)

CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE

LA MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1.
CT2.
CTs3.
CT4.
CT5.
CT6.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10.

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.

El fomento del espiritu critico y cientifico.

La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién, y su uso ético y

responsable.

CT11.

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Y se fomentaran:

CT12.
CT13.
CTi4.
CT15.

Estos

La educacioén para la salud.

La formacion estética.

La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al

desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberén ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, andalisis de informacién extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicaciéon audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacién de presentaciones individuales y en grupo.
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- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condiciébn o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacién desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencion a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.
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F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara seréa el analisis de objetos.

La elaboracién de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodolégicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacién y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizardn operadores
mecanicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos, hardware y software, rob6tica, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Titulo Unidades didacticas Temporalizacién
SA 1: Proceso de Planificacion de proyectos. :
., 8 sesiones
resolucion de problemas |El ordenador y nuestros proyectos
w
=
o o ] ., Lo Técnicas de representacion grafica .
W w |SA 2: Expresion grafica 12 sesiones
Ss El ordenador y nuestros proyectos
Xo
O |SA 3: Tecnologia Materiales tecnoldgicos .
. 8 sesiones
sostenible El ordenador y nuestros proyectos
o @ |SA 4: Andlisis de circuitos |Circuitos eléctricos y electronicos .
S F éctri lectroni El ordenad ¢ t 12 sesiones
z 0 eléctricos y electronicos ordenador y nuestros proyectos
o) ., '
® = |SA5: Programacion y Sistemas de control programado y .
W& | opstica robots 8 sesiones
n - El ordenador y nuestros proyectos
SA 6: Conoce tu PC El ordenador y nuestros proyectos 7 sesiones
W |SA 7: Navegando por la |Sistemas de comunicacion: .
o DU 7 sesiones
x E red Informacion digital
n
L)
O = |[SA 8: Tecnologiay Sistemas mecanicos basicos. .
x = ; e 8 sesiones
||.|_J |rJ_: sociedad Desarrollo tecnolégico
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H)

MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafién de proyeccién y sistema de
sonido.

Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéticas de ofimética, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

Entrenador de energias renovables, neumatica, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)
Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informética:

Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacién: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimética, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresioén oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este propdsito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexién, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.
- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos relacionados con la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

— Realizacion de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacion y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robotica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportandonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informaciéon para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos y facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacion es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino gque, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacién. Los criterios de evaluacién se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto gque tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
gue permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.
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La evaluacion tendra las siguientes fases:

Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluaciéon Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrard una sesién de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la Ultima sesién de evaluacion, se formulard la calificacién final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacién descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacién sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejard en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:
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A) Examenes orales:

- Exposicion autbnoma de un tema.

- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas objetivas.

- Preguntas de aplicacion y generalizacién.
C) Pruebas practicas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Calculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacidn, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacion/indicadores de logro:

Criterios_ Eje Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
evaluacion = IE2 IE3
1.1 1.11 1.1.2 1.1.3 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 1.2.3 X X X
1.3 1.31 1.3.2 1.3.3 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 2.2.3 X X X
31 3.1.1 3.1.2 3.1.3 X X X
) 3.14 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 3.2.3 X X X
4.1 4.1.1 4.1.2 4.1.3 X X X
4.2 4.2.1 4.2.2 4.2.3 X X X
4.3 43.1 4.3.2 4.3.3 X X X
4.4 4.4.1 4.4.2 4.4.3 X X X
5.1 5.1.1 5.1.2 5.1.3 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 X X X
5.3 5.3.1 5.3.2 5.3.3 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 6.1.3 X X X
6.2 6.2.1 6.2.2 6.2.3 X X X
6.3 6.3.1 6.3.2 6.3.3 X X X
7.1 7.1.1 7.1.2 7.1.3 X X X
7.2 7.2.1 7.2.2 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacion de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacién con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacién del alumno y la coevaluacién de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacion se han equiponderado para la determinacion de la calificacion de la materia.
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Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
eguitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 5,26%
1.2 5,26%
1.3 5,26%
2.1 5,26%
2.2 5,26%
3.1 5,26%
3.2 5,26%
4.1 5,26%
4.2 5,26%
4.3 5,26%
4.4 5,26%
5.1 5,26%
5.2 5,26%
5.3 5,26%
6.1 5,26%
6.2 5,26%
6.3 5,26%
7.1 5,26%
7.2 5,26%

Total 19 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacion, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacién en las clases 20 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 40 %
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacion. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacién, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacién final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejard en la Ficha del alumno.
Cada anotacion positiva 0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
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entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacién se expresaran en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demas. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacién final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Ambito practico del
primer curso del programa de diversificacion de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programaciéon de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.
- Analisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resimenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
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recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacién. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

Una vez celebrada la tercera evaluacién, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacién y la evaluacion final se realizaran actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacién
de las pruebas finales que convocara a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacién; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicara las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA DEL

AMBITO PRACTICO 3°DIV PENDIENTE

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Realizaciéon de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucién de cuestionarios en el aula virtual.

Analisis y solucion de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

Trabajos y resimenes de los temas.
Realizacion de estudio.

El profesor, indicaré las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacion de la materia del &mbito practico de tercero sera el
siguiente, dependiendo de si el alumno esta cursando o no una materia del departamento:

e Sielalumno esta en 4° ESO, cursando la materia de Tecnologia, o si el alumno esta
en 4°Diversificacion, cursando el ambito practico:

El profesor que le imparte la materia realizara el seguimiento de recuperacion de
la materia pendiente. Teniendo en consideracién que si supera la dos primeras
evaluaciones recupera la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizara un examen
de toda la materia pendiente.

e Sielalumno esta en 4° ESO, pero no cursa la materia de Tecnologia:

El Departamento realizara a lo largo del curso tres examenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizar4 un tercer
examen de toda la materia pendiente.

La convocatoria de dichos examenes se hara publica en el tablén de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicaciéon
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.
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El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos serd el profesor que tenga
asignacién en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacién horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informaré a los alumnos con materias pendientes del
procedimiento de recuperacion en cada caso, de las fechas de las pruebas, de
la materia de cada parcial, asi como del profesor o profesores que le aclarara las
dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacion y calificacion de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguiran los criterios establecidos en la programacién de la materia.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para
cada una de las materias impartidas por el departamento.

L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
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-De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje y
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos que presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
gue presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras serdn las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.
-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.
-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.

- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
-La metodologia utilizada en otros cursos.
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-El grado de autonomia personal.
-El nivel de conocimientos previos de cada uno.
-Introducir cambios en su curriculo segun supere o no objetivos.

Actividades:

-Adecuadas a su adaptacion curricular.

-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.
-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes

basicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacién en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo

Unidades didacticas

Temporalizacion

SA 1: Proceso de

Planificacién de proyectos.

resolucion de problemas |El ordenador y nuestros proyectos 8 sesiones
w
o
x Técnicas de representacion gréafica
W | SA 2: Expresion grafica 12 sesiones
ss El ordenador y nuestros proyectos
xo
O~ |SA 3: Tecnologia Materiales tecnolégicos .
. 8 sesiones
sostenible El ordenador y nuestros proyectos
O & |SA 4: Analisis de circuitos |Circuitos eléctricos y electronicos ,
S F éctri lectroni El ordenad t t 12 sesiones
S » |eléctricos y electrénicos ordenador y nuestros proyectos
Sy i
3= [SAS5: Programacion y Sistemas de control programado y _
W& | opstica robots 8 sesiones
N El ordenador y nuestros proyectos
SA 6: Conoce tu PC El ordenador y nuestros proyectos 7 sesiones
W |SA 7: Navegando por la |Sistemas de comunicacion: .
o P 7 sesiones
x E red Informacion digital
n
L
O S |SA 8: Tecnologiay Sistemas mecanicos basicos. .
x = . L 8 sesiones
||.|_J |D_: sociedad Desarrollo tecnolégico
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N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacion de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

Al final de la programacién se adjuntan los modelos de cuestionarios para la

autoevaluacién de la practica docente y la programacién que se llevaran a cabo al final
del curso.
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AMBITO PRACTICO
SEGUNDO CURSO DE DIVERSIFICACION.

CUARTO CURSO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

Los programas de diversificacion curricular tienen como finalidad posibilitar que el
alumnado que lo precise logre las competencias establecidas en el Perfil de salida al
término de la ensefianza basica y obtenga el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria, a través de una organizacién del curriculo en dmbitos de
conocimiento y de una metodologia especifica.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia del Ambito Practico para segundo
curso de diversificacion se establecen en el anexo Ill de la ORDEN EDU/1332/2023, de
14 de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

El @mbito practico ademas de complementar, a los otros dos ambitos del programa y a
las distintas materias que se cursan con el grupo de referencia, adquiere gran
importancia ya que supone una primera aproximacién a determinados estandares de
competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias profesionales.

El objetivo especifico de esta materia es facilitar a los alumnos su transicién a la vida
laboral y su orientacién hacia las familias profesionales de formacién profesional
especifica, a través de aprendizajes imprescindibles y actividades diversas.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendrd como objetivo conocer el grado de adquisicion
de las competencias especificas correspondientes a la materia de Ambito practico de
primer curso de diversificacion.

Esta evaluacién se llevara a cabo en septiembre, durante dos sesiones, en las dos
primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucién semanal de cada
curso, y en todo caso antes de la sesion de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacién de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en 1° de
diversificacion, y de su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion,
interés inicial, y predisposicién a la materia del alumnado. Implicando al alumno en la
evaluacién de los propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion
inicial.

Criterios Agente evaluador
de Instrumento de Numero de Fechas de desarrollo

evaluacion evaluacion sesiones pruebas evaluacion

1° DIVER Heteroevaluacion Autoevaluacion Coevaluacion
2.2 Prueba oral /escrita las d . X X
4.3 Prueba oral /escrita 2 sesiones Egmisnag?jglr 'g:j?;%s X X
4.4 Prueba oral /escrita X X
6.1 Prueba oral /escrita X X
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C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los contenidos de la materia
Ambito Préactico son las que figuran en el anexo Ill de la ORDEN EDU/1332/2023, de 14
de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Le6n

Por lo que las competencias especificas de la materia de Ambito Practico de segundo

curso (cuarto de ESO).

Competencia especifica

Descriptores

Competencia especifica 1

Buscar, seleccionar y organizar la informacién proveniente de diversas fuentes y
medios, de manera critica y segura, aplicando procesos de analisis y de
investigacion, asi como experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnolégicos y comenzar la creacion de posibles soluciones a partir de la
informacién obtenida.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD4, CPSAA4, CE1

Competencia especifica 2

Identificar y afrontar problemas tecnolégicos con autonomia y creatividad, estudiando
las necesidades del entorno préximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de
manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacién técnica, para idear y
disefar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible
e innovadora.

CCL1, CCL3, CCL5
STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CE1, CES

Competencia especifica 3

Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnolégicos,
considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos,
para generar de manera real o simulada soluciones tecnolégicas accesibles y
sostenibles que den respuesta las necesidades existentes.

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD4, CD5,
CPSAAL, CPSAA2,
CE1, CES, CCEC3,
CCEC4

Competencia especifica 4

Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnoldgicos,
utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando
los recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la
informacién de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio
aprendizaje permanente.

CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CPSAAS3,
CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CCEC3, CCEC4

Competencia especifica 5
Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,

CCL2, CP2, STEM1,
STEMS3, CD1, CD2,

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las CD5, CPSAAL,
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar CPSAA4, CPSAAS,
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. CE1, CE3
Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones CP2, STEM1,

habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicacion de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso
eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccién y resolucion de
problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

STEM4, CD1, CD2,

CD4, CD5, CPSAA2,

CPSAA4, CPSAAS,
CE1

Competencia especifica 7

Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios
de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

STEM2, STEMS,
CD4, CC2, CC3, CC4
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Competencia especifica 8

Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la
tecnologia para fomentar una identidad digital saludable que permita proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

CCL3, STEMS5, CD1,

CD3, CD4, CPSAA2,

CPSAA5, CC2, CC3,
CE1

El mapa de relaciones competenciales (MRCO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.

Permitira determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial del
alumnado.

Ambito practico

CCL CP STEM cbh CPSAA cc CE CCEC
“lolal=l=lslsle 2121212145l l2l55|2121212 2] s0s)alslalalalEl8)8)3
dlo|lc|a|lo|a|le|a|d|d|o|d|d]a|la|a 2|8 g :% % % 3 clo(B|d|uld|d|la|a|a|la
clololofafe|e|°|B |55 |5 |B[°|°|°°|°sls|slg|s]°(|°|°[°|°(°|8|8|8]8
Competencia Especifica 1 ' aEars v v | v v v v
Competencia Especifica 2 v ¥ v v v aKs Vv | v | v v v
Competencia Especifica 3 s v A Ears e v s
Competencia Especifica 4 v v ¥ Ak | ' s
Competencia Especifica 5 v v v s v | v v v Vv s v
Competencia Especifica 6 v v v ars ars v rars WV
Competencia Especifica 7 v v v FaraARs
Competencia Especifica 8 ¥ v Vo[ v v Vv v

La vinculacién de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacién de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucién y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulacion del alumnado.
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Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Ambito Practico de segundo curso (cuarto
de ESO):

Ambito practico

CCL CP STEM cD CPSAA cc CE CCEC

ccL1
cCL2
CCL3
CCL4
CCL5
CP1
CP2
CP3
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEMS
co1
co?
co3
CDd
cos
CPSAA1
CCEC2
CCEC3
CCEC4

CPSAAZ

CPSAA3
CPSAA4

CPSAAS
cet
cc2
cc3
CC4
CE1
CE2
CE3

CCEC1

<
<

Criterio de Evaluacion 1.1

<
< | «

CE1 | Criterio de Evaluacién 1.2 v

Criterio de Evaluacion 1.3 | v ¥ v v

Criterio de Evaluacion 2.1 |+ v v

N

Criterio de Evaluacion 2.2 v v

CE2

Criterio de Evaluacion 2.3

T B N Y
<
e

Criterio de Evaluacian 2.4

.\
<
<
<
<
<
<
<

Criterio de Evaluacion 3.1 v

CE3
Criterio de Evaluacian 3.2 v v v | v v

Criterio de Evaluacion 4.1 | v v

.\
<
<[ «]=
NEE

CE4 | Criterio de Evaluacion 4.2

Criterio de Evaluacion 4.3 | v v ¥ ‘Arars

Criterio de Evaluacion 5.1 v v v v V| v v v

<
<

CE5 | Criterio de Evaluacion 5.2

<
<
<

Criterio de Evaluacian 5.3 ¥ v v v

<
<
<
Y
<

Criterio de Evaluacién 5.4 v

Criterio de Evaluacion 6.1 v

Criterio de Evaluacion 6.2 v v v | v

CE&
Criterio de Evaluacion 6.3 v v v rars

NHEERE
NEERE

Criterio de Evaluacion 6.4 s

Criterio de Evaluacion 7.1

Criterio de Evaluacion 7.2

CE7

<

Criterio de Evaluacion 7.3

NEYEYES
NIEYNEYES
NEYSEYES
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Criterio de Evaluacion 7.4

<
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Criterio de Evaluacion 8.1

<
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CE8 | Criterio de Evaluacion 8.2 v

Criterio de Evaluacion 8.3 v v vV v
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluaciéon competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de consecucién de los criterios de evaluacién con los
gue se vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de diagnostico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acompafan su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Ambito practico se han
desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se
deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado

Competencia especifica 1

Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y medios, de manera critica y segura, aplicando procesos de andlisis y de investigacion, asi
como experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos y comenzar la creacion de posibles soluciones a partir de la informacion
obtenida.

. .
Criterios de evaluacién FEs ®) Contenlglos e Indicadores de logro SA
CE materia
1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades 37% | Al 1.1.1 Estudia problemas o necesidades empleando el proceso de
planteadas, buscando y contrastando informacion A2 resolucién de problemas aplicando diferentes técnicas.
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad A6 1.1.2 Examina informacién procedente de diferentes fuentes de SAL
y pertinencia bajo criterios de veracidad desde una manera critica y analitica
perspectiva critica. 1.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabaj
1. jo respetando las
(CCL1, CCL3, STEMZ, CD1, CPSAA4, CEl) normas y utilizando los equipos correctamente.
1.2 Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de uso 3.7% Al 1.2.1. Analiza sistemas y productos tecnoldgicos empleando el
habitual a través del andlisis de objetivos y sistemas de A2 método cientifico
distinta naturaleza, empleando el método cientifico AS 1.2.2. Emplea herramientas de simulacién en la construccién del | sa1
partiendo de las necesidades de las personas y utilizando A6 conocimiento
- - = - SA2
herramientas de simulacion en la construccién del X . .
conocimiento. 1.2.3 Muestrg una actitud aptlva ante el trabajo respetando las
(CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) normas y utilizando los equipos correctamente.
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1.3 Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal, aplicando
procedimientos de seguridad que permitan la deteccion de
amenazas a la privacidad.

(CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1)

B3
D3

1.3.1 Selecciona diferentes medios y procedimientos para la
proteccién de dispositivos y datos

1.3.2 Emplea medidas de protecciéon adecuadas para la salud
personal.

1.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

SAG6

Competencia especifica 2

Identificar y afrontar problemas tecnolégicos con autonomia y creatividad, estudiando las necesidades del entorno préximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de
manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacion técnica, para idear y disefiar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e

innovadora.

. .
Criterios de evaluacion (F_’:eEso aﬁl)a?eciin;enldos €3 Indicadores de logro SA
2.1 Idear y p|anificar soluciones tecnokjgicas innovadoras 3.7% Al 2.1.1. Apllca los conocimientos, técnicas Yy procedimientos enla
y viables a problemas existentes que generen un valor A2 resolucion de problemas o andlisis de objetos o sistemas
para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y A6 — — - -
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de Cs8 2.1.2. Emplea criterios de sostenibilidad al idear soluciones a los SA1
sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativa y E3 problemas que se le plantean SA6
O(rcl%ﬁd?:gll_% rg?lj-%ra f Og?gﬁé CD3, CPSAA3. CPSAAS, 2.1.3 Muest_ra una actitud a_ctiva ante el trabajo respetando las
ccl, C,El, Cé3) ' ' ' normas Y utilizando los equipos correctamente.

3.7% Al 2.2.1. Utiliza los materiales, herramientas de manera adecuada en

o B ) ) A2 la solucion a un problema planteado
2.2 Definir y planificar los materiales, las herramientas y la Al
secuencia de tareas necesaria, asi como las estrategias . —
colaborativas de gestion de proyectos adecuadas par% la A 2.2.2 Realiza la sucesion de tareas propuestas de forme_l
. - ordenada vy estructurada, trabajando de forma colaborativa

construccion de una solucién a un problema planteado lo SA1
méas eficiente y accesible posibles, priorizando el trabajo - - -
cooperativo. 223 Muest_ra una actitud activa ante el trabajo respetando las
(CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) normas y utilizando los equipos correctamente.

3.7% Al 2.3.1. Representa circuitos electrénicos analdgicos y digitales
2.3 Aplicar las técnicas de resolucién de problemas para A3 empleando la simbologia ajustada a norma. SA2
el disefio y creacion de circuitos electrénicos analdgicos y B1 SA3
digitales, proporcionando respuesta a problemas reales. C2 2.3.2 Analiza e interpreta circuitos electrénicos analégicos y SAS
(STEM1, STEMS3, CD2, CPSAA4) gg digitales empleando las técnicas de resolucién de circuitos.
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2.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

2.4 Comprender el funcionamiento de los circuitos
neumaticos basicos y su aplicacion dentro de los sistemas
robdticos realizando montajes fisicos o simulados.
(STEM1, STEM3, CD3)

Competencia especifica 3

3.7%

C3
C5
C6

2.4.1. Interpreta los elementos fundamentales de un circuito
neumatico explicando su funcionalidad y representandolos

2.4.2 Comprende e interpreta el funcionamiento de los elementos
de un sistema de control.

2.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnoldgicos,

considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos, para generar de manera real o simulada soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles

que den respuesta las necesidades existentes.

SA5

Criterios de evaluacion (F;eEso (*)Con_temdos i Indicadores de logro SA

materia

3.7% A3 3.1.1 Emplea las maquinas y herramientas adecuadas en la

A4 elaboracion de modelos respetando las normas de seguridad.
3.1 Disefiar y fabricar modelos y productos tecnoldgicos A5
mediante la manipulacion y conformacion de materiales, Bl 3.1.2. Experimenta con herramientas de simulacion adecuadas ,
empleando las herramientas y maquinas adecuadas, C5 aplicando los fundamentos tedricos para la elaboracion de SA1
aplicando los fundamentos de electricidad y electrénica circuitos eléctricos y electrénicos SA3
basica y respetando las normas de seguridad y salud 3.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SA2
correspondientes. normas y utilizando los equipos correctamente. SA5
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CES3,
CCECS3, CCEC4%)
3.2 Disefar y construir prototipos sencillos sostenibles que 3.7% B1 3.2.1 Planea modelos con las herramientas de simulacion
den respuesta a necesidades existentes, empleando el B2 adecuadas con cierta autonomia SA2
software y hardware apropiado con cierta autonomia y B3 SA4
compartiendo conocimiento mediante el acceso a 3.2.2. Comparte la informacion técnica generada mediante blogs | gag

comunidades colaborativas.
(STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

y paginas web
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3.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

Competencia especifica 4

Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnolégicos, utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los
recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la informacion de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio aprendizaje

permanente.

" .
Criterios de evaluacién s ( )Contenldos gz Indicadores de logro SA
CE materia
3.7% Al 4.1.1 Emplea la simbologia, el vocabulario técnico y los formatos
B2 adecuados en la difusion de la informacion técnica
) B3 4.1.2 Aplica las magnitudes eléctricas béasicas y sus unidades, su
4.1 Representar, desarrollar y comunicar el proceso de relacién con la ley de Ohm y en los distintos tipos de circuitos,
creacion de un producto desde su disefio hasta su empleando software y simbologia adecuada en circuitos eléctricos
difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica con basicos SAL
2?;::3;0 ?ae ek;er:/a;rg;%r:};?io dt'ggﬁilgg’ eToF:eirc])?;atcl)z 4.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SA2
g1a, y 1 normas y utilizando los equipos correctamente. SA6
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)
3.7% Bl 4.2.1 Utiliza la simbologia de circuitos, planos y objetos, con el
B3 vocabulario técnico y los formatos adecuados para el intercambio
de informacion técnica
4.2 Representar y expresar de manera gréafica esquemas, 4_.2.2.tRepr(|esenta y (te;(ptresa ?Ie ma dnera lgraflpa esqéligas, d
circuitos, planos y objetos, utilizando aplicaciones CAD en f[:rlrcu(;_cr):, rl? anrc])s yo Ji Ors‘nudl |§arnmotap |caC|onrens]_t n len osy SA2
dos y tres dimensiones y generando formatos que . ?S : eb.smc; sty generando formalos que permitan € SA3
permitan el intercambio de informacion. intercambio de informacion. SA6
(CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) 4.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
4.3 Elaborar y difundir la documentacion técnica e 3.7% B2 4.3.1 Elabora la informacidn técnica generada relativa a proyectos | SA1
informacién multimedia relativa a proyectos generada B3 mediante paginas web sencillas. SA6
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mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la
etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestion del
tiempo de exposicién y uso de lenguaje inclusivo.
(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAL)

Competencia especifica 5

4.3.2 Divulga la documentacion técnica por medios digitales
respetando la etiqueta digital

4.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

” .
Criterios de evaluacién P ( )Con_tenldos o Indicadores de logro SA
CE materia
3.7% C1 5.1.1. Reconoce aplicaciones sencillas de inteligencia artificial en
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas C3 su entorno cotidiano
:Eifé?uagécigz aafgmﬁﬂgﬁ eniieacuzpticflii;I bsae;ﬂ;asen deel 5.1.2 Planifica una tarea para que sea realizada de forma SA5
o teligen automética, estableciendo la secuencia de funcionamiento de los
reconocimiento y clasificacion. elementos de entrada, control y salida del automatismo SAB
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, ! : y - ‘
CE1, CE3) 5.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
o ) o 3.7% C1 5.2.1 Utiliza diagramas de flujo que resuelven problemas
5.'2 P_rc_)gramar apllcacmne_s se_n_cﬂlas para distintos c7 sencillos propuestos, mediante la combinacion de bloques de
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros), programacién, aplicando programas de software libre
empleando los elementos de programacion por blogues ’ :
de manera apropiada, aplicando médulos de inteligencia SA5
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion y 5.2.2 Colabora de manera activa con sus compafieros en la SAB
fomentando la realizacion de la tarea de forma busqueda de la solucion mas adecuada.
colaborativa.
éggiASSEEE'\g STEM3, CD1, CD2, CDS, CPSAA4, 5.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
’ normas y utilizando los equipos correctamente.
3.7% C7 5.3.1. Programa mediante la programacion por bloques un robot o
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera D2 un sistema de control de manera real o simulada
autonoma, con conexion a internet, mediante el anlisis, 5.3.2. Analiza los elementos de una red domestica explicando su | SA5
construccion y programacion de robots y sistemas de funcionalidad y conexion SAG

control de manera real y simulada.
(CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

5.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
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5.4 Visualizar el error, la reevaluacion y la depuracion
como parte del proceso de aprendizaje en el disefio de
soluciones a problemas informaticos, en la programacion
de programas y en la automatizacion, promocionando la
autoconfianza e iniciativa del alumnado.

(CCL2, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CEL)

C1
C8

5.4.1. Examina programas y sistemas, detectando errores o
depurando, promocionando su autoconfianza e iniciativa

5.4.2. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

SA5
SA6

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicacion de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccion y resolucién de

problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

N -
Criterios de evaluacién Pes ( )Con_temdos o Indicadores de logro SA
CE materia
3.7% D1 6.1.1. Identifica los componentes y funciones de los dispositivos
6.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos D2 digitales
med_lante el anaI|S|_s de_ _Ios cpmponentes y de las 6.1.2. Determina soluciones a problemas técnicos sencillos tras SA3
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las el estudio de los componentes y su funcionalidad SA6
distintas soluciones.
(STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1) 6.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
3.7% D2 6.2.1. Establece medios y procedimientos de seguridad en los
. D3 sistemas de comunicacion digital alambrica e inalambrica
6.2 Establecer un uso de manera eficiente y segura de los
disposit_iyos digitales de comunica_cic')n cotidie_lnos en la 6.2.2. Diferencia entre diversos medios de comunicacién
reso_luuon_ . de probl_emas sencillos, {inal_l%and(_) . la aldmbrica e inalambrica y las posibilidades que ofrece cada uno.
configuracion y los sistemas de comunicacion digital, SA4
alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos y 6.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SAG
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de normas y utilizando los equipos correctamente.
datos y equipos y en el acceso a contenidos.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAb)
. . . L 3.7% B3 6.3.1 Maneja las aplicaciones informaticas apropiadas para crear
6.3 Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, D4 contenidos digitales respetando los derechos de autor y
configurando correctamente las herramientas digitales del obteniendo la licencia necesaria SAG

entorno personal de aprendizaje, respetando los derechos
de autor y obteniendo la licencia necesaria.

6.3.2. Reconoce los diferentes tipos de licencia respetando los
derechos de autor.
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(CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

6.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

6.4 Planear y disefiar una navegacion segura por la red,
aplicando estrategias preventivas y restaurativas que
permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los
datos, propiciando el bienestar digital.

(CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

Competencia especifica 7

3.7%

D3
D5
D6

6.4.1 Plantea o propone estrategias seguras que permitan evitar
riesgos, amenazas y ataques sobre los datos.

6.4.2. Emplea técnicas seguras para las gestiones personales
estableciendo criterios de uso para que su funcionamiento sea
correcto y seguro.

6.4.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.

SA6

Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

. .
Criterios de evaluacion e ( )Con_tenldos el Indicadores de logro SA
CE materia
7.1 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, 3.7% 7.1.1 Analiza la arquitectura bioclimatica buscando o proponiendo
aportan la arquitectura bioclimatica y las energias ejemplos de aplicacién en su entorno
renovables, valorando la contribucion de las tecnologias E1 7.1.2. Estudia las energias renovables valorando su contribucion SAL
al desarrollo sostenible. > a la mejora del entorno oAz
STEM2, STEM5, CC2, CC3, CC4 . . :
( ) 7.1.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
7.2 Describir los elementos que forman las distintas 3.7% 7.2.1 Analiza y comprende las distintas instalaciones de una
instalaciones de una vivienda, realizando montajes vivienda realizando montajes sencillos.
sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en El 7.2.2. Estudia el gasto energético de una vivienda proponiendo SA1
una vivienda. E2 medidas de ahorro energético SA4
(STEM2, STEMS5, CC2, CC4) . . .
7.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en | 3.7% 7.3.1 Reconoce y reflexiona sobre los avances tecnologicos a lo SAl
: o ) El S o . )
la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de E3 largo de la historia identificando las aportaciones y repercusiones | SA4
mas relevantes. SA5
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su historia, identificando sus aportaciones 'y 7.3.2. llustra con ejemplos los efectos econdémicos, sociales y SA6
repercusiones. medioambientales del desarrollo tecnoldgico..
(STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC4) 7.3.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las

normas y utilizando los equipos correctamente.
7.4. Identificar las aportaciones de las tecnologias 3.7% 7.4.1 Analiza las tecnologias emergentes valorando su
emergentes al bienestar y a la igualdad social, valorando aportacion al bienestar social y a la consecucion de los ODS SA1
su contribucion a la consecucion de los objetivos de E3 7.4.2. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SA4
desarrollo sostenible. normas y utilizando los equipos correctamente. SA5
(STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4) SA6

Competencia especifica 8

Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la tecnologia
para fomentar una identidad digital saludable que permita proteger dispositivos, datos personales y la propia salud

» .
Criterios de evaluacién Pl ( )Con_temdos L Indicadores de logro SA
CE materia
8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales 3.7% 8.1.1 Adopta medidas preventivas en el uso de Internet y redes
generadas en internet como elemento del entorno D3 sociales estableciendo criterios de seguridad.
personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual D4 8.1.2. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SA6
y las condiciones de privacidad de las redes sociales. D5 normas y utilizando los equipos correctamente.
(STEM5, CD1, CD4, CPSAA2) D6
8.2. lIdentificar y reaccionar ante situaciones que 3.7% 8.2.1 Identifica situaciones que puedan representar una amenaza
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor en la red, adoptando procedimientos seguros
solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas 8.2.2. Manejar las aplicaciones informaticas apropiadas para
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y D3 obtener, organizar y depurar la informacién obtenida, SAG
mental, tanto personal como colectivo. D6 estableciendo criterios éticos, sociales y técnicos para su
(CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3) tratamiento
8.2.3 Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las
normas y utilizando los equipos correctamente.
8.3. lIdentificar las aportaciones de las tecnologias 3.7% 8.3.1 Identifica las aplicaciones apropiadas en las gestiones
digitales en las gestiones administrativas y en el comercio administrativas y en el comercio electrénico reconociendo las
electronico, conociendo sus posibilidades y determinando D5 ventajas y posibles dificultades.
sus ventajas y posibles dificultades como la brecha social. D6 8.3.2. Muestra una actitud activa ante el trabajo respetando las SA6

(STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1)

normas y utilizando los equipos correctamente.
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Contenidos e indicadores de logro

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disenie.

Los contenidos del &mbito practico se estructuran en cinco bloques, a saber:

Blogue A. Proceso de resolucion de problemas. Aborda la identificacién,
andlisis, planificacion y generacién de una solucién constructiva a un problema
técnico determinado, asi como los conocimientos necesarios de electricidad y
electrénica y las distintas técnicas de fabricacion.

Blogue B. Comunicacion y difusién de ideas. Se centra, inicialmente, en la
utilizacién de vocabulario técnico y en la adquisicion de habilidades basicas de
comunicacion interpersonal para su aplicacion en el entorno real y/o virtual.
Posteriormente, se ofrece una aproximacion a las técnicas de representacion
gréfica y a las aplicaciones CAD como elementos fundamentales que pueden
formar parte de las fases de un proyecto tecnoldogico que resuelva un
determinado problema. Por ultimo, se incide en la utilizacion de distintas
herramientas digitales como apoyo en procesos de elaboracion, presentacion,
publicacion o difusion, respetando, en todo momento, las politicas de proteccion
de datos.

Blogue C. Pensamiento computacional, programacion y robética. Fomenta
el desarrollo de la base para comprender e iniciar el disefio e implementacion,
de manera guiada, de sistemas de control programados partiendo del analisis
del problema mediante diagramas y fomentando la autoconfianza y la iniciativa
de los alumnos del programa de diversificacion curricular. Asimismo, este bloque
permite una aproximacion del alumnado a los cambios que esta generando la
inteligencia artificial en la sociedad actual.

Blogue D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Permite el
desarrollo y mantenimiento del entorno personal de aprendizaje del alumnado
incorporando y aprendiendo a manejar las herramientas digitales de utilizacion
habitual en el ambito, teniendo en cuenta la propiedad intelectual y los derechos
de autor. Ademads, este bloque facilita una aproximacion del alumnado a la
seguridad en la red, al desarrollo de practicas de bienestar digital, asi como a las
gestiones administrativas y al comercio electronico, de gran importancia en la
sociedad actual.

Bloque E. Tecnologia sostenible. Presenta como enfoque el conocimiento y
repercusion de ciertas caracteristicas del desarrollo tecnoldgico, su impacto
social y ambiental, asi como los criterios de sostenibilidad que se deben tener en
cuenta. Las energias renovables suponen otro de los contenidos esenciales de
este bloque, asi como su orientacion hacia una arquitectura bioclimatica y
sostenible. Por Ultimo, se disefian y montan instalaciones en viviendas
consiguiendo asi una visién integral, ética y ecosocial.
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(*)Contenidos de materia para seqgundo curso de diversificacion

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Al. Proceso de resolucién de problemas. Fases de un proyecto tecnoldgico. Estudio
de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos

A2. Técnicas de Design Thinking para la resoluciéon de problemas. Aplicaciones
practicas.

A3. Electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Resistencias fijas
y variables, diodos, condensadores, relés y transistores. Aplicacién de la Ley de
Ohm. Calculo de valores de consumo eléctrico. Aplicacién en proyectos.

A4. Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas

A5. Técnicas de fabricacion digital. Disefio e impresién 3D. Aplicaciones practicas.
Respeto de las normas de seguridad e higiene. Acceso a comunidades
colaborativas abiertas.

A6. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

B1l. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

B2. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos mediante
blogs y paginas web.

B3. Publicacion y difusion responsable en redes. Netiqueta. Configuracion segura de
redes sociales y gestion de identidades virtuales. Proteccion de datos.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

C1l. Resolucién de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la
inteligencia artificial: historia, factores que han influido en su desarrollo y
funcionamiento. Reconocimiento de textos y nimeros. Etica y aspectos legales.
Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida real y nuevas tendencias.

C2. Electrénica digital basica. Introduccion al algebra de Boole. Puertas ldgicas.
Montaje y simulacién de circuitos ldgicos.

C3. Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control
programado: microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas de control en
lazo abierto y en lazo cerrado.

C4. Montaje fisico de sistemas de control mediante componentes electrénicos y/o uso
de simuladores.

C5. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética.
Interpretacién de esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado

C6. Robodtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada. Programacion de robots mediante lenguajes de programacion de
bloques.

C7. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas:
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas: disefio de sistemas
loT y programacién del sistema mediante bloques.

C8. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.
D1. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control.
Espacios compartidos y discos virtuales. Configuracion de dispositivos y resolucion
de problemas técnicos sencillos.
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D2. Sistemas de comunicacion e Internet. Procedimiento de configuracién de una red
domeéstica y conexion de dispositivos.

D3. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos de
seguridad durante el acceso a paginas web descubriendo posibles fraudes.
Medidas de proteccion de datos e informacioén: antivirus, cortafuegos y servidores
proxy. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de
acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

D4. Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar un
trabajo.

D5. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea y certificados digitales. El
DNI electronico. La firma electronica. CSV

D6. Comercio electronico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE: DESARROLLO TECNOLOGICO.

El. Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

E2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y
domdticas. Ahorro energético en una vivienda: analisis de facturas y buenas
practicas. Disefio y montaje de una instalacion eléctrica de una vivienda.

E3 Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracion critica de la
contribucidn a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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E)

CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE

LA MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1.
CT2.
CTs3.
CT4.
CT5.
CT6.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10.

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.

El fomento del espiritu critico y cientifico.

La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y

responsable.

CT11.

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Y se fomentaran:

CT12.
CT13.
CTi4.
CT15.

Estos

La educacioén para la salud.

La formacion estética.

La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al

desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberén ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, andalisis de informacién extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

Comunicaciéon audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacién de presentaciones individuales y en grupo.
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- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condiciébn o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacion desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencién a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.

142



Departamento de Tecnologia Ambito Préactico 4°ESO

F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El blogue de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara seréa el analisis de objetos.

La elaboracién de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodolégicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacion y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos, hardware y software, rob6tica, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las

evaluaciones es la siguiente:

Titulo Unidades didacticas Temporalizacién
w El método de proyectos.
,0_: SA 1: Fabricacion y disefio | Materiales. Técnicas de fabricacion .
» | de obietos _ : 14 sesiones
w | Ciclo de vida de un producto.
é obsolescencia
~ Expresion grafica en 2D y 3D _
o |[SA 2: El mundo 3D — - — 10 sesiones
L Disefio e impresion 3D
% o o Electrénica analdgica basica
o | SA 3: Andlisis de circuitos 14 .
;. T . " . sesiones
analogicos y digitales Electronica digital basica
w
8 o Instalaciones de la vivienda
=z ﬂ SA 4: Sostenibilidad en la .
) - , L 10 sesiones
O = |vivienda Energias renovables. Eficiencia
o energética
Sistema de control programado
SA 5: Control y robotica Control de robots sencillos 14 sesiones
w Neumatica e hidraulica
o
o |(7) Sistemas de comunicacion. Internet
(3 W |SA 6: Tecnologia de la 8 sesiones
% % comunicacion Entorno personal de aprendizaje.
- = Seguridad y licencias
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H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafidon de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéaticas de ofiméatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumética, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresioén oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este propdsito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexién, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracién.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observacion de las propiedades textuales de la situaciébn comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.
- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos relacionados con la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

— Realizacion de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacion y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robotica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportandonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informaciéon para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos y facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacion es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino gque, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacién. Los criterios de evaluacién se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
gue permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.
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La evaluacion tendra las siguientes fases:

Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluaciéon Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrard una sesién de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la Ultima sesién de evaluacion, se formulard la calificacién final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitirdn su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacién descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacién sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejard en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:
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A) Examenes orales:

- Exposicion autbnoma de un tema.

- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas objetivas.

- Preguntas de aplicacion y generalizacion.
C) Pruebas practicas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacién, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

Criterios de . Instrumentos de evaluacion
- Indicadores de logro
IE1 IE2 IE3
1.1 1.11 1.1.2 1.1.3 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 1.2.3 X X X
1.3 1.31 1.3.2 1.3.3 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 2.2.3 X X X
2.3 2.3.1 2.3.2 2.3.3 X X X
2.4 24.1 2.4.2 2.4.3 X X X
3.1 3.1.1 3.1.2 3.1.3 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 3.2.3 X X X
4.1 4.1.1 4.1.2 4.1.3 X X X
4.2 4.2.1 4.2.2 4.2.3 X X X
4.3 43.1 4.3.2 4.3.3 X X X
5.1 5.1.1 5.1.2 5.1.3 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 5.2.3 X X X
5.3 5.3.1 5.3.2 5.3.3 X X X
5.4 5.4.1 5.4.2 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 6.1.3 X X X
6.2 6.2.1 6.2.2 6.2.3 X X X
6.3 6.3.1 6.3.2 6.3.3 X X X
6.4 6.4.1 6.4.2 6.4.3 X X X
7.1 7.1.1 7.1.2 7.1.3 X X X
7.2 7.2.1 7.2.2 7.2.3 X X X
7.3 7.3.1 7.3.2 7.3.3 X X X
7.4 7.4.1 7.4.2 7.4.3 X X X
8.1 8.1.1 8.1.2 X X X
8.2 8.2.1 8.2.2 8.2.3 X X X
8.3 8.3.1 8.3.2 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacién sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacién de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al

alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.
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En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.

Criterio de evaluacién Criterio de calificacion
1.1 3.7%
1.2 3.7%
1.3 3.7%
2.1 3.7%
2.2 3.7%
2.3 3.7%
2.4 3.7%
3.1 3.7%
3.2 3.7%
4.1 3.7%
4.2 3.7%
4.3 3.7%
5.1 3.7%
5.2 3.7%
5.3 3.7%
5.4 3.7%
6.1 3.7%
6.2 3.7%
6.3 3.7%
6.4 3.7%
7.1 3.7%
7.2 3.7%
7.3 3.7%
7.4 3.7%
8.1 3.7%
8.2 3.7%
8.3 3.7%

Total 27 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacion, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacion, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 20 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 45 %
IE3: Pruebas individuales 35 %

Determinacién de la calificacion de los criterios de evaluaciéon y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacién anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacién de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacién, su calificacion sera
4, o inferior sila media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.
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- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejara en la Ficha del alumno.
Cada anotacion positiva 0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresiéon de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacion se expresaran en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerdndose calificaciéon negativa la de insuficiente y
positivas las demas. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacién final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Ambito practico del
segundo curso del programa de diversificacion de la Educacién Secundaria
Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programacién de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucion de cuestionarios.
- Analisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resumenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.
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Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacién, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacién. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

- Una vez celebrada la tercera evaluacion, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacion y la evaluacion final se realizaran actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacion
de las pruebas finales que convocard a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacion; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicara las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programaciéon se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para
cada una de las materias impartidas por el departamento.
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L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

-De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes bésicos.

-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje vy
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizaciébn de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos que presenten dificultades
de aprendizaje
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La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
gue presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras seran las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacién de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacién de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientardn al profesor de
Tecnologia en la realizacién de su adaptacién curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
-La metodologia utilizada en otros cursos.
-El grado de autonomia personal.
-El nivel de conocimientos previos de cada uno.
-Introducir cambios en su curriculo segun supere o no objetivos.
- Actividades:
-Adecuadas a su adaptacion curricular.
-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
basicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamiento.
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Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacién en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Unidades didacticas Temporalizacion
L El método de proyectos.
SA 1: Fabricacién y . - — .
. : Materiales. Técnicas de fabricacion 14 sesiones
y, |disefio de objetos . : .
o0 Ciclo de vida de un producto. obsolescencia
x 0 Expresién graficaen 2Dy 3D _
Ww 1 SA 2: El mundo 3D —— - — 10 sesiones
% 5 Disefio e impresion 3D
Q F |SA 3: Andlisis de Electrénica analdgica basica
circuitos analdgicos . o . 14 sesiones
y digitales Electronica digital basica
L
SF
% n o Instalaciones de la vivienda
5 W | SA 4: Sostenibilidad .
5= la viviend 10 sesiones
m T |enlavivienda . L »
= Energias renovables. Eficiencia energética
Sistema de control programado
SA 5: Control y _ 14 .
robética Control de robots sencillos seslones
W Neumdtica e hidraulica
|—
5 & ; Sistemas de comunicacion. Internet
O = |SA6: Tecnologia de 8 sesiones
% |la comunicacion Entorno personal de aprendizaje. Seguridad vy
e licencias

N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacién, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacion y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.
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Respecto a la evaluacion de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendréa cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacion de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de cuestionarios para la

autoevaluacion de la préactica docente y la programacion que se llevaran a cabo al final
del curso.
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DIGITALIZACION
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

EI DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Leén. En
este decreto quedan concretados los objetivos de etapa en el articulo 6, y en el articulo
7.1 las competencias clave de la etapa. Las competencias y los objetivos de la etapa
estan intimamente relacionados. Se entiende que el dominio de cada una de ellas
contribuye al logro de los objetivos y viceversa. Cada una de las competencias clave
guedan definidas en el Anexo L.A.

En el articulo 8 se establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica. El Perfil de salida, junto a los descriptores operativos que lo identifican, son los
establecidos en el anexo I.B del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla 'y Leon.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el grado de adquisicién
de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
correspondientes a tercero de la educacion secundaria obligatoria.

Esta evaluacion se llevara a cabo en septiembre, durante tres o cuatro sesiones, en las
dos primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucion semanal de
cada curso, y en todo caso antes de la sesion de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacién de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en 3°ESO, y de
su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion, e interés inicial,
predisposicién a la materia del alumnado. Implicando a alumno en la evaluacion de los
propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

Con ello se pretende observar el grado de participacion, interés inicial, predisposiciéon y
conocimientos previos del alumnado sobre la materia.

Criterios de | Instrumento de
evaluacion evaluacion

5.1,5.2,5.3,
5.4
6.1,6.2,6.3,
6.4
5.1,5.2,5.3,
5.4
6.1,6.2, 6.3,
6.4

NUumero de sesiones Agente evaluador

Prueba practica 1 Autoevaluacion

Prueba oral 1 Heteroevaluacion
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C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES

OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas DIGITALIZACION

Descriptores

Competencia especifica 1

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos
a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos,
para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de
uso cotidiano.

STEM1, STEM2,
CD1, CD4, CD5,
CPSAAL, CPSAAS5,
CEL1l, CES, CCEC4

Competencia especifica 2

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CDs3, CD5,
CPSAAL, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Competencia especifica 3

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas
y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

CCL3, STEMS, CD1,
CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3

Competencia especifica 4

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar
en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable
y ético de la tecnologia.

CP2, CD3, CD4,
CPSAAL, CPSAAS,
CPSAAS5, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1, CE3

El mapa de relaciones competenciales (MRCO) representa la vinculacion de

los

descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.

Permitira determinar la contribuciobn de cada materia al desarrollo competencial

alumnado.
Mapa de relaciones competenciales para Digitalizacion:
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Digitalizacion
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La vinculacién de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacién de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulaciéon del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Digitalizacién:
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D)

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN.

Digitalizacién 4°ESO

Criterios de evaluacion Peso CE Contenlfios de Indicadores de logro SA
materia (*)
1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales | 5,3% A3 1.1.1 Identifica y diferencia diferentes
aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de tipos de redes locales y sus procesos
comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva. asociados.
TEM2, CD4
S , CD4) 1.1.2 Es capaz de montar una red local 2
con unos dispositivos 'y unas
caracteristicas dadas.
1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus | 5,3% A2 1.2.1 Identifica y diferencia los distintos
caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. (CD4) tipos de software y de sistemas
operativos.
1.2.2 Expone oralmente los diferentes 3
tipos de software y de sistemas
operativos.
1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando | 5,3% Al 1.3.1 Identifica, diferencia y conoce el
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando funcionamiento de los distintos
las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, elementos que forman parte del
en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA5, CE1, hardware de un ordenador.
CE3
) 1.3.2 Es capaz de desmontar y montar, 1
conectando los distintos componentes
de una torre de ordenador.
1.3.3 Refleja los conocimientos de
hardware en un documento digital tipo
presentacion.
1.4 Configurar y conectar dispositivos 0T y Wearables, midiendo, | 5,3% A4 1.4.1 Es capaz de configurar y conectar
mandando y recibiendo informacién a través de Internet. (CD1, dispositivos 10T y wearables. 1
CD5, CCEC4)
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2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma. (CD2, CPSAAL,
CPSAAS)

5,3%

211 Es capaz de gestionar el
aprendizaje en el éambito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera
auténoma.

4,7,9Y
10

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
béasicas de seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

5,3%

Bl

2.2.1 Busca, selecciona y archiva
informacién en funcibn de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad
en la red.

1,23,
7,9Y 10

2.3 Creary editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas
de calculo, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
crear contenidos y respetando derechos de autor y licencias.
(STEM4, CD2, CCEC4)

5,3%

B2

2.3.1 Elabora y maqueta documentos
de texto con aplicaciones informaticas
que facilitan la inclusion de tablas,
imagenes, formulas, graficos, asi como
otras posibilidades de disefio e
interactia con otras caracteristicas del
programa.

2.3.2 Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que
incluyan resultados textuales,
numeéricos y graficos.

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales
para dispositivos mdviles y web (aplicaciones sencillas y de
productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y
licencias de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3, CCEC4)

5,3%

B3

2.4.1 Crea aplicaciones sencillas para
movil, de forma individual o colectiva,
con las herramientas facilitadas y de
manera creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de uso.

2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas
adecuadas para generar contenido de modo creativo, gestionando
sus configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso
compartido, y respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3,
CD1, CD2, CD3, CCEC4)

5,3%

B4

2.5.1 Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicacién, bajo
estandares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.
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2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de | 5,3% B5 2.6.1 Emplea dispositivos de captura de
bits, en diversos formatos, a través del uso creativo de imagen y mediante software especifico
herramientas adecuadas, respetando derechos de autor y edita la informacion y crea nuevos 6
licencias. (CCEC4) materiales en diversos formatos.
2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y | 5,3% B6y B7 2.7.1 Utiliza de forma responsable el
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo, vy entorno personal de educacion y todas
publicando y difundiendo informacion y datos, ejerciendo la sus herramientas.
responsabilidad en redes, y adaptandose a diferentes audiencias 7
con una actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAAL,
CE3)
3.1 Proteger los datos personales, la reputaciéon y las huellas | 5,3% Cc2 3.1.1 Conoce los riesgos de seguridad
digitales generadas en Internet, configurando las condiciones de y emplea habitos de proteccion
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. adecuados. 8
(STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)
3.2 Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos y | 5,3% C1 3.21 Es capaz de configurar y
antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales actualizar  contrasefias,  sistemas 8
de uso habitual. (CD4) operativos 'y antivirus en algln
dispositivo digital de uso habitual.
3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan | 5,3% C3 3.3.1 Describe la importancia de la
una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre actualizacion del software, el empleo de
diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, antivirus 'y de cortafuegos para
y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como garantizar la seguridad. 8
colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)
4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, | 5,3% D1yD2 4.1.1 Interactta en la red cumpliendo y
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad respetando la libertad de expresion,
y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, etiqueta digital, propiedad intelectual y
colaboracion y participacion activa en la red. (CD3, CC1, CE1) teniendo en cuenta las licencias de uso. 9
4.1.2 Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autor
y materiales de libre distribucion.
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4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas (registros y certificados) y el comercio
electréonico (formas de pago digital y criptomonedas), siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3, CC2,
CC3, CC4)

5,3%

D3

4.2.1 Conoce y diferencia las distintas
gestiones administrativas que se
pueden llevar a cabo de forma digital,
siendo consciente de la brecha social
existente y el aprovechamiento que
supone para diferentes colectivos.

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados,
analizando de forma critica los mensajes que se reciben vy
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAAL, CPSAA5,
CC1, CC3)

5,3%

D4

4.3.1 Consulta distintas fuentes vy
navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude de
la web.

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias
digitales para diversos usos colectivos, conociendo la actividad de
plataformas de iniciativas ciudadanas, economia colaborativa,
cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y
hardware libres. (CP2, CD3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3)

5,3%

D5

441 Pone en valor el uso y
aprovechamiento de las tecnologias
digitales para diversos usos colectivos,
conociendo la actividad de plataformas
de iniciativas ciudadanas, economia
colaborativa, cibervoluntariado y
comunidades de desarrollo de software
y hardware libres.

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

5,3%

D6

45.1 Analiza la necesidad y los
beneficios globales de un uso vy
desarrollo ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.
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Contenidos de la materia Digitalizacion

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinaciéon se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Digitalizacion se estructuran en cuatro bloques:

El primer bloque, de “Dispositivos digitales, sistemas operativos y de
comunicacién”, se centra en el conocimiento del hardware y software de los
distintos dispositivos digitales que puede usar el alumnado, en su gestién y
mantenimiento, y en la resolucioén de problemas sencillos que pudieran surgir.

El segundo bloque, de “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”,
conecta con buena parte de lo aprendido en competencia digital hasta el
momento, incidiendo en la creacion y generacion de contenidos digitales tales
como textos, graficas o imagenes de mapa de bits, entre otros.

El tercer bloque de “Seguridad y bienestar digital” persigue el desarrollo de
actitudes preventivas y correctivas en el alumnado en los tres pilares de la
seguridad, el de los equipos, el de los datos y el de las personas, conociendo los
riesgos existentes en el mundo digital y adquiriendo estrategias para protegerse
de ellos.

El dltimo bloque, de “Ciudadania digital critica”, tiene como objetivo generar
en el alumnado una vision critica de la tecnologia digital, un conocimiento del
activismo digital y un posicionamiento razonado ante las situaciones que se
pueden observar en el mundo digital.

A) DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACION.

Al) Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracion y resolucion de problemas.

A2) Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

A3) Sistemas de comunicacién e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.

A4) Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexion de
dispositivos.

B) DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

B1) Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

B2) Edicion y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de calculo.

B3) Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta.
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B4) Creacién y publicacion en la web. Edicion de blogs, configuracién de privacidad y
uso compartido.

B5) Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen.
Formatos de audio.

B6) Comunicacion y colaboracién en red.

B7) Publicacién y difusién responsable en redes.

C) SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL.

C1) Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

C2) Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de
identidades virtuales.

C3) Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

D) CIUDADANIA DIGITAL CRITICA.

D1) Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual
y licencias de uso.

D2) Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

D3) Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales vy
certificados oficiales.

D4) Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

D5) Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacion sostenible.

D6) Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Sistemas de
comunicacion digital de uso comun.
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E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE LA
MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. Laigualdad de género.

CT9. La creatividad.

CT10.Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT11.Educaciéon para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

Y se fomentaran:

CT12. La educacion para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Estos contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al
desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:
- Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

- Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

- Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

- Comunicacién audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
estard presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendrd que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demés sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.
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- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condiciébn o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracion critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacién desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencion a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.

F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnolégico.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara serd el analisis de objetos.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodoldgicos
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En los que se valorara el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.

Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacién y otra para las actividades précticas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del numero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos irdn rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didéacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolédgicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacion, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos, hardware y software, robotica, material
de redes, etc. para la confeccién de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprensidn por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Titulo Sesiones

PRIMER UD2: COMO CONECTAR ORDENADORES - REDES 6
TRIMESTRE

UD1: COMO ELEGIR UN ORDENADOR - HARDWARE | 11

UD3: QUE NECESITAMOS PARA QUE FUNCIONE EL | 5
ORDENADOR — SOFTWARE

UD4: PROCESADOR DE TEXTOS Y HOJA DE |10

CALCULO
SEGUNDO | yps: EDICION DE IMAGEN 8
TRIMESTRE

UD6: CREACION DE UN BLOG Y PUBLICACION DE | 6

CONTENIDOS

UD7: DESARROLLO DE APLICACIONES SENCILLAS | 8
TERCER UD8: SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 7
TRIMESTRE

UD9: CIUDADANIA DIGITAL CRITICA 8

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafidon de proyeccion y sistema de
sonido.

Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacién: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
Entrenador de energias renovables, neumatica, robética y control, mecanismos, y
electricidad.

Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresién oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
entodas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este proposito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y paréafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observaciéon de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, féormulas de tratamiento, etc.
- La adecuacién y andlisis del publico destinatario y adaptacion de la
comunicacion en funcién del mismo.
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J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participaciéon en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacion para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos Yy recursos Yy facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrd como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicion
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacioén. Los criterios de evaluacion se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercion social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
que permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:
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Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacion de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacion. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluacién Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrara una sesion de evaluacién de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesiéon de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluaciéon descrito, la calificacidon de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacion sisteméatica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus compafieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejara en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprensién y analisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Exdmenes orales:
- Exposicion autbnoma de un tema.
- Exposicion del tema y debate.
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- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas obijetivas.

- Preguntas de aplicacion y generalizacion.
C) Pruebas précticas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

Criterios de . Instrumentos de evaluacion
evaluacion Indicadores de logro
IE1 IE2 IE3
1.1 1.1.1 1.1.2 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 1.3.3 X X X
1.4 14.1 X X X
2.1 2.1.1 X X X
2.2 2.2.1 X X X
2.3 2.3.1 2.3.2 X X X
2.4 24.1 X X X
2.5 2.5.1 X X X
2.6 2.6.1 X X X
2.7 2.7.1 X X X
3.1 3.1.1 X X X
3.2 3.2.1 X X X
3.3 3.3.1 X X X
4.1 41.1 4.1.2 X X X
4.2 4.2.1 X X X
4.3 4.3.1 X X X
4.4 4.4.1 X X X
4.5 4.5.1 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacién ser& continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacién de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.
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Criterio de evaluacién Criterio de calificacion
1.1 5,3%
1.2 5,3%
1.3 5,3%
1.4 5,3%
2.1 5,3%
2.2 5,3%
2.3 5,3%
2.4 5,3%
2.5 5,3%
2.6 5,3%
2.7 5,3%
3.1 5,3%
3.2 5,3%
3.3 5,3%
4.1 5,3%
4.2 5,3%
4.3 5,3%
4.4 5,3%
4.5 5,3%

Total 19 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacion, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 15%
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 45%
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion.

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejara en la Ficha del alumno.
Cada anotacion positiva 0 negativa se correspondera con 0,5 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. EIl profesor
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conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores gue se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacién sera del 40% de la nota.

La expresiéon de la evaluacién final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacion se expresaran en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demés. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 6 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.
Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Digitalizacion del cuarto
curso de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programacién de las actividades de
recuperacioén

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.
- Analisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resumenes de los temas.

- Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacién
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacién continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
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recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacién. Estas actividades de recuperaciéon se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

- Una vez celebrada la tercera evaluacién, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacién y la evaluacion final se realizardn actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacion
de las pruebas finales que convocara a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacion; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicaréa las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacién se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia serd variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
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-De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje y
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos que presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
gue presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras serdn las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorard en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:
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-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
-La metodologia utilizada en otros cursos.
-El grado de autonomia personal.
-El nivel de conocimientos previos de cada uno.
-Introducir cambios en su curriculo segin supere o0 no objetivos.
- Actividades:
-Adecuadas a su adaptacion curricular.
-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
bésicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.

- Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacién en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacién se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.
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M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Sesiones
UD1: COMO ELEGIR UN ORDENADOR - HARDWARE 11
PRIMER UD2: COMO CONECTAR ORDENADORES - REDES
TRIMESTRE uD3: QUE NECESITAMOS PARA QUE FUNCIONE EL
ORDENADOR - SOFTWARE
UD4: PROCESADOR DE TEXTOS Y HOJA DE |10
CALCULO
SEGUNDO - 2
TRIMESTRE UD5: EDICION’DE IMAGEN ’ 8
UD6: CREACION DE UN BLOG Y PUBLICACION DE | 6
CONTENIDOS
UD7: DESARROLLO DE APLICACIONES SENCILLAS 8
TERCER ]
TRIMESTRE uD8: SEGURIDAF) Y BIENESTA!? DIGITAL 7
UD9: CIUDADANIA DIGITAL CRITICA 8

N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacion. De este modo,
pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la realizacion y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacion de la préactica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacién, en
donde tendr& cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacién de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacion de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacion de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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TECNOLOGIA

CUARTO CURSO

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

EI DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Leén. En
este decreto quedan concretados los objetivos de etapa en el articulo 6, y en el articulo
7.1 las competencias clave de la etapa. Las competencias y los objetivos de la etapa
estan intimamente relacionados. Se entiende que el dominio de cada una de ellas
contribuye al logro de los objetivos y viceversa. Cada una de las competencias clave
guedan definidas en el Anexo L.A.

En el articulo 8 se establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica. El Perfil de salida, junto a los descriptores operativos que lo identifican, son los
establecidos en el anexo I.B del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla 'y Leon.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia se establecen en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de
Castillay Ledn.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

El disefio de la evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el grado de adquisicién
de las competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion,
correspondientes a tercero de la educacion secundaria obligatoria.

Esta evaluacion se llevara a cabo en septiembre, durante dos o tres sesiones, en las
primeras semanas del curso escolar, dependiendo de la distribucién semanal de cada
curso, y en todo caso antes de la sesién de evaluacion inicial.

Mediante pruebas practicas, orales y escritas, individuales y grupales, formulacion de
cuestiones y/o problemas relacionados con los contenidos adquiridos en 3°ESO, y de
su entorno mas proximo. Observando el grado de participacion, e interés inicial,
predisposicion a la materia del alumnado. Implicando al alumno en la evaluacién de los
propios ejercicios, actividades que se proponen en la evaluacion inicial.

Con ello se pretende observar el grado de participacion, interés inicial, predisposiciéon y
conocimientos previos del alumnado sobre la materia.

Criterios de | Instrumento de , .

>, g Numero de sesiones Agente evaluador
evaluacion evaluacion
212231
43446.1 Prueba practica 1 Autoevaluacion
6.2
212231
43446.1 Prueba oral 1 Heteroevaluacion
6.2
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C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES

OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas TECNOLOGIA

Descriptores

Competencia especifica 1

Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando
las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de
manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

STEM1, STEMZ2,
STEMS3, STEM4 CD1,
CD3, CPSAAS,
CPSAA4,
CC2,CE1y CES

Competencia especifica 2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolédgicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CPSAA4,
CC4, CE1y CCECA4.

Competencia especifica 3

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en

CCL1, CCL3, CCLS5,

STEM4, CD3,

diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
- . > o ; CPSAA3, CC3,CE3y

empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en CCEC3.
equipo.
Competencia especifica 4

CP2, STEM1,
Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los | STEMS3, CD 2, CD5,
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y CPSAA5y CE3.

construir sistemas de control programables y roboticos.

Competencia especifica 5

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas

CP2, STEM3, CD2,
CD5, CPSAA4y

digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando CPSAAS
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas )
eficiente.
Competencia especifica 6

CP2, STEM2,
Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el STEMS, CD4,
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético CPSAA3y CC4

y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

El mapa de relaciones competenciales (MRCO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del Perfil de salida con las competencias especificas.

Permitird determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial

alumnado.
Mapa de relaciones competenciales para Tecnologia:

del

Competencia Matemitica
Competencia en Comunicacién P e

Lingilistica

Competencia
Plurilingde

[Competencia Personal, Socialy de
Aprendera Aprender

Tecnologia e Ingenieria

Competencia Ciudadana

Competencia en
Concienciay Expresién
Culturales

Competencia
Emprendedora

slale 3 o
5|88 8 8

cel

ceL2

cal3

ccLa

caLs
~| sTEm1
| sTEM2
| STEM3
| STEM4
STEM S

= D1

2

= CD3

cp4

s
CPSAA 1

~|cpsana
CPSAA 5

= occ2

| cpsaa

S

g

Vinculaciones.
Decreto Curriculo

@
Q

CCEC4

| ce1
CE2

| CE3
CCEC1
CCEC2
CCE(

Competencia Especifica 1

-
=

Competencia Especifica 2 1 1 1)1 1

®

Competencia Especifica3 | 1 1 1 1 1 1 1

©

Tecnologla

Competencia Especifica 4 1 1 1 1 1 1

~

Competencia Especifica 5 1 1 1 1 1|

Competencia Especifica 6 1 1 1 1 1
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Tecnologia
CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE | CCEC

ddddd ] gy | EN“"#QF i — of o 9

9994999 A A A Ny dddad
Competencia AviAad | |V v v v v v
Especifica 1
Competencia v A |Av v A v
Especifica 2
Competencia | 1 |1 | v v v v v V]
Especifica 3
Compgtgncia A 1A 1A /1 v o v
Especifica 4
Competencia v v v/ V] v| V]
Especifica 5
Compgtgncia 7 7 A v v A
Especifica 6

La vinculacion de los descriptores operativos del Perfil de salida con los criterios de
evaluacion de cada competencia especifica para cada curso vendra representada por
el mapa de relaciones criteriales (MRCR).

El conjunto de mapas de relaciones criteriales (MRCR) de las diferentes materias y
ambitos de un mismo curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y
desarrollo de las competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente,
ayudandole asi a tomar decisiones objetivas respecto de la promocion y, en su caso,
titulacion del alumnado.

Mapa de relaciones criteriales (MRCR) para Tecnologia:

) Competancia Matsmiticay ] Competenci en
Mapas de Relaciones Criteriales c"'"""":'_":;:"”""“"‘" [m" o 3 < e oerer €| Competancis Gudadana | SR | concencay Exareion i
Teenclogia e Ingenieria dactors Culturales
42 ESO slaloizlalelelelsl215/2 2 alalalzlals i35 3lalalalzlalalalEls B3
| d|6|d|e|8|6|8|E|E|8 E|Z|B(8|6|&(6|3 F|Z|F F|C|5(8|8|c|5|5|8|¥ (8 ¢4
Criterio Eval 11 | | 111 1| 1 1| 5
r— 5 : I 5
Comp. Esp. 1 Crierio Evaluscién 1.3 1 1 1 3
Criterio Evaluacién 1.4 1 1 1 1 4
Crierio Evaluscién 1.5 | .| sl | 1 I | | a
Criterio Evaluacitn 2.1 1T 1 T+ | |3 I | 1] 3
Comp. Esp.2 Crierio Evaluscion 2.2 11 | I I Pl Y a
Criterio Evaluadién 2.3 1 1 1 1 4
% Criterio Evaluacién 3.1 1 1 1 1 1 5
Tg Comp. Esp.3 Criterio Evaluacién 3.2 1 1 1 1 1 s
! Criterio Evaluacién 3.3 1 1 1 3
& Crmeio Braluacién 4.1 1 1 1 ' 1 s
Comp. Esp. 4 Critario Evaluackin 4.2 1 1 1 1 1 s
Criterio bvaluscién 4.3 1 1 1 3
Crerio Ealuacié 1 1 n P
Comp. Esp- 5 Criterio Evaluacién 5.2 1 1 1 1 4
Criterio Evaluscién 6.1 | .| | I I | 1 N 1 a
o B & Criterio Evaluacitn 6.2 | I .| 1 1 1T ] 1 1] 1 s
Criterio Evaluacién 6.3 1 1 1 1 4
Criterio Evaluadion 6.4 1 1 1 3
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D) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIAN.

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de consecucién de los criterios de evaluacion con los
que se vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acomparfan su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Techologia se han desarrollado
habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje (SA) contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se deberan
ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado

Peso Contenidos de

Criterios de evaluacion CE materia (*) Indicadores de logro SA
1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras 5% Al, A2, A3, 1.1.1 Utiliza estrategias de gestion de proyectos colaborativos
que generen un valor para la comunidad a partir de la A4, empleando técnicas de resolucion de problemas iterativas.
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando Al13, Al4,
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. (STEM2, SAl

1.1.2 Conoce y diferencia la gestion de proyectos tradicionales SA2
empleando una metodologia secuencial (waterfull) y
metodologias agiles, aplicandolas a su entorno mas cercano

STEM3, STEM4, CD1, CC2, CE1).

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de 5% Al, A2, A3, 1.2.1 Utiliza estrategias de gestion de proyectos colaborativos

proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un A4, empleando técnicas de resolucién de problemas iterativas.

proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta Al13, Al4,

la resolucion de problemas. (CD3, CPSAA3, CE3). SAL
1.2.2 Emprende con perseverancia y creatividad en la SA2

resolucion de problemas teniendo una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e
interés por el trabajo y la calidad del mismo
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1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando 5% Al, A2, A3, 1.3.1 Aborda la gestiébn de un proyecto de forma creativa
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como A4, A5, A6, aplicando técnicas colaborativas, y métodos de investigacion.
métodos de investigacion en la ideacién de soluciones lo mas A7, A8, A9, 1 3.2 Elige v analiza el material idoneo para el disefio v posterior SAL
eficientes, accesibles e innovadoras posibles (CPSAA4, CEL, A10, All, " 9ey 1€op yp
construccion de productos, atendiendo a sus propiedades y SA2
CE3). Al3, Al4, BI, aplicaciones mas idéneas
B4, C1, C2 P :
1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos de 5% Al13, A14,B1, | 1.4.1 Analiza y describe el funcionamiento y la aplicacién de
electronica analdgica y digital, aportando soluciones propias a B2, B4, C1, circuitos electrénicos digitales y analégicos.
proyectos reales planteados. (STEM1, STEM2, STEMS3, CD3). Cc2
1.4.2 Experimenta el montaje real o simulado de circuitos
sencillos aportando soluciones propias a los proyectos SA2
planteados. SA3
1.4.3 Realiza operaciones logicas empleando el algebra de
Boole en la resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.
Sabe resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos
sencillos.
1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos 5% Al13, Al4,B3, | 1.5.1 Conoce y describe el funcionamiento de sistemas
y entender su misidon dentro de los sistemas robdéticos, B4, C1, C2, neumaticos basicos entendiendo sus componentes y
realizando montajes fisicos o simulados. (STEM1, STEM2, aplicaciones. SA5
STEMS, CD3). 1.5.2 Experimenta montajes de sistemas neumaticos con
simuladores informéticos.
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una | 5% A5, A6, A7, 2.1.1 Explica el ciclo de vida de un producto aplicando técnicas
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y A8, A9, A10, de analisis de objetos.
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable All 2.1.2 Distingue para un objeto en qué fase del ciclo de vida de
e inclusivo. (STEM2, STEMS, CEL). un producto se encuentra, asi como las caracteristicas mas SAl
representativas de cada una de las cuatro fases.
2.1.3 Estudia el disefio de un producto siguiendo estrategias de
seleccidn de materiales en base a sus propiedades o requisitos
2.2 Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando 5% A4, A13, Al4, | 2.2.1 Fabrica productos o soluciones tecnolégicas aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién B1, B2, B3, herramientas de disefio asistido por ordenador 3D, técnicas de SA2
manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos B4, C1, C2, fabricacién manual y digital. SA3
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales C3,C4,D1, | 222 Elabora productos y soluciones tecnolégicas usando SA4
adecuadas. (STEM2, STEMS5, CD2, CD3). D2, D3, D4, | materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y SA5
SA6

digitales.
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2.2.3 Describe los procesos de fabricacion y distribucion y
comercializacion de productos tecnoldgicos.

2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, 5% Al, A2, A3, 2.3.1 Colabora en la organizacion del proceso productivo
desde lo global a lo local, aplicando técnicas de ideacién A4, A13, A14 | haciendo que los componentes del grupo cooperen, y buscando SAl
siguiendo estrategias colaborativas 0 cooperativas de D1, D2, D3, soluciones innovadoras, a la vez que realizables. SA6
planteamiento de proyectos. (CD3, CPSAA4, CC4, CCEC4). D4
3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de 5% A4, A12, A13, | 3.1.1 Utiliza herramientas de difusion de contenidos para el
manera asertiva, empleando las herramientas digitales Al4, intercambio de informacion empleando vocabulario técnico
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y C1, C2,C3, | simbologia normalizada y esquemas apropiados.
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. (CCL1, CCL3, C4 3.1.2 Fomenta el trabajo en equipo creando espacios
J quip p SAl
CD3, CPSAA3, CCEC3). compartidos o espacios virtuales, manteniendo una actitud SA4
asertiva y constructivista.
3.1.3 Comparte informacion de manera responsable y
respetando los derechos de autor y la propiedad intelectual.
3.2 Presentar y difundir las propuestas 0 soluciones 5% A4, A12, A13 | 3.2.1 Presenta los resultados de un proyecto realizado
tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, Al4, B1, B2, mediante la realizacion y/o exposicion del trabajo a través de SA1l
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del B3, B4, C1, una memoria técnica, cuidando el vocabulario técnico utilizado. SA2
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. (CCLS5, C2, C3, C4, 3.2.2 Presenta y difunde un proyecto empleando la SA3
STEM4, CD3, CPSAA3, CE3). D1, D2, B3, comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del SA4
D4 tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo SAS
Y no sexista. SA6
3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento | 5% A4, Al14, A13, | 3.3.1 Emplea herramientas de difusion de contenidos utilizando
de la diferente normativa relacionada con la simbologia B1, B2, B3, la simbologia adecuada. SA2
empleada, la expresion grafica y la forma de representacion de B4, C1, C2, SA3
las diferentes partes de un proyecto o solucion tecnol6gica C3,C4 3.3.2 Intercambia informacién empleando  simbologia SA4
ideada. (STEM4, CD3, CC3). normalizada y esquemas apropiados. SAS
4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas | 5% A4, A13, Al14, | 4.1.1 Reconoce, identifica y define en un sistema robético o
automaticos programables y robots que sean capaces de B1, B2, B3, automatico los elementos que intervienen en él: mecanicos,
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de B4, C1, C2, electrénicos y neumaticos. SA2
mecanica, electronica, neumatica y componentes de los C3,C4 4.1.2 Identifica y define los componentes de los sistemas SA3
sistemas de control, sensérica, asi como otros conocimientos automaticos de control. SAZ
interdisciplinares. (STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3). SAS

4.1.3 Disefiay simula de forma auténoma un sistema robético
0 automético aplicando conocimientos adquiridos de mecénica,
electronica , neumética y sistemas de control.
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4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos | 5% A4, A13, Al4, | 4.2.1 Analiza e implementa circuitos electrdnicos analdgicos y

aplicaciones informéticas y tecnologias digitales emergentes de B1, B2, B4, digitales basicos resolviendo problemas propuestos y

control y simulacién como Internet de las cosas (loT), Big Data C1,C2,C3, trabajando con simuladores informaticos.

e Inteligencia Artificial con sentido critico y ético. (STEM1, C4

STEMS, CD2, CDS, CPSAAS). 4.2.2 Distingue la diferencia entre electrénica analdgica y SA2
electronica digital. Diferencia los componentes electronicos y SA3
sus funciones. SA4
4.2.3 Reconoce el concepto de Internet de las cosas como
elemento tecnolégico emergente en el campo de la
telecomunicacion e Internet.

4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos moviles, 5% A4, C1, C2, 4.3.1 Distingue entre los distintos tipos de programacion

utilizando también adecuadamente espacios compartidos y C3,C4 existentes para un robot.

discos virtuales, realizando la tarea de modo colaborativo. (CP2, 4.3.2 Programa con ordenadores o dispositivos méviles SAd

CD2, CD3). trabajando de manera colaborativa en espacios compartidos o
discos virtuales

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante 5% Al, A4, A13, | 5.1.1 Utiliza estrategias de gestién de proyectos colaborativos

el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas Al4, B1, B2, | empleando técnicas de resolucién de problemas iterativas.

digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con B3, B4, C1, gﬁg

autonomia. (STEM3, CD2, CPSAA4). c2 5.1.2 Resuelve de forma auténoma utilizando aplicaciones y SAS
herramientas digitales aplicando conocimientos
interdisciplinares.

5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacion digital, 5% A4, A8, A9, 5.2.1 Conoce Y utiliza distinto software tanto de disefio CAD 3D

gestionando el software de edicion y utilizando con propiedad A10, Al1, C1, | como de impresién, asi como las distintas extensiones

las impresoras 3D y cortadoras laser. (CP2, STEM3, CD5, C2, C3, C4, utilizadas en archivos de disefio e impresion 3D.

CPSAAS). 5.2.2 Fabrica productos usando técnicas de fabricacion manual SA4
y mecénica.
5.2.3 Fabrica técnicas de fabricacion digital empleando la
impresion en tres dimensiones y corte.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el 5% A5, A6, A7, 6.1.1 Conoce los diferentes métodos o modelos de produccién

andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad A8, A9, A10, | sostenible existentes.

en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como Al1l, Al13, A14 _ . e - SAl1l

en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, D1, D2, D3, | 6.1.2 Selecciona materialesy procesos de fabricacion utilizando SA6

minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el D4, criterios de sostenibilidad y accesibilidad para minimizar el

planeta. (STEM2, CD4, CPSAA3, CC4).

impacto negativo en la sociedad y en el planeta
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6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, 5% Al13, Al4, D1, | 6.2.1 Comprende el concepto de energia, clasifica las
aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, D2, D3, D4, diferentes fuentes de energia existentes segun la naturaleza
valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo de su fuente, evaluando su aportacion al ambito tecnoldgico. SAG
sostenible. (CP2, STEMS, CD4, CPSAA3, CC4). 6.2.2 Entiende los beneficios que aportan la arquitectura
bioclimética y el ecotransporte valorando la contribucion de las
tecnologias al desarrollo sostenible.
6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el 5% Al13, Al4, D1, | 6.3.1 Explica los beneficios del cuidado del entorno logrados
disefio global de Sistemas de Transporte Inteligente (STI) para D2, D3, D4 con el disefio global se sistemas de transporte inteligente
movilidad urbana e interurbana, con estrategias como el valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo
fomento del transporte eléctrico, valorando la contribucion de las sostenible.
tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, CD4, CPSAA3, 6.3.2. Valora la eficiencia energética como un factor clave a SA6
CC4). aplicar en el disefio y construccion de productos.
6.3.3 Distingue los diferentes conceptos que se pueden
encontrar en los recibos de suministro de las diferentes
instalaciones de una vivienda.
6.4 ldentificar y valorar la repercusion y los beneficios del | 5% Al13, A14, D1, | 6.4.1 Distingue el voluntariado tecnolégico como proyecto de
desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social D2, D3, D4 servicio a la comunidad.
poniendo en valor elementos como comunidades abiertas, p P
. - - 6.4.2 Reconoce el vinculo entre el desarrollo tecnolégico, la
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la SA6

comunidad. (STEM5, CPSAAS, CC4).

actividad humana y el medio ambiente, citando ejemplos de
diferentes actividades asociadas a diferentes impactos en el
medio.
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Contenidos de |la materia Tecnologia 4°ESO

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinaciéon se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Tecnologia se estructuran en cuatro bloques, a saber:

El primer blogue “Proceso de resoluciéon de problemas” trata de la puesta en
practica de resolucién de problemas, mediante estrategias y metodologias para
un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales
adaptadas del mundo empresarial e industrial.

El segundo bloque “Operadores tecnolégicos” aplicado a proyectos, ofrece
una vision sobre los elementos mecanicos y electronicos que permiten resolver
problemas mediante técnicas de control digital en situaciones reales.

El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacion y robética”
establece las bases, no solamente para entender, sino también para saber
disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como programar con
ordenadores o dispositivos.

El cuarto corresponde a “Tecnologia sostenible”, aborda el conocimiento y
aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de
procesos y en cuestiones energéticas.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS. ESTRATEGIAS Y TECNICAS.

Al) Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de
problemas iterativas.

A2) Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

A3) Técnicas de ideacion.

A4) Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

A5) Productos y materiales:

A6) Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

A7) Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A8) Fabricacion:

A9) Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

A10) Técnicas de fabricacion manual y mecénica. Aplicaciones practicas

All) Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.
Aplicaciones practicas.
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A12) Difusion:

A13) Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestiéon del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

A14) Utilizacion de simbologia normalizada en los esquemas mecénicos, eléctricos,
electrénicos y neumaticos que forma parte de un proyecto.

B. .OPERADORES TECNOLOGICOS.

B1) Electronica analégica. Componentes bésicos, simbologia, anélisis y montaje fisico
y simulado de circuitos elementales.

B2) Electronica digital basica.

B3) Neumatica basica. Circuitos.

B4) Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

C1) Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

C2) El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control.
Espacios compartidos y discos virtuales. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados.
Iniciacion a la inteligencia artificial (reconocimiento de textos e imagenes) y Big
Data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3) Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas:
elementos, comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

C4) Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

D1) Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnolégicos.

D2) Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacion eléctrica, instalacion de
agua sanitaria, e instalacién de saneamiento, calefaccion, gas, aire acondicionado,
domdtica. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
Ahorro energético en una vivienda. Estudio y andlisis de facturas domésticas.
Tecnologia solar aplicada a un edificio. Arquitectura biocliméatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

D3) Transporte y sostenibilidad.

D4) Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.
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E) CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJAN DESDE LA
MATERIA

Tal y como se determina en el articulo 10 del curriculo de la ESO, en todas las materias
se trabajaran:

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. Laigualdad de género.

CT9. La creatividad.

CT10.Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT11.Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

Y se fomentaran:

CT12. La educacién para la salud.

CT13. Laformacion estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Estos contenidos transversales se han incorporado en los criterios de evaluacion al
desglosarlos en indicadores de logro, al igual que los contenidos de materia.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:
- Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

- Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

- Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida
de péginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio
personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

- Comunicacion audiovisual, competencia digital y TIC y su uso ético y
responsable: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
estard presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica
incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa.
El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

- Educacion emocional y en valores, igualdad de género, convivencia escolar
proactiva, y la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable: el
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trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon
y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacion de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidon o circunstancia
personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la
valoracidn critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

- Fomento del espiritu critico y cientifico, la creatividad, emprendimiento: la
sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo. Los centros
educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en
grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma
de decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los
demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

- La educacion para la salud: estara presente en todo momento, mediante
debates que promuevan la salud por medio concienciacion desde la higiene
postural, a las condiciones fisicas y mentales con las que se debe abordar la
tarea (dormir el tiempo necesario, una correcta alimentacion), asi como
respetar las normas de seguridad e higiene en el aula taller. |

En todo caso, tanto los docentes como los centros en su conjunto deberian prestar una
especial atencién a los contenidos transversales relacionados con el bienestar
emocional de su alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.

F) METODOLOGIA DIDACTICA.

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé un
«test de conocimientos previos», con el que el profesor puede hacerse unaidea del nivel
de cada alumno y de la clase en general. En dicho test (oral o escrito), han de figurar
cuestiones que permitan evaluar la expresion oral, escrita y grafica, asi como
conocimientos de tipo matematico, fisico y propiamente tecnoldgico.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracién de proyectos
sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas, situados en el contexto del
alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula, etc.) o relacionados con la industria
o el comercio de su entorno. Estos proyectos se materializaran en prototipos o
maquetas. Otro recurso que se utilizara serd el analisis de objetos.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a Unidades Didacticas, que
tendran en cuenta:

Principios metodoldgicos

En los que se valorard el diferente nivel de desarrollo del alumnado, partiendo de sus
conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje verdaderamente
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses de los
alumnos.
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Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones méas apropiadas para que el alumno «aprenda a
aprender». El espacio formativo esta formado por aula-taller y el almacén. El aula se
divide en tres partes, una para las clases de teoria, otra para las tecnologias de la
informacién y la comunicacién y otra para las actividades practicas. En el almacén se
encuentra el material y se guardan los trabajos de los alumnos. El gran grupo-clase se
dividira en subgrupos formados de tres a cinco alumnos (dependiendo del nimero de
alumnos de la clase), teniendo como referencia los resultados obtenidos en el «test de
conocimientos previos». Estos subgrupos irdn rotando a lo largo del desarrollo de las
diferentes Unidades Didéacticas.

Recursos didacticos

Se empleara el libro de texto para que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se
imparten en la materia de Tecnologia.

Como recursos técnicos, se utilizaran programas de simulacién, materiales comerciales
y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Se utilizaran operadores
mecanicos, eléctricos, electrénicos, neuméticos, hardware y software, robética, material
de redes, etc. para la confeccion de partes de circuitos o sistemas que entrafien cierta
dificultad de comprensidn por parte del alumnado.
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G) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Tecnologia 4°ESO

La programacién de la materia se articulard a través de los siguientes proyectos
significativos, que engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La
distribucion temporal de las unidades didacticas es orientativa, dada la dificultad que
entrafia el seguimiento estricto debido a la diversidad de conocimientos previos,
capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Titulo Sesiones
PRIMER SA1: Proceso de resolucion de problemas 10
TRIMESTRE | sa2: Electrénica analégica 16
SEGUNDO SA3: Electronica digital. Circuitos 14
TRIMESTRE | sa4: Pensamiento computacional 10
TERCER SAB: Principios basicos de neumatica 12
TRIMESTRE | sa6: Tecnologia sostenible 8

H) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafibn de proyeccion y sistema de

sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumatica, robdtica y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...
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) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresién oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo
entodas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este proposito
necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra
Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada
unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y
estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccibn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on-
line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y paréafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:
- La observaciéon de las propiedades textuales de la situacion comunicativa:
adecuacion, coherencia y cohesion.
- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusion; cooperacion, normas de cortesia, féormulas de tratamiento, etc.
- La adecuacién y andlisis del publico destinatario y adaptacion de la
comunicacion en funcién del mismo.

200



Departamento de Tecnologia Tecnologia 4°ESO

J) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnoldgico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacién en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participaciéon en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacion para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos Yy recursos Yy facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en el Perfil de salida.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales (MRCR), el referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién
de las competencias especificas de cada materia o dmbito, seran los criterios de
evaluacion. Los criterios de evaluacion se convierten igualmente en referentes para
valorar el grado de desarrollo de las competencias clave, segun el nivel correspondiente.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercion social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje es la
que permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:
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Evaluacién Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada situacidn de aprendizaje.

Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacion. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

Evaluacién Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrara una sesion de evaluacién de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesiéon de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacion descrito, la calificacién de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

Participacién en las clases (IE1): Basada en una observacién sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacién, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus compafieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejara en la Ficha del
alumno.

Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo) (IE2):
Calificaciones obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los
apuntes, informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y
memorias de los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora:
calidad y organizacién de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion,
exposiciones, aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo,
argumentacion y participacion en los debates.

Pruebas individuales (orales y escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprensién y analisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Exdmenes orales:
- Exposicion autbnoma de un tema.
- Exposicion del tema y debate.
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- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas obijetivas.

- Preguntas de aplicacion y generalizacion.
C) Pruebas précticas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

A continuacién, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacion/indicadores de logro:

Criterios de . Instrumentos de evaluacion
evaluacion Indicadores de logro

IE1 IE2 IE3
1.1 1.1.1 1.1.2 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 X X X
1.4 1.4.1 1.4.2 1.4.3 X X X
15 1.5.1 1.5.2 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 2.2.3 X X X
2.3 2.3.1 X X X
3.1 3.1.1 3.1.2 3.1.3 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 X X X
3.3 3.3.1 3.3.2 X X X
4.1 4.1.1 4.1.2 4.1.3 X X X
4.2 4.2.1 4.2.2 4.2.3 X X X
4.3 4.3.1 4.3.2 X X X
5.1 5.1.1 5.1.2 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 X X X
6.2 6.2.1 6.2.2 X X X
6.3 6.3.1 6.3.2 6.3.3 X X X
6.4 6.4.1 6.4.2 X X X

En relacion con los momentos de la evaluacion:

- Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera
la situacién de aprendizaje.

- Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua
a lo largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.
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Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 5%
1.2 5%
1.3 5%
1.4 5%
1.5 5%
2.1 5%
2.2 5%
2.3 5%
3.1 5%
3.2 5%
3.3 5%
4.1 5%
4.2 5%
4.3 5%
5.1 5%
5.2 5%
6.1 5%
6.2 5%
6.3 5%
6.4 5%

Total 12 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacién en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacién en las clases 15%
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 40%
IE3: Pruebas individuales 45 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejard en la Ficha del alumno.
Cada anotacion positiva 0 negativa se correspondera con 0,5 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. EIl profesor
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conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacién sera del 40% de la nota.

La expresiéon de la evaluacién final y las evaluaciones trimestrales se realizara en
términos de calificaciones. Los resultados de la evaluacion se expresaran en los
siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y
Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa la de insuficiente y
positivas las demés. Aplicandose las siguientes correspondencias:

Insuficiente: 0, 1, 2, 3 0 4.
Suficiente: 5.

Bien: 6.

Notable: 7 u 8.

Sobresaliente: 9 6 10.

Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologia del cuarto
curso de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y cdmo y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales gque orienten la programacién de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segin la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Resolucién de cuestionarios.
- Andlisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resumenes de los temas.

- Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

- Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacién continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
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especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

- Una vez celebrada la tercera evaluacién, el alumnado que, no alcanzado los
estandares basicos evaluables, en el periodo comprendido entre la tercera
evaluacion y la evaluacion final se realizardn actividades especificas de
recuperacion y refuerzo. Estas actividades estaran orientadas a la preparacién
de las pruebas finales que convocara a tal efecto Jefatura de Estudios.

La calificacion de los alumnos que tengan que realizar la prueba final se realizara
en funcién de los siguientes instrumentos: proyectos, ejercicios y actividades
especificas de recuperacién; la prueba final y estandares conseguidos durante
el curso por el alumno.

El profesor indicard las actividades de recuperacion especificas que tiene que
realizar en cada caso.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

L) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses,
motivaciones y diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que
debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles.

Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del centro.

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a dificultades de
aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos
minimos.

- Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de
aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro
para detectar a alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como recibir
sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

- La metodologia sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje
y en funcién de:

- El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.

- El grado de autonomia personal.

- La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

-Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.
- Actividades:

-De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

-De ampliacién: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.
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-Propuesta de actuacion:
-Consolidar contenidos.

-Ejerciten actividades instrumentales basicas (lenguaje vy
matematicas) en los contenidos de tecnologias

-Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades
concretas.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos
simples para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar
de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias,
para que el propio alumno llegue a la solucion.

- Agrupamientos: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

Medidas de refuerzo educativo dirigidas alos alumnos gue presenten dificultades
de aprendizaje

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar para los alumnos
que presentan problemas o dificultades de aprendizaje en los aspectos basicos e
instrumentales del curriculo. Una de estas medidas seran las pautas generales que
orienten la programacion de las actividades de recuperacion desarrolladas en apartados
anteriores de esta programacion y la otras seran las dirigidas a los alumnos que
necesiten adaptaciones curriculares significativas.

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificaciéon de los
contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacién, para lograr superar ese
nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorard en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuaciéon con estos alumnos, asi
como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de
acuerdo a las necesidades educativas especiales de cada alumno.

- Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

-Alumnado que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

-Alumnado con un historial escolar y social que ha producido limitaciones
tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

-Alumnado inmigrantes que desconozcan el idioma.
- Punto de partida inicial.

Los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales, realizado
por los profesionales correspondientes, quienes orientardn al profesor de
Tecnologia en la realizacion de su adaptacién curricular.

- La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

-Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

-La metodologia utilizada en otros cursos.
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-El grado de autonomia personal.

-El nivel de conocimientos previos de cada uno.

-Introducir cambios en su curriculo segln supere 0 no objetivos.
- Actividades:

-Adecuadas a su adaptacion curricular.

-De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

-Actualizadas de acuerdo a sus avances y retrocesos.

-De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
basicos.

-Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

-Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucion.

- Agrupamiento.

Estos alumnos participaran en todas las actividades, que sean posibles, con sus
compafieros. Con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las
modificaciones oportunas, que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

Planes especificos de refuerzo y recuperacion.

Al final de la programacion se adjuntan los modelos de seguimiento y refuerzo para cada
una de las materias impartidas por el departamento.

M) SECUENCIA DE LAS UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

La distribucién temporal de los contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Titulo Sesiones
PRIMER UD1: Proceso de resolucion de problemas 10
TRIMESTRE | yp2: Electrénica analdgica 16
SEGUNDO UD3: Electronica digital. Circuitos 14
TRIMESTRE | yp4: Pensamiento computacional 10
TERCER UDS5: Principios basicos de neumatica 12
TRIMESTRE | yp6: Tecnologia sostenible 8
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N) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y LA
PRACTICA DOCENTE.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacion. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacién, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacién de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de enseflanza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacion de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Tecnologia e Ingenieria | de 1°
de bachillerato, se establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de
Castillay Ledn.

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los a&mbitos del
conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. ElI impulso
proporcionado por las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno de los
fundamentos de la evolucion social y cultural de nuestra sociedad. Por ello, la tecnologia
promueve la mejora de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las estructuras
econdmicas y sociales, ademas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas,
de género y entre generaciones. Se tratan, asi, cuestiones relacionadas con los retos
gue el siglo XXI requiere para asegurar una sociedad mas igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se
encuentran los siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura,
sostenible y moderna; promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y
sostenible, y el trabajo decente para todos; construir infraestructuras resilientes,
potenciar la industrializacién inclusiva y sostenible y fomentar la innovacioén, asi como
favorecer el consumo y la produccién sostenibles. Todos estos objetivos tienen clara
relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la materia, por sus
caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-
técnicos con un enfoque por competencias, para contribuir a la consecucion de los
objetivos de la etapa de bachillerato y de las competencias clave del alumno.

Esta materia contribuye al logro de los objetivos de la etapa en la siguiente medida:
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Las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol son las siguientes:
- Competencia en comunicacion linguistica CCL
- Competencia plurilingtie CP
- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
STEM)
- Competencia digital CD
- Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSAA
- Competencia ciudadana CC
- Competencia emprendedora CE
- Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC
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Igualmente, contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
Grado de contribucion al sk * Fekkokok Fekokok dekekok Hok dkk Kkk
desarrollo competencial
B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria | son las establecidas en el
anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. EI mapa de relaciones
competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del decreto citado
anteriormente.

En cuanto a los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 7 del Decreto
40/2022, del curriculo del bachillerato, se concretan y contextualizan la adquisicién de
cada una de las competencias clave al finalizar la etapa de bachillerato. Los descriptores
operativos fundamentan el resto de las decisiones curriculares, conectan las
competencias clave con las competencias especificas, justifican las decisiones
metodoldgicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de aprendizaje y
referencian la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

Las competencias especificas propias de la materia Tecnologia e ingenieria y sus
vinculaciones con los descriptores operativos:

Competencia especifica Descriptores

CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEMS,

Competencia especifica 1

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAL.1, CPSAAS5,
CE1, CE2, CES.

Competencia especifica 2

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

STEM2, STEMS3,
STEM4, STEMS5,
CD1, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA4,
CC2, CC4, CE1,
CCEC3.2

Competencia especifica 3

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los
resultados de una manera 6ptima.

CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAS5,
CE1, CE3, CCEC 3.2,
CCEC4.1,CCEC 4.2

214




Departamento de Tecnologia

Tecnologia e Ingenieria |

Competencia especifica 4

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, STEM4,
STEMS5, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.2,
CPSAA2 CPSAAS5,
CE3

Competencia especifica 5

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAAL.L,
CPSAAS.1, CPSAA4,
CES.

Competencia especifica 6

Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

CCL3, STEM2,
STEMS3, STEMS,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,
CPSAAS5, CC4, CE1,
CE2, CES.

El mapa de relaciones competenciales correspondiente (MRCO) para Tecnologia e
ingenieria, al objeto de identificar la contribucion de dicha materia al logro de los
descriptores operativos de la etapa y, por tanto, al desarrollo competencial del

alumnado.

Tecnologia e Ingenieria

Especifica 1
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El Mapa de Relaciones Criteriales (MRCR) representa la vinculacion de los descriptores
operativos con los criterios de evaluacion de cada competencia especifica para cada
curso. Es propio de cada materia para cada curso de la etapa educativa.

215




Departamento de Tecnologia Tecnologia e Ingenieria |

El conjunto de mapas de relaciones criteriales de las diferentes materias de un mismo
curso permitird al profesorado deducir el grado de consecucion y desarrollo de las
competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente, ayudandole asi
a tomar decisiones objetivas respecto a la titulacion del alumnado.

En cuanto a la materia de Tecnologia e ingenieria | la vinculacién entre los descriptores

operativos y los criterios de evaluacidon se muestra en el siguiente mapa de relaciones
criteriales (MRCR):
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C) METODOLOGIA DIDACTICA

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas
de 1° bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales
de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las
caracteristicas del alumnado.

Los procesos de ensefanza-aprendizaje deben facilitar la construccion de aprendizajes
significativos y funcionales.

Por otro lado, el proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, la autonomia personal y el desarrollo de procesos de
metacognicion. En este sentido, se potenciara la resiliencia, la capacidad de adaptacion,
aprendiendo a afrontar situaciones de frustracién, desarrollando la confianza en si
mismo, la gestibn emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de vista
o creencias de los demas.

El trabajo en equipo y la colaboracién seran principios esenciales en el aprendizaje, que
favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su
preparacion al ambito profesional.

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnhologias de la Informacién y la
Comunicacion a partir de los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el
anexo Il A del Decreto 40/2022.

En lo referente a las orientaciones metodologicas, en la etapa de bachillerato, se
propone la convivencia de los estilos instrumental y expresivo, siempre atendiendo a la
realidad y caracteristicas del alumnado. En el primero, el papel del docente serd mas
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activo, mientras que el del alumnado presentara un caracter mas pasivo, invirtiéndose
la situacion en el estilo expresivo.

La autonomia pedagodgica del profesor determinara la utilizacion de recursos didacticos
como herramienta para las situaciones de aprendizaje, de materiales didacticos
elaborados con el objetivo de incorporar contenidos al proceso de aprendizaje y de los
medidos didacticos para la construccion del aprendizaje. Estos elementos de desarrollo
curricular deben ser adecuados al rigor cientifico necesario, y entre otros, se propone
utilizar el libro de texto, presentaciones interactivas, simuladores y software especifico.
Los espacios utilizados para el desarrollo de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya sea
el aula de referencia, espacios con dispositivos digitales o el taller, entre otros, deben
permitir realizar actividades ludicas, creativas y que ofrezcan mdultiples situaciones de
comunicacion, relacién y disfrute. Todo ello, en todo caso, orientado a la consecucién
de las competencias clave.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La distribucién de los tiempos de las sesiones debe respetar el ritmo de aprendizaje y
desarrollo del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan importantes como los
tiempos de actividad, pueden ser objeto de reflexion en esta etapa educativa.

La Metodologia que se utilizara pretende unir el saber académico del aula y los
conocimientos mas empiricos con el mundo real de la empresa, del trabajo y de la
sociedad. Lejos de dogmas, se pretende abrir el trabajo del aula, al entorno del estudiante
y a la realidad de las empresas industriales-tecnolégicas, e intentar salir de las limitaciones
del aula para interactuar con ella. En varias ocasiones, los alumnos realizaran actividades
de aprendizaje que exigiran "salir a la calle" y observar la realidad, indagando sobre
determinados aspectos de la misma para analizarlos e integrarlos con los contenidos de
esta materia.

Se empleara, como principal instrumento pedagdgico, la realizacibn de proyectos
globalizadores. La realidad se representa en el aula mediante la realizacion de
actividades, practicas y proyectos, para poner al alumno al frente de la misma, como si
formara parte de una Oficina Técnica, dentro de un equipo de trabajo, y que sea él
mismo quien se encargue de realizar las técnicas especificas y los desarrollos
tecnolégicos en campos especializados de la actividad industrial-tecnoldgica.

Las explicaciones del profesor, el debate abierto en la clase, la discusién razonada entre
distintos grupos de estudiantes, la realizacion de actividades de enseflanza y
aprendizaje, la consulta directa de libros, manuales e internet, constituyen en su
conjunto el Sistema de Aprendizaje mas idoneo para esta materia.

Los proyectos se desarrollardn en grupos, ya que, puede resultar mas eficaz y creativo

gue el realizado en forma individual. Se constituiran grupos de cuatro alumnos, siendo
este numero el 6ptimo para el trabajo en el aula.
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D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UTP Titulo Sesiones

PRIMER 1. Proyectos de investigacion y desarrollo 16
TRIMESTRE | 2. Materiales y fabricacion 26
3. La energia: generacion, transformacion, 16

transporte y consumo.
SEGUNDO | 4. Instalaciones en viviendas y eficiencia 10
5. Sistemas eléctricos y electrénicos 18
TERCER 6. Sistemas mecéanicos 22
TRIMESTRE | 7. Programacion y automatizacion de procesos 22

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafiébn de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumatica, robdética y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de consulta y material preparado por la profesora.
Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informética:

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacién: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimética, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
La lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales para el

trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas.
Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando
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en nuestra Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y
planificacion de cada unidad didactica, contenidos y criterios.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de blusqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios
y estimaciones considerando el empleo de:

o Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

¢ Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electronico).

e Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccidbn comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos
on-line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y paréafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de
la entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:

- La observacion de las propiedades textuales de la situacion
comunicativa: adecuacion, coherencia y cohesion.

- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento
y conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento,
etc.

- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.

G) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnoldgico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen en
el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdmicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
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— Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacién en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnolégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacion de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnologicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacion y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robotica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital”’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Dentro de las actividades que se realizan en un grupo, es importante prestar atencién a
las diferencias entre los alumnos. Estas existirdn porque cada alumno es diferente. Las
diferencias podran surgir, tanto por parte de los alumnos que no superan los objetivos
propuestos, como por alumnos que los superan sobradamente.

Las ventajas de mantener un grupo homogéneo son evidentes y debe hacerse lo posible
por conseguirlo desde el principio. La mejor forma de atender a la diversidad es intentar
gue se produzca lo menos posible.

Se debe actuar en una linea que mantenga una atencién personalizada, en lo posible,
hacia el alumno, cambiando la estrategia didactica utilizada, tanto desde un punto de
vista tedrico, como de los recursos empleados.

Las explicaciones y demostraciones personalizadas, los procesos de repeticion de
actividades y el cambio en los recursos empleados, se produciran para garantizar, por
una parte, la consecucion de los objetivos minimos programados y por otra para intentar
el maximo desarrollo posible de cada miembro del grupo.
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Las diferencias que se produzcan se trataran con actividades de diferentes tipos:

Comunes, para alcanzar objetivos minimos dentro del grupo.

Mas sencillas, personalizadas, cambiando el método y el tiempo empleados,
para conseguir que alumnos menos avanzados se incorporen al ritmo del grupo.

Mas complejas, para atender a alumnos que cumplen sobradamente los
objetivos minimos propuestos.

Comunes para conseguir una mayor integracién en el grupo, como explicaciones
por parte de alumnos mas aventajados a otros que no superan una actividad.

La importancia de tratar la diversidad de una forma preventiva se comprende por lo
costoso, especialmente en tiempo, que resulta realizar las actividades antes
mencionadas.
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) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS

Atendiendo al articulo 31 del Decreto 40/2022 'y al Anexo Il B del mismo Decreto, la evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos
sera, continua, diferenciada por materias, formativa, criterial y orientadora. La evaluacion se realizara respondiendo al QUE, COMO, CUANDO
Y A QUIEN evaluar.

¢ QUE EVALUAR?

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria | son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre.

Igualmente, los contenidos transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

o - Peso | Contenidos de Contenidos .
Criterios de evaluacion CE materia (¥) transversales (*) Indicadores de logro UTP
1.1.1 Disefia una propuesta de un nuevo
CT1 producto tomando como base una idea
1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma CT2 dada, expllcando.el .O_bjet.IVO de cada u_na
gréfica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, de las etapas significativas necesarias
referenciando e interpretando informacion relacionada. | 5% Al CT3 para lanzar el producto al mercado. 7
(CCPCSLAgAl iTEI\PASlAAiTE:\EAlS’CES;ECMEt) CD1, CD2z, CDs, CT4 1.1.2 Elabora el esquema de un posible
o ’ ’ ’ modelo de excelencia razonando la
CT5 importancia de cada uno de los agentes
implicados.
CcT1 1.2.1 Analiza el ciclo de vida un producto
1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando de consumo cotidiano, realizando un
su desglose presupuestario en unidades de obra CT2 esquema que refleje cada uno de los
(materiales, medios humanos y medios auxiliares) | 5% A2 agentes implicados. 7
planificando y aplicando medidas de control de calidad en CT3
sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la 1.2.2 Entiende para qué vale la garantia
comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de CT4 de un producto, qué derechos y deberes
tiene el consumidor, asi como el proceso
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mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CT5 a seguir si tiene que realizar una
CD1, CD2, CD5, CPSAAL.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3) reclamacion
1.3.1 Desarrolla, gestiona y coordina de
1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinaciéon de CT1 form? _c,:ola?,orapva un prqyec(:jto de
proyectos de creacion y mejora continua de productos Instalacion electrica en una vivienda.
viables y socialmente responsables, identificando mejoras y CT2 1.3.2 Desarrolla, gestiona y coordina de
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con f' ' "
orma colaborativa un proyecto que
actitud critica, creativay emprendedora. (CCL1, CCL3,CP3, | 5% | A4, A5 CT3 incorpore sistemas mecéniEosy g 2,4y5
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5, oT4 '
CPSAAL.1, CPSAAS, CEL, CE2, CE3) 1.3.3 Desarrolla, gestiona y coordina de
CT5 forma colaborativa un proyecto que
incorpore  sistemas  eléctricos  y/o
electronicos.
1.4.1 Elabora una memoria técnica que
CT1 refleja (_al desarr_ollo del pro_ygcto de la
1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, T instalacion eléctrica en una vivienda.
generando diagramas funcionales utilizando medios c 1.4.2 Elabora una memoria técnica que
manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, 5% | A4, A5 cT3 refleja el desarrollo del proyecto de @ 2,5y 6
CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3) sistemnas mecanicos
CT4
1.4.3 Elabora una memoria técnica que
CT5 refleja el desarrollo del proyecto de
sistemas eléctricos y/o electrénicos.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y 1 1.5.1 Elabora presentaciones que
soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la 50 Ad A5 c integren texto, imagenes y elementos 7
terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CPS3, ' CcT2 multimedia, adecuando el mensaje al

STEM4, CD2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2)

publico objetivo al que esta destinado.
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CT3

CT4

CT5
1.6.1 Trabaja en equipo en el taller con
reparto de funciones y registro de tareas
organizando el material y construyendo
un modelo de instalacién eléctrica en una

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el CT1 vivienda.
;azlonallmle.nto ge Iosf demas, Sportlar;fjo al equipo altravles CT2 1.6.2 Trabaja en equipo en el taller con
el r_o aS|gn.'|;1 ;) t))ll omgntTn _0 el bienestar grupal y las reparto de funciones y registro de tareas
:Taé:;;esé_l?;,\ljma CeDsle I(r;];;s“(/;aDsé (Cé:cli’leAAclcngCISD;EA,\,g 5% A4, A5 CT3 organizando el material y construyendo | 2,4y5
E1 I’EZ e ' ' ' ' o ' un modelo utilizando sistemas
CEL, CE2, CE3) CT4 mecanicos.

CT5 1.6.3 Trabaja en equipo en el taller con
reparto de funciones y registro de tareas
organizando el material y construyendo
un modelo utilizando sistemas eléctricos
y/o electrénicos.

) ) ) N CT1
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando
y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas CT2 2.1.1. Desarrolla el esquema de un
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en | 5% | A2 sistema de gestibn de la calidad 3
consideracion estrategias de mejora continua. (STEMS3, CT3 razonando la importancia de cada uno de
STEM4, STEMS, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4) los agentes implicados.
CT4
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CT5 2.1.2 Describe, apoyandose en la
informaciéon que se pueda obtener a
través de internet, un  material
imprescindible para la obtenciéon de
productos tecnoldgicos relacionados con
las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
2.2.1 Establece la relacion que existe
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva CT1 entre la estructura interna de los
generacion, adecuados para la fabricacion de productos de materiales y sus propiedades.
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas vy cT2 - ~ —
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y 22.2 Expl_lca como se pueden modl_flcar
5% | B1,B2,B3 CT3 las propiedades de los materiales 3
responsable. (STEM2, STEM4, STEMS, CD1, CD2, teniendo en cuenta su estructura interna.
CPSAA4, CC2, CC4, CE1) CT4
2.2.3 Conoce el impacto medioambiental
CT5 que pueden producir las técnicas
fabricacion utilizadas.
2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante CT1
su disefio con las aplicaciones digitales y/o adaptandolos de
repositorios existentes de manera creativa, respetando CT2 2.3.1 Emplea tecnologia 3D para la
derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de generacion de prototipos con creatividad
o . ) . - 5% B1, B2, B3 CT3 ) o . 3
fabricacion aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios aplicando criterios de técnicos y de
técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso CT4 sostenibilidad.
de impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1,
CD2, CPSAALl.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2) CT5
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de . CT1 3'1'1_ Resuc_alve tareas .propuestas y
manera O6ptima, mediante el uso y configuracion de 5% A4, AS fgncmnes aS|gnafJIas, medlant? ?l usode | 4,5y6
CT2 simuladores de sistemas mecanicos.

diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos
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interdisciplinares con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, CT3 3.1.2 Resuelve tareas propuestas y
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC4.2) funciones asignadas, mediante el uso de
CT4 simuladores de sistemas eléctricos y
electronicos.
CT5
3.1.3 Resuelve tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso de
herramientas de  programacion vy
automatizacion.
CT1
3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado CT2
para el disefio de productos, empleando técnicas avanzadas 3.2.1 Utiliza aplicaciones CAD-CAE-CAM
de modelado y exportando los archivos finales a formatos | 5% | A3 CT3 para el disefio de productos que luego 3
digitales diversos en funcion del destino de dichos archivos. seran fabricados.
(CCL3, CD2, CD3) CT4
CT5
CT1 3.3.1 Realiza la presentacion de
proyectos referidos a contenidos de
. L CT2 sistemas mecanicos
3.3 Realizar la presentacién de proyectos empleando
aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3,| 5% | A4,A5 CT3 4,5y7
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3) 3.3.2 Realiza la presentacion de
CT4 proyectos referidos a contenidos de
electricidad y electrénica.
CT5
4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e CT1 4.1.1 Describe la funcion d,e los bloques
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de . que. constituyen una maquina dada,
mecanismos de transmision y transformacion de % C1 CT12 exphcandg de forma clara y cg|’1 el 4
movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o CT3 vocabulario adecuado su contribucion al

simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1,

conjunto.

226




Departamento de Tecnologia

Tecnologia e Ingenieria |

STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAl1.2, CPSAA5, CT4 4.1.2 Interpreta y valora los resultados
CE3) obtenidos de un sistema mecénico. (por
CT5 ejemplo: relacién de transmision).
4.1.3 Calcula rendimientos de maquinas
mecanica teniendo en cuenta las
energias implicadas en su
funcionamiento.
CcT1 4.2.1 Calcula los parametros basicos de
. . funcionamiento de un circuito eléctrico de
4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e o corriente continua partir de un esquema
instalaciones  eléctricas y electrénicas, aplicando dado.
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al 504 D1 cT3 4.2.2 Interpreta y valora los resultados
desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de 0 obtenidos de circuitos  eléctrico-
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CT4 electréqlco~s. _
CPSAA2, CPSAAS) 4.2.3 Disefia utilizando un programa de
cTs simulacion, el esquema de un circuito,
eléctrico-electrénico que dé respuesta a
una necesidad determinada.
5.1.1 Diferencia distintos tipos de
CT1 sistemas de control y define las
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y caracteristicas y funciones de los
robéticos, utilizando lenguajes de programacion y aplicando CT2 glementos de un sistema automatico
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, s% | E1 E2 E3 E4 | CT3 m?erpretando planos/esquemas de los
tales como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las 0 e mismos.
cosas, o0 Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CT4
CD3, CD5, CPSAAL.1, CPSAA4, CE3) 5.1.2 Desarrolla programas de aplicacion
CT5 sencillos en un lenguaje determinado
gue solucionen problemas de la vida
real.
) o CT1 5.2.1 Analiza el funcionamiento de
5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de 500 F1, F2, F3, F4, automatismos en diferentes dispositivos
robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de ° | F5 cT2 técnicos habituales, diferenciando entre

algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéticas

lazo abierto y cerrado.
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(STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAl.1l, CT3
CPSAA4, CE3) 5.2.2 Desarrolla un programa para
CT4 controlar un sistema automatico o un
robot que funcione de forma auténoma en
CT5 funcién de la realimentacion que recibe
del entorno.
5.3.1 Desarrolla algoritmos que permitan
CT1 resolver problemas aritméticos sencillos
) elaborando sus diagramas de flujo
5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de CT2 correspondientes.
programacion textual, mostrando el progreso paso a paso
de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial | 5% | E1, E2,E3,E4 | CT3
y prediciendo su estado final tras la ejecucion. (STEM1, 5.3.2 Obtiene el resultado de seguir un
CD2, CD5, CPSAAL.1) cT4 pequefio programa escrito en un codigo
CTS deter_m_inado, partiendo de determinadas
condiciones.
6.1.1 Conoce las distintas fuentes de
CT1 energia, tanto renovables como no
o . . renovables, con sus ventajas e
6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia CT2 inconvenientes.
electnca, _y mercados energeucqs, estudiando  sus 6.1.2 Calcula las magnitudes energéticas
cqrgcterllstlcas, calculando sus magnitudes y valorando su | 5% G1, G2 CT3 en las distintas  transformaciones
g;erg;g;) (CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA5, oTa resolviendo problemas.
’ 6.1.3 Diferencia tipos de centrales de
CT5 produccion de energia eléctrica,
valorando la eficiencia de cada una de
ellas.
6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda CT1 6.2.1 Conoce y explica las diferentes
desde el punto de vista de su eficiencia energética, | 5% | G1, G2 instalaciones que puede tener una
buscando aquellas opciones mas comprometidas con la CT2 vivienda, teniendo en cuenta la eficiencia

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las

energética y la sostenibilidad.
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mismas. (CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CT3 6.2.2 Aplica los conocimientos de las
CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3) instalaciones de wuna vivienda para
CT4 realizar una maqueta.
6.2.3 Justifica y desarrolla la realizacion
CT5
del proyecto en un documento de
memoria del mismo.
CT1
6.:? Se!e_ccionar y evaluar aquellos mater.ia.lt_as y eleme'nt.os o1 6.3.1 Compara y diferencia una vivienda
mas eﬁmente;ldesdg el pu_nto de Iasosten|b|I|d§d energ(,enca passive housing con una vivienda
en construccion, dimensionando costes de instalacion y 5% | GL G2 cT3 tradicional, desde el punto de vista de la 5

estableciendo periodos de amortizacion para las distintas
opciones. (STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CT4
CC4, CE1, CE3)

sostenibilidad, teniendo en cuenta los
materiales utilizados y los tipos de

instalaciones.
CT5
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(*) CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 1° BACHILLERATO

A. Proyectos de investigaciéon y desarrollo.

A.1.Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

A.2.Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Elaboracién de presupuestos, desglose
en unidades de obra, materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

A.3.Expresion gréafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

A.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.5.Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

B.1.Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

B.2. Técnicas de fabricacion: Generacién de modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresion
3D. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

B.3.Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C.1. Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y union
de elementos mecéanicos. Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion préactica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién, resolucion
y representacidbn esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

E.1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

E.2. Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion,
pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos.

F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

F.2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacién, construccion
y simulacion o montaje.
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F.3. Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F.4. Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
F.5. Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.

G.1.Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

G.2.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion
y domdticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive
housing. Eleccion de materiales y elementos constructivos en funcion de
balances energéticos y costes de instalacion. Periodos de amortizacion.

() CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educaciéon para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

La concrecion del tratamiento de los contenidos transversales se establece en las
siguientes lineas de trabajo:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable: el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién estara presente en
todo momento, ya que nuestra metodologia did4ctica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo
tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través
de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera emplearlas para
comunicar a los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacion
de presentaciones individuales y en grupo. Fomentando siempre su uso ético y
responsable, potenciando su utilidad como herramienta educativa individual y
colaborativa, y de auto-aprendizaje,

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de
nuestro enfoque metodoldgico, permite fomentar el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos
el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. El trabajo en grupo y las técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en
comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la
autonomia de criterio y la autoconfianza.
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- Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejor de sus habilidades
sociales: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de
los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos
deberdn ir consolidando sus destrezas comunicativas. Asimismo, son
importantes las tareas de autoevaluacién y coevaluacién como reflexién sobre
estas actividades.

- Actividades que fomenten el interés y el habito de la lectura: el alumnado se
enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la tarea.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: la
elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ira
permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no
solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

¢, COMO EVALUAR?

Se planifican diferentes técnicas de evaluacion, de acuerdo al Anexo Il B del Decreto
40/2022:

TECNICAS INSTRUMENTOS HERRAMIENTAS
De observacion Registro profesor. Rubrica para observacion
directa.
Andlisis del desempefio Ejercicios de clase. Rubrica para ejercicios de
clase.

Proyectos / Trabajos de Rubrica para proyecto.
investigacion.

Anélisis del rendimiento Exposiciones orales. Rubrica para exposiciones
orales.
Pruebas précticas. Rubrica correspondiente.
Pruebas escritas. Escala numérica.

Se obtendra una calificacion para cada criterio de evaluacién y mediante su ponderacion
se obtendra la nota final. En cada evaluacion se ponderaran los criterios que se hayan
trabajado. Se entiende que el alumno ha superado un criterio de evaluacion cuando
tiene una nota igual o superior a 5 sobre una escala de 10. Los alumnos que obtengan
en la evaluacion final calificacion positiva habran adquirido las competencias especificas
de la materia de Tecnologia e Ingenieria | del Bachillerato.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacién en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 5%

IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 15%
IE3: Pruebas individuales 80 %

¢ CUANDO EVALUAR?

La evaluacion debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo
puntual, que se realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacién continua pueda
llevarse a cabo, es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades
programadas. Esta evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje es la que permitir4 la evaluacion final de los resultados conseguidos por el
alumno a lo largo de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:

- Evaluacion inicial: del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidades. Se realizara al comienzo del curso o al comienzo de cada unidad
o situacién de aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

- Evaluacion sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de cada
unidad, situacion de aprendizaje o al final de la materia, permitiendo medir los
resultados conseguidos.

Se celebrard una sesion de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una unica sesion de evaluacion final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesion de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Pautas generales que orientan la programaciéon de las actividades de
recuperacioén

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Andlisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resumenes de los temas.

- Realizacién de ejercicios y practicas propuestos en clase.

- Realizacion de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacién continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso, en el caso de tener alguna evaluacién no superada. En este caso se
atendera a los criterios que el alumno no haya superado.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.
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ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIAS DE
TECNOLOGIA E INGENIERIA | PENDIENTE

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucién de cuestionarios.

- Analisis y solucion de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

- Trabajos y resimenes de los temas.
- Realizacion de estudio.
El profesor, indicaré las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores sera el
siguiente:

- El Departamento realizara a lo largo del curso tres exadmenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

- Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizara un tercer
examen de toda la materia pendiente.

- La convocatoria de dichos exadmenes se hara publica en el tablon de anuncios
gue a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos sera el profesor que tenga
asignacion en su horario para la atenciéon a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informar& a los alumnos con materias pendientes de
las fechas de las pruebas, de la materia de cada parcial, asi como del profesor
o profesores que le aclarara las dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacion y calificacién de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguiran los criterios establecidos en la programacion de la materia.

¢QUIEN EVALUA?

Se establecen tres tipos de evaluacion en funcion de QUIEN evalla: autoevaluacion
(evaluacion por parte del propio alumno), coevaluacion (evaluacion entre alumnos) y
heteroevaluacion (evaluacién por parte del profesor).
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J) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION Y DE
LA PRACTICA DOCENTE.

Como se especifica en el punto 13 del articulo 31 del Decreto 40/2022 de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn, el profesorado que imparte bachillerato evaluara su
propia practica docente como punto de partida para su mejora.

Esta evaluacion persigue como fin principal la mejora de la calidad de la ensefianza.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexiéon docente y la autoevaluacién de la realizaciéon y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluaciéon
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacion de la préactica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendré& cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacioén entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacién de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacién de la
practica docente y la programacién, que se llevara a cabo al final del curso.
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia de Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion | de 1° de bachillerato, se establecen en el anexo Ill del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.

En las ultimas décadas, y especialmente en los Ultimos afos, las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un
incremento exponencial de sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto
las convierte en un elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo que hace
imprescindible dotar al alumnado de las competencias correspondientes.

Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando
por el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las
diversas competencias relacionadas con esta materia repercutird en la mejora del
rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y creacién de
recursos vinculados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion. La materia
contribuird también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
integrados en la Agenda 2030, tales como la educaciéon de calidad, la igualdad de
género o la consecucion de comunidades sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta
materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento del alumnado en posteriores etapas
educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacion Profesional.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos
de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos,

en los siguientes términos:

La superacion de la brecha digital de género favorecerd la igualdad efectiva de
derechos de mujeres y hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en
el desarrollo de estas tecnologias esta intrinsecamente ligado a procesos de
inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de la conciencia
colectiva, mas alla de prejuicios ligados al género, la raza, la religion o las
creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a
interiorizar la importancia del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que
pueda conllevar. Del mismo modo, el manejo de documentacion y la participacion
en comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente
emplean la lengua inglesa, potenciaran la comprension y expresion fluida y
correcta en lenguas extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del
desarrollo de un espiritu critico, asi como a comprender la aportacién de las TIC
a la transformacion de las condiciones de vida. La puesta en valor de las
comunidades de uso de Internet o el micromecenazgo hardn comprender estos
fendbmenos como oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. El
empleo del proyecto TIC como elemento de aprendizaje globalizado en esta
materia, sera un factor esencial a la hora de afianzar el espiritu emprendedor y
la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza necesaria para
alimentar dicho espiritu.
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Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de
desplazamientos gracias al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel),
aportando una evidente mejora hacia el objetivo de ralentizacion del cambio
climético.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién contribuye a la adquisicién
de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica
La Competencia en Comunicacién Linglistica se desarrolla por la capacidad que
adquiere el alumnado para localizar y evaluar criticamente informacion digital
(identificacién de noticias falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo
cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracion en la nube (cloud
computing).

Competencia plurilingiie
La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica, en
muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucién de la
Competencia Plurilinglie, que propiciara la valoracion y el respeto a la diversidad de
lenguas por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
El desarrollo de proyectos TIC y la transmisibn de sus resultados con eficacia
comunicativa influyen decididamente en la consecucién de la competencia STEM, una
de las mas representadas por esta materia.

Competencia digital
La produccion de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el uso
de plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuirdn al
desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender
El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la
velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo,
convierte a dichos elementos en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana
La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de
consecucion de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de
transportes, por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del
trabajo remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario de papel, entre otros.

Competencia emprendedora
El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia
de usuario y la superacién de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados,
constituyen un canal propicio para contribuir al desarrollo de la Competencia
Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del alumnado. A ello, también
contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la difusion y marketing
de ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales
La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria
y se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la
adquisicion de la Competencia en Conciencia y en Expresién Cultural.
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B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON
DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

LOS

Las competencias especificas aparecen definidas en el articulo 2 del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
del Bachillerato, como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una
parte, los descriptores operativos de la etapa, y por otra, los contenidos de las materias
y los criterios de evaluacion. Las competencias especificas toman como referencia el
conjunto de la etapa y se fijan para cada una de las materias.

En cuanto a los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 7 del Decreto
40/2022, del curriculo del bachillerato, se concretan y contextualizan la adquisicién de
cada una de las competencias clave al finalizar la etapa de bachillerato. Los descriptores
operativos fundamentan el resto de decisiones curriculares, conectan las competencias
clave con las competencias especificas, justifican las decisiones metodoldgicas de los
docentes, fijan el disefio de situaciones de aprendizaje y referencian la evaluacion de
los aprendizajes del alumnado.

Las competencias especificas propias de la materia Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion y sus vinculaciones con los descriptores operativos:

Competencia especifica Descriptores

STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA

Competencia especifica 1

Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos

CCL1, CCLS3, STEM1,

interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en
su comunicacion con el usuario.

3.2, CPSAA4,
CPSAAS5, CEL1, CES3,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2

Competencia especifica 2

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del &mbito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEMZ2,
STEM3, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAZ2,
CPSAAS.1, CPSAA4,
CPSAAS, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 3

Disefiar e implementar programas informéticos, haciendo uso de entornos
adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y
autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

CP3, STEM1,
STEMS, CD1, CD3,
CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2
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El mapa de relaciones competenciales correspondiente (MRCO) para Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion |, al objeto de identificar la contribucion de dicha materia
al logro de los descriptores operativos de la etapay, por tanto, al desarrollo competencial
del alumnado.
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Tecrologia e Ingenieria

El Mapa de Relaciones Criteriales (MRCR) representa la vinculacion de los descriptores
operativos con los criterios de evaluacion de cada competencia especifica para cada
curso. Es propio de cada materia para cada curso de la etapa educativa.

El conjunto de mapas de relaciones criteriales de las diferentes materias de un mismo
curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y desarrollo de las
competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente, ayudandole asi
a tomar decisiones objetivas respecto a la titulacién del alumnado.

En cuanto a la materia de para Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | la
vinculacién entre los descriptores operativos y los criterios de evaluacién se muestra en
el siguiente mapa de relaciones criteriales (MRCR):
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C) METODOLOGIA DIDACTICA
Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas
de 1° de bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en
especial, las caracteristicas del alumnado.

Los procesos de ensefanza-aprendizaje deben facilitar la construccion de aprendizajes
significativos y funcionales

Por otro lado, el proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, la autonomia personal y el desarrollo de procesos de
metacognicion. En este sentido, se potenciara la resiliencia, la capacidad de adaptacién,
aprendiendo a afrontar situaciones de frustracién, desarrollando la confianza en si
mismo, la gestibn emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de vista
o creencias de los demas.
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El trabajo en equipo y la colaboracién seran principios esenciales en el aprendizaje, que
favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su
preparacion al ambito profesional.

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el
anexo Il A del Decreto 40/2022.

En lo referente a las orientaciones metodol6gicas, en la etapa de bachillerato, se
propone la convivencia de los estilos instrumental y expresivo, siempre atendiendo a la
realidad y caracteristicas del alumnado. En el primero, el papel del docente ser4a mas
activo, mientras que el del alumnado presentard un caracter mas pasivo, invirtiéndose
la situacién en el estilo expresivo.

Con el fin de poner en practica la estrategia educativa que cada docente pretenda llevar
a cabo, se proponen, entre otras, las siguientes técnicas como procedimientos
didacticos: técnica expositiva, técnica biografica, técnica exegética, técnica de
efemérides, técnica del interrogatorio, técnica de la argumentacion, técnica del dialogo,
técnica de la discusién (debate), técnica del seminario, técnica del estudio de casos,
técnica de problemas, técnica de la demostracion, técnica de la experiencia, técnica de
la investigacion, técnica del descubrimiento, técnica del estudio dirigido, técnica de
laboratorio o representacion de roles. Todo ello, sin la necesidad de abordar todas en la
materia, siempre en funcion del perfil del alumnado del grupo y con el objetivo de
fomentar un aprendizaje competencial y significativo.

La autonomia pedagodgica del profesor determinard la utilizacion de recursos didacticos
como herramienta para las situaciones de aprendizaje, de materiales didacticos
elaborados con el objetivo de incorporar contenidos al proceso de aprendizaje y de los
medidos didacticos para la construccion del aprendizaje. Estos elementos de desarrollo
curricular deben ser adecuados al rigor cientifico necesario, y entre otros, se propone
utilizar presentaciones interactivas, simuladores y software especifico.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Los espacios utilizados para el desarrollo de la materia TIC |, ya sea el aula de
referencia, espacios con dispositivos digitales o el taller, entre otros, deben permitir
realizar actividades ludicas, creativas y que ofrezcan mudltiples situaciones de
comunicacion, relacién y disfrute. Todo ello, en todo caso, orientado a la consecucion
de las competencias clave.

La distribucion de los tiempos de las sesiones debe respetar el ritmo de aprendizaje y
desarrollo del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan importantes como los
tiempos de actividad, pueden ser objeto de reflexion en esta etapa educativa.

La Metodologia que se utilizara pretende unir el saber académico del aula y los
conocimientos mas empiricos con el mundo real de la empresa, del trabajo y de la
sociedad. Lejos de dogmas, se pretende abrir el trabajo del aula, al entorno del estudiante
y a la realidad de las empresas industriales-tecnologicas, e intentar salir de las limitaciones
del aula para interactuar con ella. En varias ocasiones, los alumnos realizaran actividades
de aprendizaje que exigiran "salir a la calle" y observar la realidad, indagando sobre
determinados aspectos de la misma para analizarlos e integrarlos con los contenidos de
esta materia.

Se empleara, como principal instrumento pedagdgico, la realizacibn de proyectos
globalizadores. La realidad se representa en el aula mediante la realizacion de
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actividades, practicas y proyectos, para poner al alumno al frente de la misma, como si
formara parte de una Oficina Técnica, dentro de un equipo de trabajo, y que sea él
mismo quien se encargue de realizar las técnicas especificas y los desarrollos
tecnolbgicos en campos especializados de la actividad industrial-tecnologica.

Las explicaciones del profesor, el debate abierto en la clase, la discusion razonada entre
distintos grupos de estudiantes, la realizacion de actividades de enseflanza y
aprendizaje, la consulta directa de libros, manuales e internet, constituyen en su
conjunto el Sistema de Aprendizaje mas idoneo para esta materia.

Los proyectos se desarrollaran en grupos, ya que, puede resultar mas eficaz y creativo
que el realizado en forma individual. Se constituirdn grupos de cuatro alumnos, siendo
este numero el 6ptimo para el trabajo en el aula.

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UTP Titulo Sesiones
1. Conocemos nuestro ordenador: Hardware y 10
Software
PRIMER
TRIMESTRE 2. Fundemos nuestra propia empresa 4
3. Creemos un Logo. Inskcape 14
SEGUNDO g.;;gggtr:og a;:;?]gtwdeo a nuestra empresa. 8
TRIMESTRE - P
5. Disefio de espacios en 3D. Sketchup 12
6. Publicitamos nuestra empresa “Publisher” 6
TERCER : L.
; 2
TRIMESTRE 7. ¢Y si creamos nuestra pagina web? 12
8. Programacion Textual. 4
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E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafién de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacién: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumética, robdtica y control, mecanismos, y
electricidad.

- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)

- Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informatica:

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimatica, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales para el
trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas.
Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando
en nuestra Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y
planificacion de cada unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de blusqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios
y estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos
on-line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
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- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de
la entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:

- La observacion de las propiedades textuales de la situacion
comunicativa: adecuacion, coherencia y cohesion.

- El empleo de estrategias linglisticas y de relacion: inicio, mantenimiento
y conclusion; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento,
etc.

- La adecuacién y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.

G) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia, se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento, seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen
en el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
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materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldgicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacion de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicidn sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacion y
que guarden relacién con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Dentro de las actividades que se realizan en un grupo, es importante prestar atencién a
las diferencias entre los alumnos. Estas existirdn porque cada alumno es diferente. Las
diferencias podran surgir, tanto por parte de los alumnos que no superan los objetivos
propuestos, como por alumnos que los superan sobradamente.

Las ventajas de mantener un grupo homogéneo son evidentes y debe hacerse lo posible
por conseguirlo desde el principio. La mejor forma de atender a la diversidad es intentar
gue se produzca lo menos posible.

Se debe actuar en una linea que mantenga una atencién personalizada, en lo posible,
hacia el alumno, cambiando la estrategia didactica utilizada, tanto desde un punto de
vista tedrico, como de los recursos empleados.

Las explicaciones y demostraciones personalizadas, los procesos de repeticion de
actividades y el cambio en los recursos empleados, se produciran para garantizar, por
una parte, la consecucion de los objetivos minimos programados y por otra para intentar
el maximo desarrollo posible de cada miembro del grupo.

Las diferencias que se produzcan se trataran con actividades de diferentes tipos:
- Comunes, para alcanzar objetivos minimos dentro del grupo.

- Mas sencillas, personalizadas, cambiando el método y el tiempo empleados,
para conseguir que alumnos menos avanzados se incorporen al ritmo del grupo.

- Mas complejas, para atender a alumnos que cumplen sobradamente los
objetivos minimos propuestos.

- Comunes para conseguir una mayor integracién en el grupo, como explicaciones
por parte de alumnos mas aventajados a otros que no superan una actividad.

La importancia de tratar la diversidad de una forma preventiva, se comprende por lo
costoso, especialmente en tiempo, que resulta realizar las actividades antes
mencionadas.
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) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | son los establecidos en el anexo Il del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre. Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre.

Competencia especifica 1
Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales
eficaces en su comunicacién con el usuario.

Contenidos Contenidos
Criterios de evaluacion Peso CE de materia transversales Indicadores de logro UTP
* **)
1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente | 12,5% Al CT1 1.1.1 Edita una pagina web utilizando 7
una idea, utilizando editores web basados en sistemas de CT2 el lenguaje HTML.
gestion de contenidos (Content Management System — CT3
CMS) y edicion de HTML. cT4 1.1.2 Edita una pagina web utilizando
(CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAAZ, CT5 editores web basados en sistemas de 7
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, gestién de contenidos
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)
1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan | 12,5% A2 CT1 .
. ; idea. haciend de h iont | cT2 1.2.1 Elabora presentaciones que
eficazmente una idea, haciendo uso de herramientas en la integren texto, iméagenes y elementos 1
nube (Cloud Computing). CT3 . . .
multimedia, empleando herramientas
(CCL1, CCL3, STEMS3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CT4 .
en la nube (Cloud Computing), 2
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CT5 . -
adecuando el mensaje al publico
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2) - . .
objetivo al que esta destinado.
1.2.2 Expone presentaciones 1
multimedia realizadas de forma
apropiada para difundir eficazmente la 2
idea que se quiere trasmitir.
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1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de | 12,5% A3 CT1 1.3.1 Realiza documentos empleando
visita o infografias, entre otros, que comuniquen de modo CT2 herramientas en la nube (Cloud
visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la CT3 Computing).
nube (Cloud Computing). CT4
(CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CT5
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) _
1.3.2 Realiza folletos, empleando
herramientas en la nube (Cloud
Computing).
1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que | 12,5% A4 CT1 1.4.1 Realiza pequefias peliculas
comuniquen eficazmente una idea, trabajando con editores CT2 integrando sonido, video e imagenes,
de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en CT3 utilizando programas de edicion de
plataformas de almacenamiento web de audio y video. CT4 archivos multimedia.
(CCL1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA CT5

3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.4.2. Realiza videos integrando
sonido y video y lo aloja en
plataformas de almacenamiento web
de audio y video
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Competencia especifica 2

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje

permanente.

Criteri p Peso CE Contenldgs St Indicadores de logro UTP
riterios de evaluacion de materia transversales
2.1. Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o | 12,5% B1 CT1 2.1.1 Utiliza software adecuado para
marca de una idea emprendedora, utlizando software CT2 la edicion de imagenes vectoriales en 3
adecuado para la edicién de imagenes vectoriales en dos CT3 dos dimensiones
dimensiones. CT4
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CT5 2.1.2 Crea logotipos que constituyan
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, la identidad digital o marca de una 3
CCEC4.2) idea emprendedora utilizando
software adecuado
12,5% B2 CT1 2.2.1 Utiliza software de edicion de
CT2 gréficos vectoriales en tres 4
o . . . CT3 dimensiones
2.2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la
puesta en marcha de una idea emprendedora, haciendo uso cT4
o e . CT5
de software de edicién de graficos vectoriales en tres
dimensiones 2.2.2 Disefa espacios y
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, equipamientos adecuados para la
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, puesta en marcha de una idea 4

CCECA4.2)

emprendedora haciendo uso de
software adecuado
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2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a | 12,5% c2 CT1 2.3.1 Conoce los procedimientos de
través de medios digitales, valorando su papel en la CT2 micromecenazgo a través de medios 2
consecucion de  objetivos asociados a ideas CT3 digitales
emprendedoras, planteados de modo colectivo. CT4
(CCL2, CCL5, CP3, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4) CT5 2.3.2 Valora su papel en la

consecucion de objetivos asociados a 2

ideas emprendedoras

Competencia especifica 3

Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo

posibles errores, y atendiendo a buenas préacticas en el uso de materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

Contenidos Contenidos .

Criterios de evaluacion Peso CE | e materia transversales gl os afe logie uTp
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de | 12,5% C1 CT1 3.1.1 Desarrollar programas haciendo
programacion y entornos integrados de desarrollo basicos, CT2 uso de lenguajes de programacion y 8
respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, CT3 entornos integrados de desarrollo
haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su CT4 béasicos
interactividad con el usuario, para crear proyectos visuales CT5
de propdsito ludico. 3.1.2 Crea proyectos visuales de
(CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, prop6sito ladico haciendo uso de
CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, lenguajes de programacion y entornos 8

CCEC4.2)

integrados de desarrollo bésicos,
respetando la sintaxis y depurando los
posibles errores
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(*) CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION | DE 1° DE BACHILLERATO

A) PROYECTO TIC. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

Al) Edicién y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.

A2) Disefio y publicacion de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A3) Edicion de maquetacion con herramientas Cloud Computing.

A4) Edicién avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video.
Alojamiento en servidores web

B) DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

B1) Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacion
de marca. Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucion y alineaciones.
Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros, capas

B2) Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion
comunicativa. Plantillas, edicion, modelado, extrusion, texturas, componentes,
materiales. Paseos virtuales.

C) PROGRAMACION

C1) Aplicaciones interactivas con programacion.

C2) Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones.
Objetos. Imagenes y archivos multimedia. Compiladores. Depuracién de errores.
Licencias y uso de materiales en la red y propios. Micromecenazgo.

(**) CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1l. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.
CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

La concrecion del tratamiento de los contenidos transversales se establece en las
siguientes lineas de trabajo:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable: el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién estara presente en
todo momento, ya que nuestra metodologia did4ctica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo
tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través
de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera emplearlas para
comunicar a los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacion
de presentaciones individuales y en grupo. Fomentando siempre su uso ético y
responsable, potenciando su utilidad como herramienta educativa individual y
colaborativa, y de auto-aprendizaje,
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- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de
nuestro enfoque metodolégico, permite fomentar el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos
el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicidn o circunstancia personal o social. El trabajo en grupo y las técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en
comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la
autonomia de criterio y la autoconfianza.

- Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejor de sus habilidades
sociales: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de
los proyectos son, entre otros, momentos a traves de los cuales los alumnos
deberdn ir consolidando sus destrezas comunicativas. Asimismo, son
importantes las tareas de autoevaluacion y coevaluacion como reflexion sobre
estas actividades.

- Actividades que fomenten el interés y el habito de la lectura: el alumnado se
enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependera la finalizacién correcta de la tarea.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: la
elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ir&
permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no
solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION CON SUS ELEMENTOS.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informaciéon para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos Yy facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacién permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.
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Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendrda como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica, el referente fundamental a fin de valorar
el grado de adquisicién de las competencias especificas de la materia de TIC |, seran
los criterios de evaluacion de esta materia referidos en el Anexo lll del decreto 40/2022.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacién continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, es la
que permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:

- Evaluacion Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizard al comienzo de cada bloque temético.

- Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre gue se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluaciéon. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

- Evaluacién Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrard una sesion de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacion final. Al término del periodo lectivo,
en la Gltima sesion de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas de evaluacién o procedimientos de evaluacion seran variados para facilitar
y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo
el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas, en las que el alumnado
pueda mostrar el grado de adquisicién de las competencias; propondran situaciones de
aprendizaje de caracter funcional que permitan la activacion de los conocimientos y
estrategias de resolucion de situaciones-problema; admitirdn su adaptacion a la
diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacion descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:
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- Participacion en las clases (IE1): Basada en una observacion sistemética del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejard en la Ficha del
alumno.

- Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo): Calificaciones
(IE2): obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacién de los apuntes,
informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y memorias de
los proyectos. Seguimiento y valoracién de los mismos. Se valora: calidad y
organizacion de los trabajos, claridad de conceptos, innovacion, exposiciones,
aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo, argumentacién y
participacion en los debates.

- Pruebas individuales (orales y / o escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacién a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Exadmenes orales:

- Exposicion autbnoma de un tema.

- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.
B) Examenes escritos:

- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves.

- Pruebas objetivas.

- Preguntas de aplicacién y generalizacion.
C) Pruebas précticas:

- Interpretacion de esquemas y circuitos.

- Célculos y medidas.

- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo
de todo el proceso educativo.

A continuacién, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacion/indicadores de logro:

254



Departamento de Tecnologia TIC |

Criterios de . Instrumentos de evaluaciéon
evaluacion Indicadores de logro
IE1 IE2 IE3

1.1 1.1.1 1.1.2 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 X X X
1.4 1.4.1 1.4.2 X X X
2.1 211 2.1.2 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 X X X
2.3 231 2.3.2 X X X
3.1 3.1.1 3.1.2 X X X

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacion se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algin criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 12,5%
1.2 12,5%
1.3 12,5%
1.4 12,5%
2.1 12,5%
2.2 12,5%
2.3 12,5%
3.1 12,5%
Total 8 100%

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacion, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacion en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacién en las clases 15 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 45 %
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacién de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.
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- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejard en la Ficha del alumno.
Cada anotacién positiva o negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su cardcter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. EIl profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales, se realizara en
términos de calificaciones numéricas. Las calificaciones, se formularan en cifras de 0 a
10, sin decimales. Se consideran positivas las calificaciones iguales o superiores a
cinco puntos y negativas las restantes.

Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion | del Bachillerato.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programaciéon de las actividades de
recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

- Analisis y solucion de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
- Trabajos y resimenes de los temas.

- Realizacion de ejercicios y practicas propuestos en clase.

- Realizacion de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

- Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacién, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacién se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.
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ACTIVIDADES DE_RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON MATERIA DE
TIC | PENDIENTES

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:
¢ Realizacion de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios.
¢ Analisis y solucion de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.
e Trabajos y resumenes de los temas.
 Realizacién de estudio.
El profesor, indicara las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada
alumno.
El procedimiento de recuperacién de las materias pendientes de cursos anteriores sera
el siguiente:
o El Departamento realizar4 a lo largo del curso tres examenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente, en
el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.
e Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizard un tercer
examen de toda la materia pendiente.
e La convocatoria de dichos exdmenes se hara publica en el tablén de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.
El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos sera el profesor que tenga
asignacion en su horario para la atencién a pendientes.
Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:
1° El jefe de departamento informara a los alumnos con materias pendientes de
las fechas de las pruebas, de la materia de cada parcial, asi como del profesor o
profesores que le aclarara las dudas que le surjan a lo largo del curso.
2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se encargara
de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacién y calificacién de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguiran los criterios establecidos en la programacion de la materia.

J)  PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

Como se especifica en el punto 13 del articulo 31 del Decreto 40/2022 de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Ledn, el profesorado que imparte bachillerato evaluara su
propia préactica docente como punto de partida para su mejora.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacién, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexibn docente y la autoevaluacién de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.
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En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacién, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacion de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacién de los medios y metodologia empleada
- Evaluacién de la practica docente:
o Planificacion de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacién del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacion de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia e Ingenieria Il se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se
encuentran los siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura,
sostenible y moderna; promover el crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y
sostenible, y el trabajo decente para todos; construir infraestructuras resilientes,
potenciar la industrializacién inclusiva y sostenible y fomentar la innovacién, asi como
favorecer el consumo y la produccién sostenibles. Todos estos objetivos tienen clara
relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la materia, por sus
caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-
técnicos con un enfoque por competencias, para contribuir a la consecucién de los
objetivos de la etapa de bachillerato y de las competencias clave del alumno.

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

En coherencia con la etapa de educacion secundaria obligatoria, fundamentalmente con
las materias de "Tecnologia y Digitalizacién" y "Digitalizacién”, la materia Tecnologia e
Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de bachillerato como la
utilizacion solvente y responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
o el acceso a los conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la
conexién con aspectos que provienen del conocimiento

cientifico de la disciplina.

El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de los
procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.

La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto de vista
de la ciencia y la tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en
la que la racionalizaciéon y uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y
equitativo, partiendo de un pensamiento critico sobre lo que acontece a su alrededor.

La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les esta
concediendo una posicion privilegiada en la formacién de ciudadanos autébnomos, en un
mundo global, con capacidad para resolver problemas.

El trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores
comunes que aparecen con frecuencia en esta materia.

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los ambitos del
conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso
proporcionado por las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno de los
fundamentos de la evolucién social y cultural de nuestra sociedad.
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B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES

OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria Il son las establecidas en el
anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones
competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de

29 de septiembre.

Las competencias especificas propias de la materia Tecnologia e ingenieria y sus

vinculaciones con los descriptores operativos:

Competencia especifica

Descriptores

Competencia especifica 1

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2,
CDs3, CD5,
CPSAAL.1, CPSAAS5,
CE1l, CE2, CE3.

Competencia especifica 2

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA4,
CC2, CC4, CE1,
CCEC3.2

Competencia especifica 3

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera éptima.

CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAS5,
CE1, CE3, CCEC 3.2,
CCEC4.1,CCEC4.2

Competencia especifica 4

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, STEM4,
STEMS5, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL.2,
CPSAA2 CPSAAS5,
CES

Competencia especifica b

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacién automética y control, asi como las posibilidades
que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas.

STEM1, STEMZ2,
STEMS, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAALL,
CPSAAS3.1, CPSAA4,
CEs.

Competencia especifica 6

Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

CCL3, STEM2,
STEM3, STEMS,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,
CPSAA5, CC4, CE1,
CE2, CES.
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El mapa de relaciones competenciales correspondiente (MRCO) para Tecnologia e
ingenieria, al objeto de identificar la contribucién de dicha materia al logro de los
descriptores operativos de la etapa y, por tanto, al desarrollo competencial del
alumnado.
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El Mapa de Relaciones Criteriales (MRCR) representa la vinculacion de los descriptores
operativos con los criterios de evaluacion de cada competencia especifica para cada
curso. Es propio de cada materia para cada curso de la etapa educativa.

El conjunto de mapas de relaciones criteriales de las diferentes materias de un mismo
curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y desarrollo de las
competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente, ayudandole asi
a tomar decisiones objetivas respecto a la titulacion del alumnado.

En cuanto a la materia de Tecnologia e ingenieria Il la vinculacién entre los descriptores
operativos Yy los criterios de evaluacion se muestra en el siguiente mapa de relaciones
criteriales (MRCR):
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C) METODOLOGIA DIDACTICA

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas
de 2° bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales
de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las
caracteristicas del alumnado.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje deben facilitar la construccién de aprendizajes
significativos y funcionales.

Por otro lado, el proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, la autonomia personal y el desarrollo de procesos de
metacognicion. En este sentido, se potenciara la resiliencia, la capacidad de adaptacién,
aprendiendo a afrontar situaciones de frustracién, desarrollando la confianza en si
mismo, la gestibn emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de vista
o creencias de los demas.

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia e Ingenieria a partir de los
principios metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A del Decreto 40/2022,
de 29 de septiembre, y las especificidades metodoldgicas de su anexo lll.

En lo referente a las orientaciones metodol6gicas, en la etapa de bachillerato, se
propone la convivencia de los estilos instrumental y expresivo, siempre atendiendo a la
realidad y caracteristicas del alumnado. En el primero, el papel del docente ser4d mas
activo, mientras que el del alumnado presentard un caracter mas pasivo, invirtiéndose
la situacién en el estilo expresivo.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

El trabajo en equipo y la colaboracién seran principios esenciales en el aprendizaje, que
favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su
preparacion al ambito profesional.

Los espacios utilizados para el desarrollo de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya sea
el aula de referencia, espacios con dispositivos digitales o el taller, entre otros, deben
permitir realizar actividades ludicas, creativas y que ofrezcan multiples situaciones de
comunicacion, relacién y disfrute. Todo ello, en todo caso, orientado a la consecucion
de las competencias clave.

La distribucion de los tiempos de las sesiones debe respetar el ritmo de aprendizaje y
desarrollo del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan importantes como los
tiempos de actividad, pueden ser objeto de reflexion en esta etapa educativa.

La Metodologia que se utilizara pretende unir el saber académico del aula y los
conocimientos mas empiricos con el mundo real de la empresa, del trabajo y de la
sociedad. Lejos de dogmas, se pretende abrir el trabajo del aula, al entorno del estudiante
y a la realidad de las empresas industriales-tecnologicas, e intentar salir de las limitaciones
del aula para interactuar con ella. En varias ocasiones, los alumnos realizaran actividades
de aprendizaje que exigiran "salir a la calle" y observar la realidad, indagando sobre
determinados aspectos de la misma para analizarlos e integrarlos con los contenidos de
esta materia.
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La realidad se representa en el aula mediante la realizacion de actividades, practicas y
proyectos, para poner al alumno al frente de la misma, como si formara parte de una
Oficina Técnica, dentro de un equipo de trabajo, y que sea €l mismo quien se encargue
de realizar las técnicas especificas y los desarrollos tecnolégicos en campos

especializados de la actividad industrial-tecnoldgica.

Las explicaciones del profesor, el debate abierto en la clase, la discusién razonada entre
distintos grupos de estudiantes, la realizacion de actividades de enseflanza y
aprendizaje, la consulta directa de libros, manuales e internet, constituyen en su

conjunto el Sistema de Aprendizaje mas idoneo para esta materia.

Tecnologia e Ingenieria I

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

ORDEN TITULO SESIONES
SA1: PROPIEDADES Y ENSAYOS DE MATERIALES.
EL FENOMENO DE LA CORROSION 15 SESIONES
SA2: ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO.
PRIMER 15 SESIONES
TRIMESTRE | TRATAMIENTOS DE LOS MATERIALES.
SA3: RECICLAJE DE MATERIALES. 6 SESIONES
SA4: PRINCIPIOS DE MAQUINAS 6 SESIONES
SA5: MAQUINAS TERMICAS 16 SESIONES
SEGUNDO SA6: MAQUINAS ELECTRICAS DE C.A. 15 SESIONES
TRIMESTRE -
SA7: CIRCUITOS NEUMATICOS E
OLEOHIDRAULICOS 13 SESIONES
SA8: SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL 14 SESIONES
TERCER SA9: CIRCUITOS LOGICOS COMBINACIONALES 12 SESIONES
TRIMESTRE | SA10: CIRCUITOS LOGICOS SECUENCIALES 10 SESIONES
SA11: SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES 6 SESIONES

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafibn de proyeccion y sistema de
sonido.
- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos

de medida, etc

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéticas de ofimética, multimedia,

editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

- Entrenador de energias renovables, neumatica, robética y control, mecanismos, y

electricidad.
- Bibliografia y material multimedia (CD-ROM)
- Recursos on-line.

Libros de texto y de consulta.
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Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informética:

- Equipamiento de tecnologias de la informacion y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informéticas de ofimética, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos, ...

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales para el
trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas.
Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando
en nuestra Programacion en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y
planificacion de cada unidad didactica, contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electronico. Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexion, el andlisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios
y estimaciones considerando el empleo de:

- Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

- Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electrénico).

- Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos
on-line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de
la entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:

- La observacibn de las propiedades textuales de la situacion
comunicativa: adecuacion, coherencia y cohesion.

- El empleo de estrategias linguisticas y de relacion: inicio, mantenimiento
y conclusion; cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento,
etc.

- La adecuacion y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcion del mismo.
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G) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia, se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.

Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento, seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen
en el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econdémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacién en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldégicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacién de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicion sobre proyectos tecnoldgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacién en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital’, de “robdtica”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.
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H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Dentro de las actividades que se realizan en un grupo, es importante prestar atencién a
las diferencias entre los alumnos. Estas existirdn porque cada alumno es diferente. Las
diferencias podran surgir, tanto por parte de los alumnos que no superan los objetivos
propuestos, como por alumnos que los superan sobradamente.

Las ventajas de mantener un grupo homogéneo son evidentes y debe hacerse lo posible
por conseguirlo desde el principio. La mejor forma de atender a la diversidad es intentar
gue se produzca lo menos posible.

Se debe actuar en una linea que mantenga una atencién personalizada, en lo posible,
hacia el alumno, cambiando la estrategia didactica utilizada, tanto desde un punto de
vista tedrico, como de los recursos empleados.

Las explicaciones y demostraciones personalizadas, los procesos de repeticion de
actividades y el cambio en los recursos empleados, se produciran para garantizar, por
una parte, la consecucion de los objetivos minimos programados y por otra para intentar
el maximo desarrollo posible de cada miembro del grupo.

Las diferencias que se produzcan se trataran con actividades de diferentes tipos:
- Comunes, para alcanzar objetivos minimos dentro del grupo.

- Mas sencillas, personalizadas, cambiando el método y el tiempo empleados,
para conseguir que alumnos menos avanzados se incorporen al ritmo del grupo.

- Mas complejas, para atender a alumnos que cumplen sobradamente los
objetivos minimos propuestos.

- Comunes para conseguir una mayor integracién en el grupo, como explicaciones
por parte de alumnos mas aventajados a otros que no superan una actividad.

La importancia de tratar la diversidad de una forma preventiva, se comprende por lo
costoso, especialmente en tiempo, que resulta realizar las actividades antes
mencionadas.

En el peor caso, se mantendra una linea, que asegure que actividades mal realizadas,
sean realizadas correctamente, manteniendo unos criterios basados en los objetivos
minimos.

Como aclaracion, cuando hacemos referencia a los "objetivos minimos", es la forma de
indicar de modo abreviado: que los resultados minimos que se deben alcanzar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje vienen establecidos por los criterios de evaluacién
y los estandares de aprendizaje evaluables.
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l) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS

Tecnologia e Ingenieria I

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria Il son los establecidos en el anexo |l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

- . Peso Contenidos Contenidos . Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro ., SA
CE de materia (*) | transversales (**) evaluacién
1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e | 6,25% Al CT1 1.1.1 Elabora proyectos/trabajos
innovacién con el fin de crear y mejorar productos de CT2 aplicando técnicas especificas de todas
forma continua, utilizando modelos de gestion CT3 investigacion. IE1
cooperativos y flexibles. (CCL3, CP3, STEML, CT4 IE2
STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1l.1, CT5 1.1.2 Planifica de forma ordenada y IE3
CPSAA5, CE1, CE2, CE3) coherente las fases de un todas
trabajo/proyecto
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y | 6,25% A3 CT1 1.2.1 Emplea el vocabulario técnico
comprensible el proyecto definido, elaborandolo y CT2 adecuado y preciso en la elaboracién todas
presentandolo con la documentacion técnica CT3 de la documentacion de actividades, IE1
necesaria. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD1, CD2, CT4 trabajos y proyectos IE2
CD3) CT5 1.2.2 Expone de forma ordenada y IE3
comprensible en la presentacion y
., . todas
elaboracion de los actividades,
trabajos y proyectos
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en | 6,25% A4 CT1 1.3.1 Identifica los errores
situaciones de incertidumbre, identificando y A5 CT2 reflexionando de forma critica sobre
) . ) . . . todas
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo CT3 las equivocaciones cometidas en las IE1
de la critica razonada y utilizando el error como parte CT4 actividades. IE2
del proceso de aprendizaje. (CPSAAL.1, CE1, CE2, CT5 1.3.2 Participa en la resolucion de IE3
CE3) problemas técnicos de forma activa y todas
colaborativa.
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos | 6,25% B1 CT1 2.1.1 Explica cémo se pueden SA2
s . o . IE1
en la fabricacion de productos sostenibles y de B3 CT2 modificar las propiedades de los IE2
calidad, en funcion de los resultados de sus ensayos, CT3 materiales teniendo en cuenta su IE3
estudiando su estructura interna, propiedades, CT4 estructura interna.
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tratamientos de modificacion y mejora de sus CT5 2.1.2 Interpreta resultados de ensayos SA1l
propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, tipicos sobre materiales eligiendo el
CPSAA4, CC4, CE1) mas adecuado para una determinada
funcion.
2.2 Identificar las caracteristicas de los diagramas de | 6,25% B2 CT1 2.2.1 Determina la estructura y SA2
equilibrio en aleaciones metalicas, distinguiendo B3 CT2 caracteristicas de una aleacion a partir
puntos, lineas y fases de importancia de cara a sus CT3 de la interpretacion de los diagramas
cualidades tecnolégicas y calculando las CT4 de equilibrio de fases IE1
proporciones de componentes. (STEM2, STEM4, CT5 correspondientes. IE2
CD1, CD2, CC2) 2.2.2 Propone medidas para la mejora IE3 SA2
de las propiedades de un material en
funcién de los posibles tratamientos
térmicos y superficiales
2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices | 6,25% B4 CT1 2.3.1 Analiza las diferentes formas de SA3
de evaluacién de impacto ambiental, identificando CT2 eliminacion de residuos.
los factores de impacto, valorando sus efectos y CT3 2.3.2 Identifica las 3R (Reducir- SA3
proponiendo medidas correctoras. (STEM2, STEM4, CT4 Reutilizar-Reciclar) como consumidor IE1
STEMS5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1, CT5 explicando procesos y habitos de los IE2
CCEC3.2) consumidores. IE3
2.3.3 Propone medidas que SA3
contribuyan a la mejora del medio
ambiente.
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas | 6,25% Al CT1 3.1.1 Emplea técnicas y estrategias todas
fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, CT2 adecuadas a la resolucion de IE1
simulacion y montaje), utilizando las herramientas CT3 problemas aplicando los IE2
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. CT4 conocimientos adquiridos. IE3
(CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CT5
CD2, CD3, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.1)
3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las | 6,25% A3 CT1 3.2.1 Utiliza correctamente las todas
aplicaciones digitales mas adecuadas. (CCL1, A5 CT2 herramientas  digitales para el
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CT3 desarrollo de actividades, trabajos y IE1
CE1, CES3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) CT4 proyectos. IE2
CT5 3.2.2 Emplea software de simulacion IE3 todas

generando  archivos para  su
presentacion y difusion.
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4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, | 6,25% B1 CT1 4.1.1 Resuelve de forma clara y SA1l
determinando los tipos de cargas, dimensionando las C1 CT2 ordenada problemas o cuestiones
reacciones y tensiones a las que se puedan ver CT3 relacionados con esfuerzos IE1
sometidas, determinando su estabilidad y el uso de CT4 mecanicos IE2
perfiles metalicos concretos en construccion. CT5 4.1.2 Calcula las reacciones y IE3 SAl
(STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD3, CDS5, tensiones a las que esta sometida una SA4
CPSAA5, CE3) estructura sencilla.
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas | 6,25% c2 CT1 4.2.1 Define las caracteristicas y SA5
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, CT2 funcién de los elementos de una
comprendiendo su funcionamiento y realizando CT3 maquina térmica
simulaciones y célculos bésicos sobre su eficiencia o CT4 4.2.2 Calcula rendimientos de SA4
rendimiento. CT5 maquinas térmicas teniendo en cuenta SA5
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD3, las energias implicadas en su
CD5, CPSAA2, CPSAAS) funcionamiento. IE1
- - - IE2
4.2.3 Explica la diferencia entre las IE3 SA4
distintas maquinas térmicas en SA5
funcion de su constitucion y el ciclo
termodinamico tedrico asociado
4.2.4 Realiza calculos para determinar SA4
los parametros caracteristicos de SA5
magquinas térmicas en funcion de unas
condiciones dadas
4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas | 6,25% C3 CT1 4.3.1 Define las caracteristicas y SA4
de sistemas neumaticos e hidraulicos, A2 CT2 funcion de los elementos de un SA7
comprendiendo y documentando el funcionamiento CT3 sistema neumaticos e hidraulicos,
de cada uno de sus elementos y del sistema en su CT4 interpretando planos/esquemas de los
totalidad, resolviendo numéricamente los célculos CT5 mismos IE1
necesarios para un adecuado funcionamiento e 4.3.2 Conoce y calcula los IE2 SA4
implementando de modo fisico o simulado. pardmetros basicos de los cilindros IE3 SA7
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, 4.3.3 Explica las diferencias entre los SA7

CPSAAS, CE3)

sistemas neumaticos e hidraulicos
exponiendo las ventajas e
inconvenientes de cada uno de ellos
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4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente | 6,25% D1 CT1 4.4.1 Define las caracteristicas y SA4
alterna, identificando sus elementos y A2 CT2 funcién de los elementos de una SA6
comprendiendo su funcionamiento y utilizacion CT3 maquina de ca.
industrial, acometiendo los célculos numéricos CT4 4.4.2 Calcula rendimientos de SA4
adecuados para asegurar su funcionamiento real y CT5 maquinas eléctricas teniendo en IE1 SA6
simulado. cuenta las energias implicadas en su IE2
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, funcionamiento. IE3
CPSAA1.2, CPSAA5, CE3) 4.4.3 Realiza calculos para determinar SA6
los parametros caracteristicos de
motores eléctricos en funcion de unas
condiciones dadas.
4.5 Experimentar y disenar circuitos | 6,25% D2 CT1 4.5.1 Realiza tablas de verdad de SA9
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados D3 CT2 sistemas combinacionales
aplicando fundamentos de la electronica digital, A2 CT3 identificando las condiciones de
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de CT4 entrada y su relacion con las salidas
soluciones tecnoldgicas. CT5 solicitadas.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, 45.2 Disefia circuitos ldgicos SA9
CPSAA5, CE3) combinacionales con puertas logicas a IE1
partir de especificaciones concretas, IE2
aplicando técnicas de simplificacion IE3
de funciones y proponiendo el posible
esquema del circuito.
4.5.3 Utiliza programas de simulacion SA9
para comprobar el funcionamiento de SA10
circuitos combinacionales o]
secuenciales que resuelvan
problemas de automatizacion
5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los | 6,25% F1 CT1 5.1.1 Identifica los principales SA8
procesos tecnologicos basados en sistemas CT2 elementos de un sistema de control,
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando CT3 lazo abierto y lazo cerrado, explicando IE1
técnicas de simplificacion y analizando su CT4 su funcionalidad dentro del sistema. IE2
estabilidad. CT5 5.1.2 Aplica las técnicas de IE3 SA8

(STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)

simplificacion de diagramas de
bloques resolviendo problemas.
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5.1.3 Valora la estabilidad de un SA8
sistema analizando los polos de la
funcion de transferencia.
5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos | 6,25% El CT1 5.2.1 Identifica los principales SAll
emergentes y sus implicaciones en la seguridad de CT2 elementos que componen un
los datos, analizando modelos existentes. (STEM2, CT3 microprocesador tipo y comparalo con IE1
STEMS3, CD5, CPSAA4) CT4 algin microprocesador comercial. IE2
CT5 5.2.2 Utiliza el ordenador como IE3 SA11
elemento de control programado para
su aplicacién en sistemas automéaticos
sencillos.
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria | 6,25% G1 CT1 6.1.1 Analiza la  importancia SA3
desde el punto de vista de la responsabilidad social CT2 econdmica y medioambiental que
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de CT3 tiene el deterioro de un material IE1
eficiencia energética asociadas a los materiales y a CT4 debido a la oxidacion-corrosiéon IE2
los procesos de fabricacién. (CCL3, STEM2, STEM3, CT5 proponiendo medidas preventivas. IE3
STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5, 6.1.2 Resume los objetivos del SA3

CC4, CE1, CE2, CE3

reciclaje describiendo las distintas
formas de eliminar los residuos
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Contenidos de Tecnologia e ingenieria

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.
Los contenidos de esta materia se estructuran en siete bloques, a saber:

e En el primer bloque, Proyectos de investigacion y desarrollo, se pretende
profundizar en contenidos relativos al desarrollo de productos, la expresion
grafica y el emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas.

e En el segundo blogue de contenidos, de nombre Materiales y fabricacién,
aparecen contenidos relacionados con las caracteristicas de los materiales y las
técnicas de fabricacion.

e En el tercer bloque, Sistemas mecdanicos, figuran contenidos de los
mecanismos de transmision, transformacién de movimientos, asi como los
elementos mecéanicos auxiliares.

e En el cuarto bloque, denominado Sistemas eléctricos y electrénicos, se hace
referencia a contenidos correspondientes a las areas de conocimiento sobre
electricidad y electrénica.

¢ En el quinto bloque, Sistemas informéticos. Programacion, figuran tanto los
fundamentos de la programacién y su desarrollo como las tecnologias
emergentes y los principales protocolos de comunicacion de redes.

e En el sexto blogue, Sistemas automaticos, se incluyen los contenidos
asociados

e a los sistemas de control, la automatizacibn programada de procesos, la
supervision de procesos industriales a distancia o robdética.

e Por dltimo, en el séptimo bloque, Tecnologia sostenible, aparecen contenidos
relacionados con el consumo energético sostenible y las distintas instalaciones
en viviendas con enfoque eficiente y sostenible.

(*) CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA II DE 2° BACHILLERATO

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1. Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

A.2. Generacion de prototipos con software de modelado.

A.3. Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

A.4. Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestién de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
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B. Materiales y fabricacion.

B.1. Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades y procedimientos
de ensayo. Ensayo de traccion.

B.2. Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

B.3. Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.

B.4. Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.
C. Sistemas mecanicos.

C.1. Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y
célculos basicos y dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o simulacién
de ejemplos sencillos.

C.2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
Célculos basicos, simulacion y aplicaciones.

C.3. Neumadtica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
Calculos y esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1. Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o
simulacién. Maquinas y motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas
bésicas.

D.2. Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

D.3. Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
E. Sistemas informéticos emergentes.

E.1. Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos.

F.1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Simplificacion de sistemas. Algebra de
blogues. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.

G. Tecnologia sostenible.

G.1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

(**)CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL DE BACHILLERATO

Como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre, en todas las materias se trabajaran:

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.
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CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable: el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion estara presente en
todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo
tendréa que hacer uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través
de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera emplearlas para
comunicar a los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacién
de presentaciones individuales y en grupo. Fomentando siempre su uso ético y
responsable, potenciando su utilidad como herramienta educativa individual y
colaborativa, y de auto-aprendizaje,

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de
nuestro enfoque metodolégico, permite fomentar el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos
el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicidn o circunstancia personal o social. El trabajo en grupo y las técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en
comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la
autonomia de criterio y la autoconfianza.

- Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejor de sus habilidades
sociales: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de
los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos
deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas. Asimismo, son
importantes las tareas de autoevaluacion y coevaluacion como reflexion sobre
estas actividades.

- Actividades que fomenten el interés y el habito de la lectura: el alumnado se
enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependera la finalizacion correcta de la tarea.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: la
elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ird
permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no
solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

EVALUACIQN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION CON SUS ELEMENTOS.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacion es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informacion para mejorar este
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proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos Yy facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacién permite, en cada momento, recoger informacién para orientar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

La evaluacidn significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado tendra como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacién de cada competencia especifica, el referente fundamental a fin de valorar
el grado de adquisicién de las competencias especificas de la materia de Tecnologia e
Ingenieria |, serén los criterios de evaluacion de esta materia referidos del Anexo Il del
decreto 40/2022.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercién social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, es la
que permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:

- Evaluacion Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada bloque tematico.

- Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

- Evaluacion Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.
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Se celebrard una sesion de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacion final. Al término del periodo lectivo,
en la ultima sesiéon de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas de evaluacién o procedimientos de evaluacion seran variados para facilitar
y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo
el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas, en las que el alumnado
pueda mostrar el grado de adquisicién de las competencias; propondran situaciones de
aprendizaje de caracter funcional que permitan la activacién de los conocimientos y
estrategias de resolucion de situaciones-problema; admitirdn su adaptacion a la
diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacién descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

- Participacion en las clases (IE1): Basada en una observacion sistematica del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejard en la Ficha del
alumno.

- Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo): Calificaciones
(IE2): obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacién de los apuntes,
informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y memorias de
los proyectos. Seguimiento y valoracion de los mismos. Se valora: calidad y
organizacion de los trabajos, claridad de conceptos, innovacidn, exposiciones,
aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo, argumentacion y
participacion en los debates.

- Pruebas individuales (orales y / o escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacién a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.

Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Exdmenes orales:
- Exposicion autbnoma de un tema.
- Exposicion del tema y debate.
- Entrevista.
B) Examenes escritos:
- Desarrollo de un tema
- Preguntas breves.
- Pruebas objetivas.
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- Preguntas de aplicacion y generalizacion.
C) Pruebas practicas:
- Interpretacion de esquemas y circuitos.
- Célculos y medidas.
- Montaje y puesta en funcionamiento.
- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo
de todo el proceso educativo.

A continuacién, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacion/indicadores de logro:

Criterios de . Instrumentos de evaluacion
evaluacion Indicadores de logro
IE1 IE2 IE3

1.1 1.11 1.1.2 X X X
1.2 1.2.1 1.2.2 X X X
1.3 1.3.1 1.3.2 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 X X X
2.2 2.2.1 2.2.2 X X X
2.3 2.3.1 2.3.2 2.3.3 X X X
3.1 3.1.1 X X X
3.2 3.2.1 3.2.2 X X X
4.1 4.1.1 4.1.2 X X X
4.2 jgi 4.2.2 4.2.3 . X X
4.3 43.1 4.3.2 4.3.3 X X X
4.4 4.4.1 4.4.2 4.4.3 X X X
4.5 4.5.1 4.5.2 4.5.3 X X X
5.1 5.1.1 5.1.2 5.1.3 X X X
5.2 5.2.1 5.2.2 X X X
6.1 6.1.1 6.1.2 X X X

En relacion con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y
profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacion se han equiponderado para la determinacion de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartirdn
equitativamente.

Criterio de evaluacion Criterio de calificacion
1.1 6.25%
1.2 6.25%
1.3 6.25%
2.1 6.25%
2.2 6.25%
2.3 6.25%
3.1 6.25%
3.2 6.25%
4.1 6.25%
4.2 6.25%
4.3 6.25%
4.4 6.25%
4.5 6.25%
5.1 6.25%
5.2 6.25%
6.1 6.25%

Total 16 100%
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En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacién en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 5%

IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 15%
IE3: Pruebas individuales 80 %

Determinacion de la calificacion de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que sera la calificacion final.

Para realizar la unificacion de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior sila media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificacion final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejara en la Ficha del alumno.
Cada anotacién positiva 0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su caracter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacién sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales, se realizard en
términos de calificaciones numeéricas. Las calificaciones, se formularan en cifras de 0 a
10, sin decimales. Se consideran positivas las calificaciones iguales o superiores a
cinco puntos y negativas las restantes.

Los alumnos que obtengan en la evaluacion final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologia e ingenieria ll
del Bachillerato.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
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solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

Pautas generales que orienten la programaciéon de las actividades de

recuperacion

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Resolucion de cuestionarios.
Analisis y solucidn de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
Trabajos y resiumenes de los temas.

Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta y/o apuntes de
clase.

Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperacion
son las siguientes:

Durante el proceso de evaluacién continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacion se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON _ MATERIAS

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios.

Andlisis y solucién de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

Trabajos y resimenes de los temas.

Realizacién de estudio.

El profesor, indicaré las actividades de recuperacién que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores sera el
siguiente:

El Departamento realizar4 a lo largo del curso tres exdmenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizar4 un tercer
examen de toda la materia pendiente.

La convocatoria de dichos examenes se hara publica en el tablén de anuncios
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que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos serd el profesor que tenga
asignacion en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informaré a los alumnos con materias pendientes de
las fechas de las pruebas, de la materia de cada parcial, asi como del profesor
o profesores que le aclarara las dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacién y calificaciébn de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguiran los criterios establecidos en la programacién de la materia.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA.

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo
una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacién, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacion de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacién de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion Il se establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de
Castilla y Ledn.

Por otra parte, al ofertar esta asignatura como materia optativa en todas las modalidades
de Bachillerato, se plantea la necesidad de una adaptacion a las diferentes expectativas
y a la posterior formacion que derivan de ellas. En las modalidades de Artes y
Humanidades y Ciencias Sociales estas tecnologias son medios, herramientas, que
facilitan sus objetivos; y en Ciencias, ademas, la asignatura supone una introduccion a
una posible formacion posterior en estas tecnologias. Esto hace preciso graduar el
desarrollo de los contenidos propuestos en funcién de la modalidad.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il
son las establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa
de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre.

En cuanto a los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 7 del Decreto
40/2022, del curriculo del bachillerato, se concretan y contextualizan la adquisicién de
cada una de las competencias clave al finalizar la etapa de bachillerato. Los descriptores
operativos fundamentan el resto de las decisiones curriculares, conectan las
competencias clave con las competencias especificas, justifican las decisiones
metodoldgicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de aprendizaje y
referencian la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Las competencias especificas propias de la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién y sus vinculaciones con los descriptores operativos:

Competencia especifica Descriptores

CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
Competencia especifica 1 CD3, CD5,

CPSAA2,

Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y

. . o . . . CPSAA3.1, CPSAA
elementos interactivos, para crear sitios web que integren evidencias
audiovisuales eficaces en su comunicacién con el usuario. 3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CE1,
CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1, CCEC4.2

CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEM2,

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la | STEM3, STEM4,
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje | STEM5, CD1, CD2,

permanente. CD3, CD5,

Competencia especifica 2
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CPSAAZ2,
CPSAAS.1,
CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CEL1, CES3,
CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2.

CP3, STEM1,
STEMS3, CD1, CD3,
Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos | CD5, CPSAA3.1,
adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y | CPSAA4, CPSAAS5,

autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas préacticas en el uso de | CC4, CE1, CE3,
materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente | CCEC3.2,

definidos. CCEC4.1, CCEC4.2

Competencia especifica 3

El mapa de relaciones competenciales correspondiente (MRCO) para Tecnologias de la
Informacion y de la comunicacion, al objeto de identificar la contribucion de dicha materia
al logro de los descriptores operativos de la etapa y, por tanto, al desarrollo competencial
del alumnado.
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El Mapa de Relaciones Criteriales (MRCR) representa la vinculacion de los descriptores
operativos con los criterios de evaluacion de cada competencia especifica para cada
curso. Es propio de cada materia para cada curso de la etapa educativa.

El conjunto de mapas de relaciones criteriales de las diferentes materias de un mismo
curso permitira al profesorado deducir el grado de consecucion y desarrollo de las
competencias clave y objetivos previstos para el nivel correspondiente, ayudandole asi
a tomar decisiones objetivas respecto a la titulaciéon del alumnado.

En cuanto a la materia de Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion I, la
vinculacion entre los descriptores operativos y los criterios de evaluacion se muestra en
el siguiente mapa de relaciones criteriales (MRCR):

Mapa de relaciones criteriales de Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion para 22
Bachillerato de ciencias y tecnologia
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C) METODOLOGIA DIDACTICA

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas
de 2° de bachillerato. Asi como, la naturaleza de la materia, las condiciones
socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en
especial, las caracteristicas del alumnado.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje deben facilitar la construccién de aprendizajes
significativos y funcionales.

Por otro lado, el proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, la autonomia personal y el desarrollo de procesos de
metacognicién. En este sentido, se potenciara la resiliencia, la capacidad de adaptacion,
aprendiendo a afrontar situaciones de frustracion, desarrollando la confianza en si
mismo, la gestion emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de vista
o creencias de los demas.

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el
anexo Il A del Decreto 40/2022.

En lo referente a las orientaciones metodoldgicas, en la etapa de bachillerato, se
propone la convivencia de los estilos instrumental y expresivo, siempre atendiendo a la
realidad y caracteristicas del alumnado. En el primero, el papel del docente serd mas
activo, mientras que el del alumnado presentara un caracter mas pasivo, invirtiéndose
la situacion en el estilo expresivo.

La transferibilidad y funcionalidad de los aprendizajes se asegura con sistemas de
trabajo que potencian la participacién activa del alumnado y el desarrollo de
competencias, como la basqueda de informacion, la planificacion previa, la elaboracion
de hipétesis, la tarea investigadora y la experimentacion o, entre otras, la capacidad de
sintesis para trasmitir conclusiones.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

El trabajo en equipo y la colaboracion seran principios esenciales en el aprendizaje, que
favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su
preparacion al ambito profesional.

Los espacios utilizados para el desarrollo de la materia TIC Il, ya sea el aula de
referencia, espacios con dispositivos digitales o el taller, entre otros, deben permitir
realizar actividades ludicas, creativas y que ofrezcan multiples situaciones de
comunicacion, relacion y disfrute. Todo ello, en todo caso, orientado a la consecucién
de las competencias clave.

La distribucién de los tiempos de las sesiones debe respetar el ritmo de aprendizaje y
desarrollo del alumnado. Igualmente, las pausas, que son tan importantes como los
tiempos de actividad, pueden ser objeto de reflexion en esta etapa educativa.

La realidad se representa en el aula mediante la realizacion de actividades, practicas y
proyectos.
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Las explicaciones del profesor, el debate abierto en la clase, la discusion razonada entre
distintos grupos de estudiantes, la realizacibn de actividades de ensefianza y
aprendizaje, la consulta directa de libros, manuales e internet, constituyen en su
conjunto el Sistema de Aprendizaje mas idoneo para esta materia.

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

UTP Titulo Sesiones

PRIMER 1. Programacion: Pseint. Phyton 45
TRIMESTRE

2. Bases de datos 15

SEGUNDO 3. Maquetacion de documentos 12
TRIMESTRE

4. Realidad virtual 10

5. 1Ay aplicaciones 8

TERCER 6. ¢ Qué hay detras de una pagina web? 20
TRIMESTRE

7. Publicacion y difusion de contenidos. El PeriéTICo. 10

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Especificos de las aulas de tecnologia:

- Aulas equipadas con sistemas multimedia: cafiébn de proyeccion y sistema de
sonido.

- Equipamiento especifico del aula de tecnologia: herramientas, maquinas, aparatos
de medida, etc.

- Equipamiento de tecnologias de la informacién y la comunicacion: ordenadores,
material de redes, software de aplicaciones informaticas de ofimética, multimedia,
editores de imagenes, sonido y video, simulador de circuitos y mecanismos.

- Recursos on-line.

Presentaciones de contenido en formato digital.
Libros de consulta.

Cuando el aula de tecnologia esta ocupada se utilizara el aula de informética:

La autonomia pedagodgica del profesor determinara la utilizacion de recursos didacticos
como herramienta para las situaciones de aprendizaje, de materiales didacticos
elaborados con el objetivo de incorporar contenidos al proceso de aprendizaje y de los
medidos didacticos para la construccion del aprendizaje. Estos elementos de desarrollo
curricular deben ser adecuados al rigor cientifico necesario, y entre otros, se propone
utilizar presentaciones interactivas, simuladores y software especifico.
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F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA

La lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales para el
trabajo en todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas.
Este propdsito necesita medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando
en nuestra Programacién en sus diferentes apartados: metodologia, materiales y
planificacion de cada unidad didactica, contenidos y criterios.

Medidas concretas:

- Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato
electrénico. Las técnicas de blusqueda de contenidos, su seleccion, la lectura, la
reflexién, el analisis, la valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios
y estimaciones considerando el empleo de:

e Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de
instrucciones, anuncios, investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

¢ Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato
electronico).

e Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas,
portales web institucionales y de la administracion.

- Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos
on-line, etc.).

- Exigir respeto en el uso del lenguaje.
- Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
- Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

- Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexién y el uso intencional de
la entonacion y las pausas.

- Analizar y velar por:

- La observacion de las propiedades textuales de la situacion
comunicativa: adecuacion, coherencia y cohesion.

- El empleo de estrategias linglisticas y de relacion: inicio, mantenimiento
y conclusion; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento,
etc.

- La adecuacién y andlisis del publico destinatario y adaptacién de la
comunicacion en funcién del mismo.

G) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia, se deben complementar
potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial
y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al
entorno tecnolégico cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar
fundamentalmente: analisis histérico, formal, funcional, técnico, socioeconémico y
medioambiental.
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Las actividades extraescolares y complementarias planificadas por el centro o el
departamento, seran evaluables a efectos académicos, solamente las que se realicen
en el centro.

No tendran caracter obligatorio para los alumnos las que se realicen fuera del centro o
precisen aportaciones econémicas de las familias.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
— Completar la formacién que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

— Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales, de
comunicacion y convivencia.

— Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

— Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccion y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

— Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.

— Estimular el deseo de investigar y saber.
— Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

— Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren
y realicen.

Propuesta general de actividades complementarias:

— Formar parte de exposiciones, charlas, conferencias y coloquios que se celebren en
el centro u otros centros educativos-culturales de la localidad relacionados con la
materia. Videoférum de distintos documentales y peliculas relacionadas con
avances tecnoldgicos.

— Visita a diversos museos y empresas relacionados con la ciencia, la tecnologia y la
sociedad.

— Realizacion de talleres que fomentan las nuevas tecnologias con equipamientos
distintos a los del aula-taller. Exposicidn sobre proyectos tecnholdgicos.

— Comentarios en clase acerca de noticias aparecidas en medios de comunicacién y
gue guarden relacién con la asignatura.

— Participacion en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo ayudando en los ambitos de medio ambiente, electricidad, mecanica,
videojuegos, robdtica, redes sociales, etc.

— Concursos de “fotografia-video-sonido digital’, de “robética”, de “proyectos
tecnoldgicos”, etc.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Dentro de las actividades que se realizan en un grupo, es importante prestar atencion a
las diferencias entre los alumnos. Estas existirdn porque cada alumno es diferente. Las
diferencias podran surgir, tanto por parte de los alumnos que no superan los objetivos
propuestos, como por alumnos que los superan sobradamente.

Las ventajas de mantener un grupo homogéneo son evidentes y debe hacerse lo posible
por conseguirlo desde el principio. La mejor forma de atender a la diversidad es intentar
gue se produzca lo menos posible.
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Se debe actuar en una linea que mantenga una atencion personalizada, en lo posible,
hacia el alumno, cambiando la estrategia didactica utilizada, tanto desde un punto de
vista tedrico, como de los recursos empleados.

Las explicaciones y demostraciones personalizadas, los procesos de repeticion de
actividades y el cambio en los recursos empleados, se producirdn para garantizar, por
una parte, la consecucion de los objetivos minimos programados y por otra para intentar
el maximo desarrollo posible de cada miembro del grupo.

Las diferencias que se produzcan se trataran con actividades de diferentes tipos:
- Comunes, para alcanzar objetivos minimos dentro del grupo.

- Mas sencillas, personalizadas, cambiando el método y el tiempo empleados,
para conseguir que alumnos menos avanzados se incorporen al ritmo del grupo.

- Mas complejas, para atender a alumnos que cumplen sobradamente los
objetivos minimos propuestos.

- Comunes para conseguir una mayor integracion en el grupo, como explicaciones
por parte de alumnos mas aventajados a otros que no superan una actividad.

La importancia de tratar la diversidad de una forma preventiva, se comprende por lo
costoso, especialmente en tiempo, que resulta realizar las actividades antes
mencionadas.

291



Departamento de Tecnologia

l) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS

TIC I

Atendiendo al articulo 31 del Decreto 40/2022 'y al Anexo Il B del mismo Decreto, la evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos
serd, continua, diferenciada por materias, formativa, criterial y orientadora. La evaluacién se realizard respondiendo al QUE, COMO, CUANDO

Y A QUIEN evaluar.
¢ QUE EVALUAR?

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion 1l son los establecidos en el anexo Il del Decreto

40/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los contenidos transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Contenlldos Contenidos Indicadores de logro UTP
CE materia(*) | transversales(**)

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido | 11,11% | Al, A5 CT1 1.1.1 Genera y edita una pagina web
multimedia, usando ediciéon de cédigo HTML, CSS y JavaScript, utilizando el lenguaje HTML. 6
depurando errores, integrando widgets externos, optimizando la CT12

experiencia de usuario y alojando el contenido en servidores web 1.1.2 Genera, edita y da estilo a una
utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, T3 pagina web usando el lenguaje de
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CT4 estilo CSS y es capaz de alojarlo en 6
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) un sitio web en hosting especificado

CT5 para ello.
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1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, dialogos, links, | 11,11% | A2, A3 CT1 1.2.1 Publica contenidos o posts con
citaciones, video y musica) de forma rapida, visual y interaccion en multiplataforma
comunicativamente eficaz, usando plataformas online de CT12
microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo
la posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales. CT3 7
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CT4
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3,

CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2) cTS
1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos | 11,11% | A2, A4 CT1 1.3.1 Utiliza entornos multimedia y
(Cloud Computing), usando de modo eficaz plataformas online que multidispositivo en la creacién y
permitan la edicién multiusuario, la revision, el control de cambios y CT2 elaboracion de trabajos colaborativos
los comentarios de retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEMI,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.L, cT3 ,
CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CT4
CCEC4.2)

CT5
1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con | 11,11% | A5 CT1 1.4.1 Reconoce y aplica interfaces de
lenguaje HTML, empleando interfaces de programacién de Programacion de Aplicaciones para la
aplicaciones que faciliten la generacion de cédigo y ofrezcan una CT2 geolocalizacion
adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, cT3 !
CCEC4.1, CCEC4.2) CT4

CT5
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2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando | 11,11% | Bl CT1 2.1.1 Realiza ejercicios de practica y
herramientas adecuadas, y prestando atencién a la entrada, la ensayo, en clase, relacionados con el
salida, la integridad y la seguridad de los datos, respetando, CT12 contenido.
ademas, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3,

CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3) CT3 2.1.2 Creay disefia una base de datos
usando las herramientas adecuadas y
CT4 o L 2
siguiendo unas indicaciones
CTS establecidas.
2.1.3 Trabaja de forma colaborativa y
respetuosa, creando y utilizando una
base de datos.
2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad | 11,11% | B2 CT1 2.2.1 Realiza ejercicios de préactica y
comunicativa se refiere, haciendo uso de programas adecuados, y ensayo, en clase, relacionados con el
respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL2, CCLS5, CT12 contenido.
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) CT3 2.2.2 Elabora y maqueta documentos,
usando las herramientas adecuadas y
CT4 Lo s
siguiendo unas indicaciones 3
cT5 establecidas.
2.2.3 Trabaja de forma colaborativa y
respetuosa, creando y utilizando un
documento eficiente en cuanto a su
capacidad comunicativa.
2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de | 11,11% | B3 CT1 2.3.1 Diferencia los tipos de realidad
marcadores, activadores y conexiones a Internet, incorporando oTo aumentada, conoce componentes y 4

elementos propios de la realidad virtual, discriminando los diversos
usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia de usuario,

software para la misma y es capaz de
explicar alguna técnica.
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y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, CT3 2.3.2 Crea aplicaciones de realidad
STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, aumentada a partir de unas
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CEl, CE3, CT4 instrucciones dadas.

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

CT5
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, | 11,11% | C1C2,C3 | CT1 3.1.1 Realiza ejercicios de aplicacion
empleando diversos entornos integrados de desarrollo, respetando de lenguajes de programacion.
su sintaxis y depurando los posibles errores, prestando especial CT2
atencion a los derechos de autor y a las licencias. (STEM1, STEM3, cT3 3.1.2 Desarrolla un programa con un 1
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, lenguaje de programacion especifico.
CCECA4.1, CCECA4.2) cT4

CT5
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automético | 11,11% | C4 CT1 3.2.1 Realiza ejercicios de aplicacion
(machine learning), reconociendo patrones en textos, numeros, y acercamiento a la Inteligencia
imagenes y sonidos, utilizando las herramientas adecuadas y CT2 Atrtificial.
exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3,
CDL1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, cT3 — : 5
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA.2) - 3.2.2 Desgrrolla ap'llgamones propias

del lenguaje automético.
CT5
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(*) CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA

COMUNICACION |l DE 2° BACHILLERATO
A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos
A.1.Creacién y publicacion web avanzada. Cddigos HTML, CSS y JavaScript.

Widgets. Publicacién en servidores en remoto. FTP.

A.2.Experiencia de usuario. Interaccion con los dispositivos. Disefio y confiabilidad
del producto web.

A.3.Microblogging. Publicacibn de contenidos o posts con interaccion
multiplataforma.

A.4.Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud
Computing. Modos de edicién, revision, control de cambios, comentarios.

A.5.Geolocalizacion; Interfaces de Programacién de Aplicaciones para geolocalizar
en HTML, insercion web.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

B.1.Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacién y gestion de
una base de datos. Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes.
Relacién con disefio web. Indexacion y consulta de datos.

B.2. Maquetacion avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas, texturas.
elementos de disefio. Eficacia comunicativa.

B.3.Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de
recreacion de distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores.
Activadores plataformas de realidad aumentada.

C. Programacion.
C.1.Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo.
Descomposicion modular de un problema. Blogues funcionales.

C.2.Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de
desarrollo. Pseudocédigo.

C.3.Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control.
Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccién y depuracion de
errores.

C.4.Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones.
Reconocimiento de textos, numeros, imagenes y sonidos. Producto final en
clones en la web de programacion por blogues y/o aplicaciones de Python.
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(*) CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.
CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.

La concrecion del tratamiento de los contenidos transversales se establece en las
siguientes lineas de trabajo:

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso responsable: el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn estara presente en
todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo
tendra que hacer uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través
de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera emplearlas para
comunicar a los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacién
de presentaciones individuales y en grupo. Fomentando siempre su uso ético y
responsable, potenciando su utilidad como herramienta educativa individual y
colaborativa, y de auto-aprendizaje,

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de
nuestro enfoque metodolégico, permite fomentar el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos
el rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicién o circunstancia personal o social. El trabajo en grupo y las técnicas
cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en
comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demas. Asi como la
autonomia de criterio y la autoconfianza.

- Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejor de sus habilidades
sociales: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de
los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos
deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas. Asimismo, son
importantes las tareas de autoevaluacion y coevaluacién como reflexién sobre
estas actividades.

- Actividades que fomenten el interés y el habito de la lectura: el alumnado se
enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo, instrucciones) de cuya
adecuada comprension dependerd la finalizacion correcta de la tarea.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: la
elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, andlisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ir&
permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no
solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.
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EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION CON SUS ELEMENTOS.

La evaluacion es un proceso fundamental en la practica educativa. Forma una unidad
inseparable de dicha practica, aportdndonos toda la informacién necesaria para la
orientacion y toma de decisiones respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacién es una actividad sistematica y continua, integrada dentro del proceso
educativo, que tiene por objeto proporcionar la maxima informaciéon para mejorar este
proceso, reajustando sus objetivos, revisando criticamente planes y programas,
métodos y recursos y facilitando la maxima ayuda y orientacion a los alumnos. La
evaluacion permite, en cada momento, recoger informacion para orientar el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

La evaluacion significa, por tanto, contrastar los resultados recogidos con los puntos de
referencia que tengamos para contrastar. La recogida de informacion se realiza
mediante diversas acciones que no son exclusivamente examinar, sino también la
observacion, entrevista, preguntas, debates, trabajos, actitudes, etc. Se realiza
comprobando si el alumno ha alcanzado las capacidades propuestas.

El objetivo de la educacién es evaluar el aprendizaje y, por lo tanto, en la medida en que
se alcance, se puede afirmar que el proceso educativo funciona o no. Es decir, para
evaluar, no basta con juntar las calificaciones de los distintos resultados obtenidos por
los alumnos, sino que, exige que hayamos formulado unos objetivos.

Referentes para la evaluacion

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendra como referente Ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias previstas en los descriptores operativos.

No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica, el referente fundamental a fin de valorar
el grado de adquisicién de las competencias especificas de la materia de TIC |, seran
los criterios de evaluacion de esta materia referidos en el Anexo Il del decreto 40/2022.

Momentos de la evaluacion

La evaluacion ha de ser un aspecto que tenga significado para el Centro, para los
profesores, para los alumnos y para los padres.

Debe ser INTEGRADORA, es decir, debe tener en cuenta las capacidades
(psicomotoras, cognitivas, afectivas, de identidad personal y de insercion social) asi
como los tres tipos de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales). No
obstante, lo anterior, debe ser diferenciada, segun los criterios de evaluacion
establecidos.

Debe ser CONTINUA, teniendo en cuenta que es un proceso, no algo puntual, que se
realizara a lo largo del curso. Para que esta evaluacion continua pueda llevarse a cabo,
es necesaria la asistencia regular a las clases y actividades programadas. Esta
evaluacion continua que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, es la
gue permitira la evaluacion final de los resultados conseguidos por el alumno a lo largo
de dicho proceso.

La evaluacion tendra las siguientes fases:
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- Evaluacion Inicial: Del alumno y de sus conocimientos previos, actitudes y
capacidad. Se realizara al comienzo de cada blogue tematico.

- Evaluacién Formativa: Durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje,
procurando, siempre que se pueda, que las mismas actividades de ensefianza-
aprendizaje lo sean también de evaluacién. De caracter regulador, orientador y
autocorrector del proceso educativo.

- Evaluacion Sumativa: Al final del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
materia, permitiendo medir los resultados conseguidos.

Se celebrard una sesion de evaluacion de seguimiento en cada trimestre lectivo del
curso académico, y una Unica sesion de evaluacién final. Al término del periodo lectivo,
en la Ultima sesion de evaluacion, se formulara la calificacion final.

Instrumentos de evaluacion

Las técnicas de evaluacion o procedimientos de evaluacion seran variados para facilitar
y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracién objetiva de todo
el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas, en las que el alumnado
pueda mostrar el grado de adquisicién de las competencias; propondran situaciones de
aprendizaje de caracter funcional que permitan la activaciéon de los conocimientos y
estrategias de resoluciéon de situaciones-problema; admitirdn su adaptacién a la
diversidad de alumnado.

Siguiendo el proceso de evaluacién descrito, la calificacion de los alumnos se obtiene
sumando las calificaciones asignadas a los siguientes instrumentos:

- Participacion en las clases (IE1): Basada en una observacion sistemética del
grupo y en el que se trata de valorar la participacion del alumno en la clase, sus
intervenciones y explicaciones sobre proyectos, actividades y ejercicios
propuestos, teniéndose en cuenta su grado de interés y dedicacion, actitud ante
la materia, utilizacion adecuada de los equipos y materiales didacticos, actitud
ante sus comparieros, actitud ante el trabajo y habito de estudio. Orden, normas
de seguridad, limpieza y destrezas adquiridas durante el trabajo en el aula.

La valoracion de la participacion en las clases se reflejara en la Ficha del
alumno.

- Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo): Calificaciones
(IE2): obtenidas por las actividades y proyectos. Recopilacion de los apuntes,
informes, trabajos, ejercicios, actividades realizadas, proyectos y memorias de
los proyectos. Seguimiento y valoracién de los mismos. Se valora: calidad y
organizacion de los trabajos, claridad de conceptos, innovacién, exposiciones,
aportaciones personales y actitudes ante el trabajo en grupo, argumentacion y
participacion en los debates.

- Pruebas individuales (orales y / 0 escritas y / o practicas) (IE3): Se trata de
evaluar los siguientes casos:

El grado de conocimiento de los contenidos, conceptos, proceso,
documentacion y operaciones.

La comprension y andlisis de esquemas y normas y su interpretacion y
aplicacion a supuestos concretos.

La capacidad de razonamiento, asi como la iniciativa y creatividad en la
resolucion de problemas.
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Dentro de este grupo pueden utilizarse los siguientes instrumentos:

A) Examenes orales:
- Exposicion auténoma de un tema.
- Exposicion del tema y debate.

- Entrevista.

B) Examenes escritos:
- Desarrollo de un tema

- Preguntas breves

- Pruebas objetivas.
- Preguntas de aplicacién y generalizacién.
C) Pruebas précticas:
- Interpretaciéon de esquemas y circuitos.
- Célculos y medidas.
- Montaje y puesta en funcionamiento.

- Preguntas breves de aplicacion y generalizacion.

TIC I

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo
de todo el proceso educativo.

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada criterio de
evaluacién/indicadores de logro:

(éc;irjlggigﬁ Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
IEL IE2 IE3
1.1 1.1.1 1.1.2 X X X
1.2 1.2.1 X X X
1.3 1.3.1 X X X
1.4 1.4.1 X X X
2.1 2.1.1 2.1.2 2.1.3 X X X
2.2 221 2.2.2 2.2.3 X X X
2.3 2.3.1 2.3.2 X X X
3.1 3.1.1 3.1.2 X X X
3.2 3.2.1 X X X

En relacién con los agentes evaluadores, se utilizara la heteroevaluacion del profesor al
alumno y se fomentara la autoevaluacion del alumno y la coevaluacion de alumnos y

profesores.

En relacion con los criterios de calificacion se establece que todos los criterios de
evaluacién se han equiponderado para la determinacién de la calificacion de la materia.
Si no se pudiese trabajar algun criterio de evaluacion, los evaluados se repartiran

equitativamente.

Criterio de evaluacion

Criterio de calificacion

1.1 11,11%
1.2 11,11%
1.3 11,11%
1.4 11,11%
2.1 11,11%
2.2 11,11%
2.3 11,11%
3.1 11,11%
3.2 11,11%
Total 9 100%
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En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, el peso o porcentaje de cada instrumento de evaluacién en la calificacion
de cada uno de los criterios de evaluacién, y agrupando los instrumentos de evaluacion
en tres tipos, cada uno de ellos con un peso determinado:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
IE1: Participacion en las clases 15 %
IE2: Proyectos, ejercicios y actividades 45 %
IE3: Pruebas individuales 40 %

Determinacién de la calificacidn de los criterios de evaluacion y de la materia

Las calificaciones obtenidas por los instrumentos de evaluacion anteriores se unifican
en una sola nota, que serd la calificacion final.

Para realizar la unificacién de la nota el alumno debera alcanzar al menos un 30% en
cada uno de los instrumentos de evaluacién. Para aquellos alumnos que no hayan
alcanzado el 30% en cada uno de los instrumentos de evaluacion, su calificacion sera
4, o inferior si la media es menor.

Este proceso de unificacion de nota se realizara con todas las notas disponibles en cada
momento, obtenidas de los instrumentos de evaluacion y con la ponderacion descrita
anteriormente:

- Calificaciones de las sesiones de evaluacion trimestrales: todas las notas del
periodo.

- Calificaciéon final del curso: todas las notas realizadas a lo largo del curso
incluidas las actividades y pruebas de recuperacion.

La valoracion de la Participacion en las clases se reflejara en la Ficha del alumno.
Cada anotacién positiva o0 negativa se correspondera con 0,2 puntos.

Las calificaciones de los Proyectos, ejercicios y actividades (individual y de grupo)
se reflejaran en la Ficha del alumno. La mayoria de las memorias de los proyectos,
ejercicios y actividades, una vez corregidos y calificados por el profesor, se les
entregaran a los alumnos como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, debido
a su caracter regulador, orientador y autocorrector del proceso educativo. El profesor
conservara los enunciados de esas actividades, asi como los proyectos y ejercicios
globalizadores que se realicen a lo largo del curso.

Se penalizara con el 20% de la nota a los alumnos que entreguen tarde (después del
dia de la fecha de entrega) los Proyectos, ejercicios y actividades. Si entregan el
trabajo después de una semana, la penalizacion sera del 40% de la nota.

La expresion de la evaluacion final y las evaluaciones trimestrales, se realizara en
términos de calificaciones numéricas. Las calificaciones, se formularan en cifras de 0 a
10, sin decimales. Se consideran positivas las calificaciones iguales o superiores a
cinco puntos y negativas las restantes.

Los alumnos que obtengan en la evaluacién final calificacion positiva habran
adquirido las competencias especificas de la materia de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion Il del Bachillerato.

Los alumnos estaran informados sobre estos criterios y conoceran cuanto antes
sea posible la calificacion obtenida en trabajos y pruebas. Asi mismo se resolveran en
clase las pruebas realizadas y se revisaran con ellos de manera individualizada —a
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solicitud del alumno- las correcciones para aclarar las posibles dudas que puedan surgir
acerca de los contenidos a recuperar y como y cuando hacerlo en cada caso.

PAUTAS GENERALES QUE ORIENTAN LA PROGRAMACION DE LAS

ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Analisis y solucidn de actividades, problemas y proyectos realizados en el curso.
Trabajos y resiumenes de los temas.

Realizacién de ejercicios y practicas propuestos en clase.

Realizacién de estudio.

Las situaciones en las que los alumnos tendran que realizar actividades de recuperaciéon
son las siguientes:

Durante el proceso de evaluacion continua, es decir, durante los tres trimestres
del curso, en el caso de tener alguna evaluacién no superada. En este caso se
atenderd a los criterios que el alumno no haya superado.

En aquellos casos que el proceso de aprendizaje no sea progresivo, es decir,
cuando la evaluacion en una unidad didactica o en alguna de las sesiones
trimestrales de evaluacion, no implique la superacién de las deficiencias y los
fallos anteriormente detectados y, por lo tanto, no pueda llevar implicita la
recuperacion de las unidades didacticas anteriores, se realizaran actividades
especificas de recuperacion. Estas actividades de recuperacion se llevaran a
cabo a lo largo de las unidades didacticas siguientes.

ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON _ MATERIAS

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Las actividades de recuperacion especificas, segun la naturaleza de los conceptos,
conocimientos y capacidades implicadas, consistiran en:

Realizacién de las actividades del libro de texto, libro de consulta, apuntes de
clase y resolucion de cuestionarios.

Andlisis y solucién de actividades, problemas, proyectos realizados en el curso
anterior y ejemplos de proyectos del libro de texto o libro de consulta.

Trabajos y resimenes de los temas.

Realizacién de estudio.

El profesor, indicaré las actividades de recuperacion que tiene que realizar cada alumno.

El procedimiento de recuperacion de las materias pendientes de cursos anteriores sera el
siguiente:

El Departamento realizar4 a lo largo del curso tres exdmenes. En el primer
examen el alumno se examinara de la mitad de la materia del curso pendiente,
en el segundo examen de la otra mitad de la materia. Si el alumno superase
positivamente estos dos ejercicios recuperara la materia pendiente.

Si, por el contrario, no alcanzase los minimos exigibles, se realizard un tercer
examen de toda la materia pendiente.

La convocatoria de dichos examenes se hara publica en el tablén de anuncios
que a tal efecto disponga la Jefatura de Estudios, asi como una comunicacion
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escrita a cada uno de los alumnos implicados por parte del Departamento.

El responsable de realizar el seguimiento de estos alumnos sera el profesor que tenga
asignacién en su horario para la atencién a pendientes.

Si no hay ningun profesor en el departamento con asignacion horaria para pendientes,
el procedimiento que se seguira sera:

1° El jefe de departamento informaré a los alumnos con materias pendientes de
las fechas de las pruebas, de la materia de cada parcial, asi como del profesor
o profesores que le aclarara las dudas que le surjan a lo largo del curso.

2° El profesor que imparte la materia pendiente en el curso ordinario, se
encargara de orientar y aclarar las dudas de esos alumnos.

Para la evaluacién y calificacibn de estas actividades y pruebas de recuperacion se
seguirdn los criterios establecidos en la programacién de la materia.

Continuidad entre materias de bachillerato

Siguiendo lo establecido en el Articulo 27 “Continuidad entre materias de bachillerato”,
en el punto 2, del DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon para el
alumnado que se matricule en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il'y que
no haya cursado la respectiva materia del primer curso, el Departamento de Tecnologia
acuerda:

El alumnado podra matricularse de la materia de segundo curso sin haber cursado la
correspondiente materia de primer curso. El profesor que imparta la materia realizara
los repasos necesarios y les facilitaran material adicional para poder seguir con
aprovechamiento la materia de segundo curso.

Unicamente aquellos alumnos que lo soliciten y quieran que figure en su expediente la
materia de primer curso, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién |, se
presentaran al examen de pendientes, que se realizara en el primer trimestre del curso
y versard sobre los conocimientos y aprendizajes basicos del curriculo. También podran
optar a realizar el examen de pendientes, aguellos alumnos que no superaron la materia
gue cursaron en el primer curso de bachillerato.

J) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones del departamento se realizara el seguimiento de la programacion, y de
la practica docente, la coordinacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje, el
grado de cumplimiento de la programacion, las dificultades encontradas para alcanzar
los objetivos marcados y las modificaciones de la programacién. De este modo,
pretendemos promover la reflexién docente y la autoevaluacién de la realizacién y el
desarrollo de la programacion didactica.

En cuanto a la evaluacién de la programacion didactica, esta evaluacion sera llevada a
cabo por los miembros del departamento, al final de cada trimestre y en la evaluacion
final, quedando reflejado en acta del departamento los ajustes y propuestas de mejora.

Respecto a la evaluacién de la practica docente, tendra lugar al menos como minimo

una vez al trimestre, por parte del docente y los alumnos, mediante la coevaluacion, en
donde tendra cabida la observacion, el dialogo y la critica constructiva.
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A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
aspectos:

- Evaluacion de la programacion didactica y de la programacion de aula:
o Desarrollo en clase de la programacion
o Relacién entre objetivos y contenidos
o Adecuacioén de los objetivos y contenidos a las necesidades reales
o Adecuacion de los medios y metodologia empleada
- Evaluacion de la practica docente:
o Planificacion de la Practica docente.
o Motivacion del aprendizaje del alumnado.
o Proceso de ensefianza-aprendizaje.
o Evaluacion del proceso

En los Anexos se adjunta el modelo del cuestionario para la autoevaluacién de la
practica docente y la programacion, que se llevara a cabo al final del curso.
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En este apartado de la programaciéon se describen los planes individuales de
recuperacion, refuerzo y apoyo sobre la base de la informacion recogida en los
informes de evaluacidn del curso anterior y de los resultados obtenidos por el alumnado
en la evaluacion inicial del curso actual, con la finalidad de que este alumnado alcance
los objetivos previstos en cada etapa educativa.

La finalidad de estas medidas de refuerzo es lograr el éxito escolar del alumnado con el
objetivo de que consiga las competencias de la etapa, en cada una de las unidades
didacticas, para lo cual se prestard especial atenciéon a las diferentes fases de la
evaluacion: inicial, formativa y sumativa del alumnado; colaboracién con el tutor y el
equipo educativo del grupo de referencia, asesoramiento/ cooperacion y colaboracion
con el departamento de orientacién y resto de departamentos, asi como con Jefatura
de Estudios.

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la materia de Tecnologia no tiene
continuidad a lo largo de los cuatro cursos de la ESO (solo es obligatoria en primero), el
departamento realiza un seguimiento del alumnado que tiene la materia pendiente. A
este alumnado se le informa de forma individual del procedimiento de recuperacién, y
actividades a realizar, todo ello reforzado por el uso del aula virtual del centro, donde
tendrd accesible toda la informacién y tareas de aprendizaje, asi mismo queda
registrada la actividad de cada alumno.

A lo largo de la presente programacion, en cada una de las materias Educacion
Secundaria Obligatoria, que imparte el departamento, en el apartado K) se establecen
las Pautas generales para las actividades de recuperacion, muestran las
Actividades de recuperacion de los alumnos con materias pendientes, asi como
en el apartado L) se indican las Medidas de atencion a la diversidad y las Medidas
de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos que presenten dificultades de
aprendizaje.

Se prestara especial atencion al alumnado que presente necesidades especificas como
se indica en el apartado L) de la programacion de cada una de las materias de la
Educacion Secundaria Obligatoria adscritas al departamento de Tecnologia.

Es de especial relevancia el empleo de una metodologia variada para responder a las
necesidades de aprendizaje y en funcién del de conocimientos previos del alumnado, el
grado de autonomia personal, identificacién de las dificultades para la introduccion de
nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades, asi como el empleo de las TICs.

De esta manera lograr consolidar contenidos, ejercitando actividades instrumentales
basicas (lenguaje y matematicas) en los contenidos de tecnologias, y proporcionar
actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

En acta de departamento quedara reflejado el nimero de alumnos de cada nivel y tipo
de plan que se le aplicara. Asi mismo se realizara un listado del alumnado a que se
destina, y se cumplimentara el modelo de plan especifico correspondiente que se va a
seguir.

307



Departamento de Tecnologia

PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION 1° ESO
PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA SIN HABER SUPERADO LA MATERIA

INFORMACION GENERAL : alumno que NO cursa la materia

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/ 2026

CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS:

Tomando como referencia el informe de evaluacion final del curso anterior (2024 / 2025), debe
recuperar todos los criterios de evaluacion correspondientes a la materia de Tecnologia y
Digitalizacion de 1°ESO, los cuales se encuentran desarrollados en el Anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

La relacién de dichos criterios con los contenidos y las situaciones de aprendizaje se reflejan en la
programacion didactica de la materia y curso.

METODOLOGIA DIDACTICA:

A través del aula virtual se facilitardn al alumno resimenes y esquemas, actividades, cuestionarios,
problemas y andlisis de proyectos.

Se realizaran pruebas escritas presenciales.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

Se establecen actividades y pruebas escritas de evaluacién a lo largo del curso, de los cuales se
informara previamente al alumno.

Estas actividades seran tutorizadas por el profesor que le imparta clase, si el alumno no cursa
ninguna de las materias adscritas al departamento, se le har4d un seguimiento desde el
departamento.

ACTIVIDADES Y TAREAS:
A través del aula virtual:

e Actividades.

e Cuestionarios.

e Problemas.

e Analisis de proyectos.

PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION:

Se evaluaréan todas las actividades realizadas por el alumno.

También se evaluaran las pruebas escritas presenciales, que seran dos pruebas parciales y una
prueba final.

Las ponderaciones de los diferentes instrumentos constan en la programacion didactica de la
materia.

La organizacién temporal de los mismos se anunciara y comunicara con antelacion al alumno.
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PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION 3°ESO
PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA SIN HABER SUPERADO LA MATERIA

INFORMACION GENERAL: alumno que NO cursa la materia

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/ 2026

CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS:

Tomando como referencia el informe de evaluacion final del curso anterior (2024 / 2025), debe
recuperar todos los criterios de evaluacion correspondientes a la materia de Tecnologia y
Digitalizacion de 3°ESO, los cuales se encuentran desarrollados en el Anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

La relacion de dichos criterios con los contenidos y las situaciones de aprendizaje se reflejan en la
programacion didactica de la materia y curso.

METODOLOGIA DIDACTICA:

A través del aula virtual se facilitaran al alumno resimenes y esquemas, actividades, cuestionarios,
problemas y andlisis de proyectos.

Se realizaran pruebas escritas presenciales.

MEDIDAS ORGANIZATIVAS:

Se establecen actividades y pruebas escritas de evaluacién a lo largo del curso, de los cuales se
informara previamente al alumno.

Estas actividades seran tutorizadas por el profesor que le imparta clase, si el alumno no cursa
ninguna de las materias adscritas al departamento, se le hard un seguimiento desde el
departamento.

ACTIVIDADES Y TAREAS:
A través del aula virtual:

e Actividades.

e Cuestionarios.

e Problemas.

e Analisis de proyectos.

PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION:

Se evaluaréan todas las actividades realizadas por el alumno.

También se evaluaran las pruebas escritas presenciales, que seran dos pruebas parciales y una
prueba final.

Las ponderaciones de los diferentes instrumentos constan en la programacion didactica de la
materia.

La organizacién temporal de los mismos se anunciara y comunicara con antelacion al alumno.
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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO 1° ESO
PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/ 2026

Criterios de evaluacién y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje

Se toma como referente el informe de evaluacion de la materia de Tecnologia y Digitalizacion del
curso anterior 2024 / 2025, en el que consta que se tiene que recuperar todos los criterios de
evaluacion correspondientes a la materia Tecnologia y Digitalizacién de primer curso de Educacién
Secundaria Obligatoria.

Los criterios de evaluacion y contenidos para este curso son los establecidos en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leén para la materia de
Tecnologia y Digitalizacién en 1° ESO.

Las situaciones de aprendizaje que se desarrollardn son las recogidas en la Programacion
Didactica de Tecnologia y Digitalizaciéon para el curso 1° ESO 2025/26 del Departamento de
Tecnologia del IES “Isabel de Castilla” de Avila.

Metodologia
Se aplicara la metodologia reflejada en la Programacion Didactica y ademas se tendra especial
atencion con lo siguiente:

- La asistencia regular a clase

- Laatencién personalizada en el aula

- El fomento de habitos de estudio y trabajo
- Incentivar la motivacién por la materia

- Otros:

Desarrollo de actividades y tareas

En cuanto al desarrollo de actividades y tareas seran las mismas que se encuentran reflejadas en
la Programacién Did4ctica pudiendo plantear actividades de apoyo para ayudar a complementar,
entender y afianzar el desarrollo de las destrezas en las que se necesite una mayor profundizacion.

Evaluacion

Por dltimo, en cuanto al procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se
procedera como se detalla en la Programacion Didactica de Tecnologia y Digitalizacion para el
curso 1° ESO 2025/26.
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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO 3° ESO
PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/ 2026

Criterios de evaluacién y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje

Se toma como referente el informe de evaluacion de la materia de Tecnologia y Digitalizacion del
curso anterior 2024 / 2025, en el que consta que se tiene que recuperar todos los criterios de
evaluacion correspondientes a la materia Tecnologia y Digitalizacion de tercer curso de Educacién
Secundaria Obligatoria.

Los criterios de evaluacion y contenidos para este curso son los establecidos en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn para la materia de
Tecnologia y Digitalizacién en 3° ESO.

Las situaciones de aprendizaje que se desarrollardn son las recogidas en la Programacion
Did4ctica de Tecnologia y Digitalizacion para el curso 3° ESO 2025/26 del Departamento de
Tecnologia del IES “Isabel de Castilla” de Avila.

Metodologia
Se aplicara la metodologia reflejada en la Programacion Didactica y ademas se tendra especial
atencion con lo siguiente:

- Laasistencia regular a clase

- La atencion personalizada en el aula

- El fomento de habitos de estudio y trabajo
- Incentivar la motivacion por la materia

- Otros:

Desarrollo de actividades y tareas

En cuanto al desarrollo de actividades y tareas seran las mismas que se encuentran reflejadas en
la Programacion Didactica pudiendo plantear actividades de apoyo para ayudar a complementar,
entender y afianzar el desarrollo de las destrezas en las que se necesite una mayor profundizacion.

Evaluacion

Por dltimo, en cuanto al procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se
procederd como se detalla en la Programacion Didactica de Tecnologia y Digitalizacion para el
curso 3° ESO 2025/26.
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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO
PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL

MATERIA: AMBITO PRACTICO SEGUNDO CURSO DE DIVERSIFICACION

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/2026

Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje

Se toma como referente el informe de evaluacion de la materia de Ambito practico del curso anterior
2024/2025, en el que consta que se tiene que recuperar todos los criterios de evaluacion
correspondientes a la materia Ambito practico de segundo curso de Diversificacion de Educacion
Secundaria Obligatoria.

Los criterios de evaluacién y contenidos para este curso son los establecidos en el anexo Il de la ORDEN
EDU/1332/2023, de 14 de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla'y Ledn.

Las situaciones de aprendizaje que se desarrollaran son las recogidas en la Programacion Didactica de
Ambito practico de segundo curso de Diversificacion de 2025/26 del Departamento de Tecnologia del
IES “Isabel de Castilla” de Avila.

Metodologia
Se aplicara la metodologia reflejada en la Programacion Did4ctica y ademas se tendra especial atencion
con lo siguiente:

- Laasistencia regular a clase

- Laatencién personalizada en el aula

- El fomento de habitos de estudio y trabajo
- Incentivar la motivacién por la materia

- Otros:

Desarrollo de actividades y tareas

En cuanto al desarrollo de actividades y tareas seran las mismas que se encuentran reflejadas en la
Programacion Didactica pudiendo plantear actividades de apoyo para ayudar a complementar, entender
y afianzar el desarrollo de las destrezas en las que se necesite una mayor profundizacién.

Evaluacién

Por Gltimo, en cuanto al procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se procedera
como se detalla en la Programacion Didactica Ambito practico de segundo curso de Diversificacion de
Educacién Secundaria Obligatoria 2025/26.
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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO
PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL

MATERIA: DIGITALIZACION 4°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/2026

Criterios de evaluacién y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje

Se toma como referente el informe de evaluacion de la materia de Digitalizacién del curso anterior
2024/2025, en el que consta que se tiene que recuperar todos los criterios de evaluacién
correspondientes a la materia Digitalizacion de cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria.

Los criterios de evaluacidn y contenidos para este curso son los establecidos en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castillay Ledn para la materia de Digitalizacion en 4° ESO.
Las situaciones de aprendizaje que se desarrollaran son las recogidas en la Programacion Didactica de
Digitalizacion para el curso 4° ESO 2025/26 del Departamento de Tecnologia del IES “Isabel de Castilla”
de Avila.

Metodologia
Se aplicara la metodologia reflejada en la Programacién Didactica y ademas se tendra especial atencion
con lo siguiente:

- Laasistencia regular a clase

- Laatencién personalizada en el aula

- El fomento de habitos de estudio y trabajo
- Incentivar la motivacién por la materia

- Otros:

Desarrollo de actividades y tareas

En cuanto al desarrollo de actividades y tareas seran las mismas que se encuentran reflejadas en la
Programacion Didactica pudiendo plantear actividades de apoyo para ayudar a complementar, entender
y afianzar el desarrollo de las destrezas en las que se necesite una mayor profundizacion.

Evaluacion
Por dltimo, en cuanto al procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se
procederd como se detalla en la Programacion Didactica de Digitalizacién para el curso 4° ESO 2025/26.
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PLAN DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR
PARA ALUMNADO QUE PRECISE AMPLIAR SU NIVEL DE DESARROLLO COMPETENCIAL

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE ENRIQUECIMIENTO:

MATERIA: Tecnologia y Digitalizacion CURSO: 1°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/26

(Contenidos objeto de ampliacion horizontal junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar, metodologia didactica,
medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas...)

Se toma como referencia las situaciones de aprendizaje detalladas en la Programacion Didactica
de Tecnologia y Digitalizacién para el curso 1° ESO 2025/26, con objeto de profundizar en aquellos
contenidos que resulten mas interesantes y motivadores para el alumno.

Se aplicara una metodologia flexible y abierta, fomentando el trabajo colaborativo entre iguales.

Asi mismo, al alumno se le plantearan desafios o retos mediante tareas, actividades, cuestionarios,
problemas y/ o andlisis de proyectos, que permitiran al alumno el avance y profundizacion de los
aprendizajes adquiridos.

Se dedicara un tiempo en el aula para el didlogo, estimulando la realizacion de preguntas sin
inhibiciones y la busqueda conjunta de respuestas.
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PLAN DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR
PARA ALUMNADO QUE PRECISE AMPLIAR SU NIVEL DE DESARROLLO COMPETENCIAL

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE ENRIQUECIMIENTO:

MATERIA: Tecnologia y Digitalizacion CURSO: 3°ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/26

(Contenidos objeto de ampliacién horizontal junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar, metodologia didactica,
medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas...)

Se toma como referencia las situaciones de aprendizaje detalladas en la Programacion Didactica
de Tecnologia y Digitalizacion para el curso 3° ESO 2025/26, con objeto de profundizar en aquellos
contenidos que resulten mas interesantes y motivadores para el alumno.

Se aplicara una metodologia flexible y abierta, fomentando el trabajo colaborativo entre iguales.

Asi mismo, al alumno se le plantearan desafios o retos mediante tareas, actividades, cuestionarios,
problemas y/ o andlisis de proyectos, que permitirdn al alumno el avance y profundizacion de los
aprendizajes adquiridos.

Se dedicara un tiempo en el aula para el didlogo, estimulando la realizacion de preguntas sin
inhibiciones y la busqueda conjunta de respuestas.
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PLAN DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR
PARA ALUMNADO QUE PRECISE AMPLIAR SU NIVEL DE DESARROLLO COMPETENCIAL

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE ENRIQUECIMIENTO:

MATERIA: Digitalizacién CURSO: 4° ESO

Apellidos: Nombre:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025/26

(Contenidos objeto de ampliacion horizontal junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar, metodologia didactica,
medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas...)

Se toma como referencia las situaciones de aprendizaje detalladas en la Programacion Didactica
de Digitalizacion para el curso 4° ESO 2025/26, con objeto de profundizar en aquellos contenidos
gue resulten mas interesantes y motivadores para el alumno.

Se aplicara una metodologia flexible y abierta, fomentando el trabajo colaborativo entre iguales.

Asi mismo, al alumno se le plantearan desafios o retos mediante tareas, actividades, cuestionarios,
problemas y/ o andlisis de proyectos, que permitiran al alumno el avance y profundizacion de los
aprendizajes adquiridos.

Se dedicara un tiempo en el aula para el didlogo, estimulando la realizacion de preguntas sin
inhibiciones y la busqueda conjunta de respuestas.

316



Departamento de Tecnologia

EVALUACION
DE LA
PROGRAMACION
DIDACTICA



Departamento de Tecnologia

Modelo de cuestionario a valorar por los miembros del departamento.

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Puntuacion: minimo 1, maximo 4. 1 2
PROGRAMACION

1. La seleccién y temporalizacién de contenidos y actividades ha sido
ajustada.

2. La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e intereses de los alumnos lo maximo
posible.

3. Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos
por los alumnos, y han permitido hacer un seguimiento del progreso
de los alumnos.

4. La programacion se ha realizado en coordinacion con el resto del
profesorado del departamento.

DESARROLLO

5. Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introducciéon sobre
el tema para motivar a los alumnos y saber sus conocimientos
previos.

6. Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan
de trabajo y han sido informados sobre los criterios de evaluacion.

7. Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses
de los alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos
previos.

8. Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y han
favorecido la adquisicion de los contenidos y el desarrollo de las
competencias.

9. La distribucion del tiempo ha sido adecuada.
10. Se han utilizado recursos variados.

11. Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar informacién, como redactar, etc.

12. Se ha favorecido la elaboracion conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

13. Las actividades cooperativas han sido suficientes y significativas.
14. El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

15. Se ha facilitado al alumno informacién sobre su progreso.
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16. Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no
se ha alcanzado en primera instancia.

17. Ha habido coordinacion con el resto de los profesores del
departamento.

EVALUACION

18. Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion
a la situacion real de aprendizaje.

19. Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacion.

20. Se han facilitado procedimientos para recuperar la materia, tanto a

alumnos con alguna evaluacion pendiente, como a alumnos con la
materia pendiente del curso anterior.
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