1°Y 2 DE BACHILLERATO.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DE LA COMUNICACION | Y II

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable: manejamos
habitualmente informacién y tecnologia que hace unos pocos afios no hubiéramos ni
imaginado. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades Yy habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad conectada y en constante cambio. El alumnado debe estar
preparado para adaptarse a esta sociedad en transformacién.

La formacibn en competencias es una exigencia curricular que en el caso de la
competencia digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa
en sus descriptores al no existir un marco de referencia comun.

Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integracion
del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las aulas y actualizar la
formacion de los docentes en estas areas en continuo cambio. Es probablemente este Ultimo
factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y para la sintonia
del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unién europea lleva
varios afos trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la
competencia digital en Europa.

La asignatura Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado
para desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de la basica alfabetizacion digital
centrada en el manejo de herramientas que quedardn obsoletas en un corto plazo de tiempo,
es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse
con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de estas tecnologias.

Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los
jévenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro
lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto
de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. No se trata de
formarlo solo como consumidor critico y seguro de la informacién, sino también como creador
de contenidos que publica o comparte en un entorno colaborativo.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacibn de una serie de
aspectos tecnolégicos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional
como para proseguir estudios superiores.

El hecho de que se impartan durante los dos cursos de la etapa supone una mejora en la
secuenciacién de contenidos, mas adecuada a la densidad y dificultad creciente de éstos.

El caracter transversal de estas tecnologias queda patente en el interés generalizado de las
restantes materias en la “competencia digital”. Esta referencia comin es comprensible si
entendemos esta competencia como “el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de
informacion y comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el tiempo libre, la inclusién y participaciéon en la sociedad”.
INTEF: Proyecto “Marco Comun de Competencia Digital Docente” del Plan de Cultura Digital en
la Escuela, 2013.

Por otra parte, al ofertar estas asignaturas como materias especificas en todas las
modalidades de Bachillerato, se plantea la necesidad de una adaptacion a las diferentes
expectativas y a la posterior formacion que derivan de ellas. En las modalidades de Artes y
Humanidades y Ciencias Sociales estas tecnologias son medios, herramientas, que facilitan
sus objetivos; y en Ciencias, ademas, la asignatura supone una introduccion a una posible
formacidn posterior en estas tecnologias.



Esto hace preciso graduar el desarrollo de los contenidos propuestos en funcién de la
modalidad, con este fin se propone:

En Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | los bloques 1 y 2 son comunes a las
tres modalidades. No asi el blogue 3, que en el uso de las aplicaciones y en el contexto de cada
modalidad, se adaptaran los contenidos de ofimatica con un enfoque aplicado: si en Artes se
priorizan aspectos como el disefio, formatos, maquetacion, integracion de elementos
multimedia...; en Humanidades y Ciencias Sociales se profundizara en la creacion de
documentos con estilo periodistico, combinacién de correspondencia, el tratamiento estadistico
de los datos, la consulta de datos...; y en la modalidad de Ciencias en la edicion de textos
técnicos, resolucion de problemas cientifico-técnicos.... Por otra parte, el apartado de
herramientas para dibujo técnico es propio de Ciencias, y el de disefio gréafico asistido especifico
para Artes. Los apartados de imagen y multimedia son mas indicados para la modalidad de
Artes, con la consiguiente profundizacion, y, en menor medida, para la de Humanidades y
Ciencias Sociales; sin que esto excluya una aproximacion desde la modalidad de Ciencias. El
ultimo bloque, programacion, se propone para Ciencias; aunque puede tratarse como una
introduccion a este campo en las demas modalidades.

En Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il el bloque de programacion es
especifico para la modalidad de Ciencias, dando continuidad al bloque de programacion que se
cursa en el primer curso. El bloque de “publicacion y difusién de contenidos” es comun a todas
las modalidades; y, excepto en los apartados mas técnicos como lenguaje de marcas,
caracteristicas e instalacion de servidores web..., las modalidades de Artes y Humanidades y
Ciencias Sociales dardn un mayor desarrollo a este bloque en los restantes apartados que la
modalidad de Ciencias. Por udltimo, el blogue 3, “seguridad”, es relevante en todas las
modalidades; aunque en los apartados como la seguridad perimetral (cortafuegos y proxy) y en
redes inaldmbricas se incida en menor medida en Artes y Humanidades y Ciencias-Sociales.

La metodologia aplicada debe fomentar en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa,
la autonomia, en el aprendizaje. La busqueda de informacion, la documentacion desde las
fuentes mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en
un sector en continuo cambio.

Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los contenidos, aplicandolos en
casos practicos en el ambito de las otras materias que integran el curriculo y en situaciones de
la vida real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las estrategias de
ensefianza-aprendizaje, por ejemplo utilizando las herramientas para trabajo colaborativo,
compartiendo y cooperando, en la realizacién de las practicas.

La materia se imparte en dos niveles, desarrollando diferentes bloques de contenidos
relacionados, ademas, tienen caracter transversal a todas las materias del bachillerato:

- La sociedad de la informacioén y el ordenador.

- Arquitectura de ordenadores

- Software para sistemas informaticos:
- Procesador de texto. Hoja de célculo. Base de Datos. Presentaciones.
- Disefio grafico. Disefio asistido por ordenador CAD.
- Multimedia. Montaje de audio y video.

- Redes de ordenadores.

- Publicacion y difusién de contenidos.

- Seguridad.

- Programacion.



