
4º ESO.  TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN 
 
 

Bajo el término de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), se 
agrupa al conjunto de tecnologías que permiten el acceso, producción, tratamiento, 
almacenamiento y comunicación de información, en forma de texto, imágenes y 
audio.  

En la última década, y especialmente en los últimos años, nuestra sociedad ha 
experimentado profundos cambios sobre todo en sus formas de relacionarse debido a 
diversos factores, siendo uno de los más importantes la incorporación de las TIC a nuestras 
tareas cotidianas. Actividades que realizamos habitualmente como interrelacionarnos e 
interaccionar con otras personas, informarnos,comprar, vender, divertirnos, trabajar, recibir 
formación, etc. se pueden hacer sin la necesidad de nuestra presencia física sino a través 
de redes, mediante representaciones artificialmente construidas. 

Vivimos en una sociedad con unos altos niveles de complejidad que se van 
incrementando cada día, surgiendo nuevos retos y desafíos a los que hacer frente. Para 
adaptarse a esta nueva realidad los alumnos no sólo van a necesitar una base sólida de 
conocimientos, sino tal vez, lo más importante, una gran capacidad para adquirir nuevos 
conocimientos y aplicarlos convenientemente.  

Es aquí donde esta materia cobra vital importancia. Tecnologías de la Información y 
la Comunicación tiene como fin proporcionar al alumnado los conocimientos, las destrezas y 
aptitudes digitales necesarias que faciliten un aprendizaje continuo a lo largo de su vida, de 
forma que pueda adaptarse a los cambios inherentes de las TIC y adquiera las 
competencias necesarias en la utilización de los medios informáticos y de comunicación. La 
adquisición de dichas competencias garantizará un uso autónomo, adecuado y crítico de 
ellas en sus procesos de aprendizaje y en entornos particulares como el acceso a 
información, el acceso a los recursos, el ocio o la interacción social. 

 En definitiva Tecnologías de la Información y las Comunicación ampliará y 
profundizará en los conocimientos que de ella el alumnado haya adquirido en cursos 
anteriores, enseñándole, a su vez, la forma de integrar estos aprendizajes con el resto de 
materias. Ello le permitirá continuar sus estudios con éxito o incorporarse al mundo laboral 
con el grado adecuado de adquisición de la competencia digital.  

La materia se organiza en seis bloques de contenidos: 
«Ética y estética en la interacción en red». Los beneficios de la interacción en red 

son muchos y han cambiando la forma en la que interactúan los miembros de nuestra 
sociedad. Sin embargo, es necesario identificar los riesgos y adquirir hábitos y conductas 
que posibiliten la protección de los individuos, así como el acceso a servicios de intercambio 
y publicación de información digital de forma segura y responsable en la red valorando la 
importancia del respeto a la propiedad intelectual.  

«Ordenadores, sistemas operativos y redes». La presencia de los ordenadores y 
dispositivos electrónicos en todo tipo de actividades crea la necesidad de adquirir 
conocimientos básicos sobre su arquitectura y funcionamiento. El alumnado debe aprender 
esos conocimientos y desarrollar las habilidades y destrezas necesarias que le capaciten 
para utilizar, configurar, realizar conexiones entre diferentes equipos y usar aplicaciones en 
red que permitan compartir archivos, carpetas y periféricos.  

«Organización, diseño y producción de información digital». Uno de los primeros 
y principales avances que aportó la integración del ordenador en nuestras tareas fue el 
procesamiento rápido y eficaz de de los diferentes tipos de información. Es por esto que el 
objetivo fundamental de este bloque es que el alumnado aprenda a utilizar con soltura y 
eficacia diferentes tipos de aplicaciones informáticas que les servirán en su futuro a la hora 
de producir, elaborar, gestionar información y documentación  

«Seguridad informática». Actualmente casi todos los ordenadores y dispositivos 
electrónicos se encuentran conectados en red, facilitando la transmisión de información y el 
acceso a un sinfín de recursos, sin embargo esta interconexión ha generado problemas en 
la seguridad de los sistemas de información tanto en el entorno laboral como en el 
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doméstico. Reconocer estos riesgos y adoptar las medidas adecuadas de seguridad activa y 
pasiva que posibiliten la protección de datos e intercambio seguro de información es 
fundamental para un desarrollo normal de nuestras actividades con ellos. 

«Publicación y difusión de contenidos». Hoy en día, tan importante como crear 
contenidos es realizar una buena difusión de ellos. En muchas ocasiones buenas empresas 
o proyectos no llegan a buen fin porque no tienen una divulgación adecuada. Por este 
motivo es importante enseñar al alumnado a crear y publicar contenidos en la web, 
integrando diferentes recursos multimedia, basándose en los estándares establecidos y 
siguiendo las recomendaciones de accesibilidad. 

«Internet, redes sociales, hiperconexión». Internet y la redes sociales han 
transformado la forma en que la gente se relaciona y actúa. Por esta razón es importante 
comprender su funcionamiento y dotar de los recursos necesarios al alumnado para que 
realice un uso seguro y responsable las redes sociales. Otra de las necesidades que ha 
generado Internet es la conexión permanente; muchos miembros de nuestra sociedad no 
conciben su vida diaria sin estar conectados continuamente a Internet, por tanto, 
comprender el concepto de hiperconexión y valorar su repercusión en nuestro ámbito social 
es otro de los puntos importantes que se abordan en este bloque. 

El desarrollo del aprendizaje está influenciado por el progreso que supone la era de 
las nuevas tecnologías. Es por todo esto que Tecnologías de la Información y la 
Comunicación, queriéndose adaptar a esta nueva sociedad, requiere de una metodología 
abierta, flexible y activa. 

Una metodología abierta que eduque con un pensamiento positivo capaz de 
desarrollar actitudes críticas frente a la información, el uso de herramientas digitales y a las 
nuevas situaciones que el uso de las TIC crea. 

Una metodología flexible que, por un lado, sea capaz de adaptarse a los cambios 
continuos inherentes a las TIC y, por otro, de amoldarse a los factores que la condicionan 
como pueden ser el entorno social, cultural y familiar de los alumnos y la cantidad y calidad 
de los recursos del aula. 

Una metodología activa que fomente el desarrollo de las competencias personales 
del alumno. Desarrollar esta metodología no es una tarea sencilla e implica procesos como 
los siguientes: 

 Impulsar un aprendizaje práctico basado en la resolución de problemas. De esta 
forma, se favorece el desarrollo de habilidades de investigación, se fomenta la búsqueda de 
información, la reflexión y la toma de decisiones, ya que, los alumnos, a partir de un 
enunciado, tienen que averiguar, comprender el problema planteado y buscar una solución 
adecuada, consiguiendo así que tomen la responsabilidad de aprender y comprueben el 
interés y la utilidad de lo que va aprendiendo. 

 Crear hábitos responsables en la utilización de las TIC, identificando los riesgos y las 
consecuencias que pueden derivarse de un uso irreflexivo de las mismas y adoptando 
medidas apropiadas a cada situación. 

 Integrar el proceso de aprendizaje de forma grupal, fomentando el aprendizaje 
cooperativo. Tradicionalmente se ha asociado el aprendizaje de las TIC a un modelo 
individualizado en el que el estudiante sólo interacciona con el ordenador.Sin embargo, 
desde un punto de vista técnico, no hay ninguna razón para que esto sea así. El aprendizaje 
cooperativo, cambiaría este modelo, ya que es un proceso en equipo en el cual los 
miembros se apoyan y confían unos en otros para alcanzar un objetivo común, donde el 
éxito del grupo depende de cada uno de sus miembros y el éxito individual depende del 
grupo. Este proceso de aprendizaje es idóneo para desarrollar las habilidades de trabajo en 
equipo de nuestros alumnos. 

 Innovar aplicando nuevos métodos de enseñanza como la metodología de clase 
Invertida o FlippedClassroom. Este modelo traspasa aprendizajes fuera del aula, evitando 
las clases magistrales dentro de ella, y utiliza el tiempo de clase para desarrollar, dentro del 
aula y en compañía del profesor, otros procesos de aprendizaje que habitualmente los 
alumnos realizan en sus casas. Este modelo favorece la interacción profesor alumno y hace 
posible un mejor control del proceso de enseñanza aprendizaje. 
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Finalmente, es importante incorporar a las TIC el método de aprendizaje basado en 
proyectos aplicado a la resolución de problemas técnicos reales. Este método permite 
establecer la conexión entre aprendizaje en la escuela y la realidad. A través de él los 
alumnos planean, implementan y evalúan proyectos que tienen aplicación en el mundo real 
más allá del aula, integrando diversas materias y desarrollando plenamente las 
competencias del currículo. 
 


