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1. DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

El departamento del drea de Matematicas del IES “Isabel de Castilla” esta formado por siete profesores:
D. Andrés Alberto Salgado Lopez
D2 Teresa de Jesus Dominguez Aparicio
D2 Eva Saez Reviriego
D. Dario Sanchez Garcia
D2 M2 Mercedes Rodriguez Hernandez
D. Gregorio Arnaiz Paradinas
D2 Virginia Diaz Gutiérrez

La funcién principal de nuestro departamento es la de tomar, de manera consensuada, las decisiones
didacticas y metodoldgicas que garanticen, al maximo posible, la eficiencia de nuestra labor y la
evaluacion objetiva hacia el alumnado de nuestra materia. Para ello, serd necesario reunirse
periddicamente y adoptar medidas relativas a: actividades complementarias organizadas desde nuestro
departamento, lecturas obligatorias, acuerdos del departamento en consonancia con los proyectos de
centro, uso de las TIC's en el aula, medidas de recuperacion de la materia, etc.

La jefa de departamento durante el curso escolar 2022/2023 sera: D2 Teresa de Jests Dominguez Aparicio.

Entre sus funciones estara la de la convocar las reuniones o la de plasmar los acuerdos adoptados y
asumidos por todos los miembros del departamento en el libro de actas del departamento.

1.1. MATERIAS IMPARTIDAS

D. Andrés Salgado Lépez impartird Matematicas Il al 22 curso del Bachillerato de Investigacién/Excelencia,
Matemdticas | a un 12 de Bachillerato de Ciencias, un grupo de Matematicas Académicas de 42 de E.S.O.
y un grupo de Matemadticas de 12 de E.S.0. Ademas, actuara como tutor en dos proyectos del B.I.E.

Diia. Teresa de Jesis Dominguez Aparicio impartird Matematicas |, Matematicas I, Matematicas aplicadas
alas CC.SS. | y Matematicas aplicadas a las CC.SS. Il a los grupos de Bachillerato nocturno. Ademas ejercera
la Jefatura del Departamento.

Diia. Eva Sdez Reviriego impartira un grupo de Conocimiento de Matematicas de 12 de E.S.O. y el grupo
de Matematicas Aplicadas a las C.C.S.S. Il de 22 de Bachillerato. Ademas, ejerce el cargo de Secretaria del
centro.

D. Dario Sanchez Garcia impartird un grupo de Matematicas de 32 de E.S.O., un grupo de Matematicas
Académicas de 42 de E.S.O., un grupo de Matematicas | del Bachillerato de Investigacidon/Excelencia y un
grupo de Matematicas Il de 22 de Bachillerato. Ademas es tutor de un proyecto del B.I.E. y de un grupo
de 42 de la E.S.O.

D. M2 Mercedes Rodriguez Hernandez impartira un grupo de Matematicas de 12 de E.S.O., dos grupos de
Matematicas de 22 de E.S.O., un grupo de Matematicas aplicadas a CC.SS. | de 12 de Bachillerato y un
segundo de Conocimiento de las Matematicas de 22 E.S.O. Y es tutora del grupo de 12 de Bachillerato de
CC.SS.

D. Gregorio Arnaiz Paradinas impartira dos grupos de Matematicas de 32 de E.S.O., uno de 22 de ESO y
uno de Conocimiento de Matematicas de 32 de ESO. Ademas, se encargard de las Matematicas pendientes
de 32 de ESO y 12 de Bachillerato y es tutor de un grupo de 32 ESO.

D2 Virginia Diaz Gutiérrez impartira dos grupos de Matematicas de 12 ESO, un grupo de Matematicas 22
ESO y el grupo de Matemadticas aplicadas de 42ESO. Ademas es tutora de un grupo de 12 ESO.

2. MARCO LEGAL

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, modificada por la ley orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la



mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Organico de Institutos de
Educacion Secundaria.

Decreto 86/2002, de 4 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Centros de Educacién
Obligatoria

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocién en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocidén y la titulacién en la Educacién Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional

INCORPORACION DE LA LOM-LOE

Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacién

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas
de la educacion secundaria obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas del
bachillerato.

DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo del Bachillerato
en la Comunidad de Castilla y Leon.

INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se establecen orientaciones
para la evaluacion y promocién en la Educacidn Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la
titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi como los documentos oficiales de
evaluacion para el curso académico 2022-2023

3. PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN LA E.S.O.

3.1. CONTEXTO CURRICULAR DE MATEMATICAS EN LA ETAPA DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

3.1.1. OBIJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

a) Asumirresponsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidon de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f)  Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas



g)

h)

k)

disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica
del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana
de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.1.2. COMPETENCIAS

La Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 2018 conceptualiza las competencias como
combinaciones complejas y dindmicas de conocimientos, destrezas y actitudes, en las que:

Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprensién de un area o tema concretos.

Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos
existentes para obtener resultados.

Las actitudes describen la mentalidad y la disposicidén para actuar o reaccionar ante las ideas, las
personas o las situaciones.

3.1.3. LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave seglin la Recomendacién del Consejo son «aquellas que todas las personas
necesitan para su realizacién y desarrollo personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de vida
sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del alumnado.
Se relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La
transversalidad es una condicion inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se
orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada competencia contribuye a la adquisicion de
todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:

Competencia en comunicacion lingliistica (CCL).
Competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas
en inglés).

Competencia digital (CD).
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Competencia ciudadana (CC).



e Competencia emprendedora (CE).

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

3.1.4. LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Estan vinculadas a las dreas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los descriptores operativos
de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacidn de estas competencias, se pueda inferir, de
forma directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los objetivos de la etapa.

3.2.  MATEMATICAS 12 E.S.O.

3.2.1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las matematicas son parte de la actividad humana, intervienen en la realizacion y gestidn de las tareas de la vida
cotidiana, constituyen la base y el lenguaje del trabajo cientifico y tecnoldgico y se visualizan a través de expresiones
culturales y artisticas, por lo que son inherentes al ser humano y a su contribucion a la sociedad. Ademas, constituyen
una herramienta basica para el desarrollo cognitivo, ya que intervienen en la capacidad de abstraccién y analisis del
mundo que nos rodea, facilitando la adaptacién a los cambios continuos de la sociedad actual y futura.

Las matematicas tienen un papel crucial en el desarrollo sostenible y contribuyen a la implementacion los ODS y de
la agenda 2030, ya que constituyen el lenguaje de los modelos que describen los fendmenos naturales y la actividad
humana.

La finalidad de las matematicas es proporcionar al alumnado las herramientas para la resolucion de problemas y los
instrumentos de analisis e interpretacidn de datos que le permitan desenvolverse en distintos contextos personales,
académicos, laborales y sociales. Su importancia en el curriculo, ademas, tiene que ver con su caracter instrumental
para la mayoria de las areas de conocimiento, su estatus de lenguaje universal y su papel en el desarrollo tecnolégico

3.2.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Conocimiento de las Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Cuando un mismo problema o tarea matematica se resuelve desde distintos puntos de vista, se transmite
al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros y defender las suyas propias, lo
que supone desarrollar actitudes de tolerancia, cooperacién y solidaridad.

La resolucidén de tareas matematicas, individuales o grupales, requieren esfuerzo y constancia en la
busqueda de la solucion, por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de habitos de estudio.

Aunque el acceso a los estudios STEM de las mujeres ha sido histéricamente minoritario, la contribucion
de éstas a las matematicas ha sido relevante, y desde la materia es posible y necesario mostrar la
contribucion de las mujeres a lo largo de la historia en el desarrollo de la ciencia, para contribuir en la
eliminacién de estereotipos y fomentar la participacion de la mujer en los estudios STEM.

En la sociedad de la informacidn cobra especial importancia una seleccion adecuada de las fuentes para
garantizar la fiabilidad de las mismas. La materia Matematicas aporta al alumnado, a través de la
necesidad de relacionar conocimientos y de los instrumentos de analisis de datos, sentido critico para
seleccionar y utilizar las herramientas digitales adecuadas a cada situacion, reconociendo aquellas
interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la
interpretacion correcta de los mismos.

Las distintas disciplinas del conocimiento cientifico tienen una base comun, la que proporciona el lenguaje
y las herramientas matematicas, por lo que esta materia es imprescindible para plantear y resolver
problemas del ambito cientifico.

Por ultimo, la materia contribuye al desarrollo de la creatividad, el sentido critico y la toma de decisiones,
pilares fundamentales en la resolucion de problemas. La reflexién sobre este proceso dota al alumnado
de instrumentos para la adquisicién de confianza y seguridad en si mismo, con el objetivo de enfrentar
retos cada vez mas complejos.



3.2.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La materia Matematicas contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave que conforman el
Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica

Contribuye a la competencia lingtiistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender las
situaciones que se matematizan, argumentar y expresar las soluciones y sus implicaciones, interactuar en
tareas grupales y definir con precisiéon conceptos propios de las matematicas.

Competencia plurilingiie

Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de transferencia con el
lenguaje habitual y facilita el intercambio de informacidén con distintas lenguas y culturas, por lo que
supone una aportacion importante a la competencia plurilingte (CP).

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que mas
contribuyen las matematicas porque es la base del pensamiento cientifico, proporcionando herramientas
como el razonamiento, la representacion y el lenguaje matematico.

Competencia digital

La materia es clave en la competencia digital (CD) al incluir métodos de analisis de datos y herramientas
para el pensamiento computacional y critico, vinculado a la resolucién de problemas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Los procesos de resolucion de problemas que vertebran las matematicas estan directamente relacionados
con la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) puesto que fomentan procesos
metacognitivos de reflexion y evaluacién del aprendizaje y ponen en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana (CC) supone una reflexion critica sobre los problemas sociales, a los que la
materia Matematicas contribuye con las herramientas de andlisis e interpretacién de datos, asi como la
comprensién de los conceptos y estructuras econdmicos, intimamente relacionados con las matematicas.

Competencia emprendedora

La resolucion de problemas en el aprendizaje de las matemadticas lleva consigo la planificacion, el
desarrollo de ideas creativas, la toma de decisiones razonadas, asi como la gestion de herramientas
relacionadas con la competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales

Por ultimo, las matematicas proporcionan, a través del sentido espacial y la geometria, instrumentos para
conocer e interpretar el patrimonio cultural y artistico y para expresar ideas de forma artistica
contribuyendo asi a la competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

3.2.4. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Se realiza una evaluacién inicial al comienzo de curso que permite al profesor comprobar el grado de
adquisicion de las competencias especificas del curso anterior.

Consiste en una prueba escrita realizada durante una sesidn y en la que se evallan los criterios de
evaluacion del curso anterior.

DISENO DE LA EVALUACION INICIAL
CRITERIOS DE INSTRUMENTO NUMERO DE 2 AGENTE
EVALUACION DE EVALUACION SESIONES FECHAS DE REALIZACION EVALUADOR
Criterios de Prueba escrita 1 sesion Mes de septiembre Heteroevaluacion




evaluacion del curso Antes de la
anterior evaluacidn inicial

3.2.5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas para Conocimiento de Matematicas de 12ESO que establece el Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn son:

1.

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de
proceder y obtener soluciones posibles.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas,
ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los
problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las
reflexiones que se realizan durante su resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al
establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado
posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar
herramientas de interpretacién y modelizacidn (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas
etc.), técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la analogia con otros problemas,
la estimacidn, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la
descomposicidn en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar
decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico
Yy su repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucidn de un problema potencia la reflexidn critica
sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matemdatico como desde una
perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género,
el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matemadtico seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero
también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias
para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacidn planteada, la
conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como
la autoevaluacion y coevaluacidn, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje
autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la
verbalizacidn o explicacion del proceso y la seleccidon entre diferentes métodos de comprobacion
de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras
y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la
formulacién de conjeturas sobre su naturaleza. Por otro lado, el planteamiento de problemas es
otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera
una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generaciéon de nuevos problemas vy



preguntas destinadas a explorar una situacidon determinada, asi como la reformulacién de un
problema durante el proceso de resolucién del mismo. La formulacidn de conjeturas, el
planteamiento de nuevos problemas y su comprobacidn o resolucién se puede realizar por medio
de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de
forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez
y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el
uso del razonamiento y la demostracién como aspectos fundamentales de las matematicas.
Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion, al tiempo
que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el
planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes y la descomposicidn en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica
con las necesidades del alumnado. El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de
modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacién y la codificacién
en un lenguaje interpretable por un sistema informatico. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando
conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo
integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una
compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una
vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los
blogues de contenidos como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o
entre las de diferentes etapas educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las
nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucidén de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre
otras para formar un todo integrado. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas. Reconocer y utilizar la conexidn de las matematicas con otras
materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del
alumnado. Es importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las
matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico),
valorando la contribucién de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales
de desarrollo, con perspectiva historica. La conexion entre las matematicas y otras materias no
deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes,
de forma que los contenidos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias
y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones
entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su
aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM5, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.
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10.

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién vy
resultados matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en Matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o
concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones
matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas
de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y
matematica. A través de la comunicacidn las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusidn y rectificaciéon. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye
a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precisién, utilizando la
terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. Resolver problemas matematicos -o retos mas
globales en los que intervienen las matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas
emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulaciéon emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer
fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos y adquirir estrategias que
favorezcan el autoaprendizaje

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de
planificacion, de indagacidon, de motivacidn y confianza en sus propias posibilidades, permite al
alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en
equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo,
las asociadas al género, a su vinculacidén exclusiva a las materias de caracter cientifico o a
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creencias erréneas en cuanto a la accesibilidad de las matematicas entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Por otra parte, la contribucion de Matematicas al logro de los descriptores operativos de la etapa y, por
tanto, al desarrollo competencial de los alumnos, se puede observar en el mapa de relaciones
competenciales:

CCL CcP STEM cD CPSAA CcC CE | CCEC
— o oo = = B 4] — o o =
19949ald49993 942443933 dddd 4443833
QLUQL‘UQQEEEEEUQLUL%&&%%LLULLULSEH&
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Especifica 1
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Especifica 2
Competencia | - v /v p v
Especifica 3
Competencia A vl Avl |4 v
Especifica 4
Compe.ltv_an::la A | A v
Especifica 5
Competencia | - Avivl 4] vl |1 A v v
Especifica 6
Competencia A vl v p v v
Especifica 7
Competencia| 1 | v 7 |V v v v
Especifica 8
Compe.ltv_an::la v o o |
Especifica 9
Competencia v /1 v v | v
Especifica 10

3.2.6. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO, JUNTO A LOS
CONTENIDOS CON LOS QUE SE RELACIONAN

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por ello, a la hora de su
determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion, puesto que estos Ultimos determinan
los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los contenidos vinculados
directamente a cada criterio de evaluacidn, ya que las competencias especificas se evaluaran a través de
la puesta en accion de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad
suficiente para que pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacién en funcion de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Matematicas se estructuran en seis bloques, denominados sentidos, término que
destaca la funcionalidad de estos, a saber:

A. Elsentido numérico se refiere a la comprensidn de los nUmeros, sus relaciones y las operaciones
y a la capacidad para utilizarlos de manera flexible.

12



El sentido de la medida supone la comprension y comparacion de cualidades medibles, la
adquisicion de técnicas de medicidn y de estrategias de estimacion de medida en objetos del
mundo real, asi como el uso adecuado de las unidades.

El sentido espacial se caracteriza por la habilidad para identificar y representar formas y figuras,
reconocer sus propiedades, establecer relaciones entre ellas, ubicarlas y describir sus
movimientos.

El sentido algebraico conlleva explorar y reconocer patrones y funciones, establecer
generalidades a partir de casos particulares formalizandolas en el lenguaje simbdlico apropiado.
En este sentido esta incluido el pensamiento computacional.

El sentido estocastico aborda el andlisis, uso e interpretacion de datos para elaborar argumentos
convincentes y decisiones informadas.

El sentido socioafectivo conlleva identificar y gestionar las emociones, afrontar los desafios,
mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto y el sentido de la

identidad en el aprendizaje de las matematicas.

(7]
2
= CONTENIDOS
2
@
1. Conteo a) Adaptacion del conteo al tamarfio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
b) Investigacidn del origen de las cifras actuales, desde cuando se usan y su comparacion
con otras provenientes de otras civilizaciones y culturas.
2. Cantidad a) Realizacion de estimaciones con la precisidén requerida.
b) Numeros naturales, enteros, fracciones, decimales y potencias de exponente natural
en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
c) Diferentes formas de representacién de numeros naturales, enteros y racionales,
incluida la recta numérica.
3. Sentido de las a) Estrategias de cdlculo mental con numeros naturales, enteros, fracciones vy
operaciones decimales.
b) Operaciones con naturales, enteros, fracciones o decimales en situaciones
contextualizadas.
c) Relaciones inversas, entre las operaciones (adicidén y sustraccidn; multiplicacion y
division, elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacidn en
§ la simplificacidn y resolucion de problemas.
@ d) Efectos de las operaciones aritméticas con naturales, enteros, fracciones, expresiones
g decimales y potencias de exponente natural y raices sencillas.
<z£ e) Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales,
tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.
4. Relaciones a) Reflexidon sobre el potencial del sistema de numeracidon decimal posicional para los
numeros naturales y sobre el origen de la numeracion.
b) Evaluacion de las ventajas de un sistema posicional tanto para la lectura de las
cantidades como para realizar operaciones
c) Factores, multiplos, divisores, mcd y mcm. Factorizacion en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.
d) Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion
o problema.
5. Razonamiento a) Razonesy proporciones: comprension y representacidn de relaciones cuantitativas.
proporcional b) Porcentajes: comprension y utilizacién en la resolucidon de problemas. Expresién del
porcentaje que representa una cantidad respecto a otra y cdlculo del porcentaje de
una cantidad. Relaciéon con fracciones y razones.
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c)

Situaciones de proporcionalidad directa en diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de problemas. Igualdad entre razones y método de
reduccion a la unidad.

6. Educacion Financiera

a)

b)

Informacion numérica en contextos financieros sencillos de su vida cotidiana:
interpretacion.

Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor-precio en contextos cotidianos.

1. Magnitud a) Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el plano: relacion entre
los mismos.

b) Estrategias de eleccidén de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
© impliquen medida en el plano
g 2. Medicion a) Longitudes, angulosy areas en formas planas: deduccion, interpretacién y aplicacién.
§ b) Representaciones de objetos geométricos planos con propiedades fijadas, como las
o longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

3. Estimacién y relaciones |a) Formulacion de conjeturas sobre medidas en el plano o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

b) Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida en el plano.

1. Formas geométricas de |a) Figuras geométricas planas: descripcidn y clasificacion en funcidn de sus propiedades

dos dimensiones o caracteristicas.

b) Elementos caracteristicos de las figuras geométricas planas.

c) Relacién entre las posiciones relativas de circunferencias y/o rectas.
_ d) Relaciones de congruencia y semejanza en figuras planas: identificacién y aplicacion.
S Teorema de Tales. Criterios de semejanza de tridngulos y su aplicacidn a la resolucién
§ de problemas. Razén de proporcionalidad y escalas.
3 e) Relacién pitagédrica en figuras planas: identificacidn y aplicacion.

f)  Construccién de figuras geométricas planas con herramientas manipulativas vy

digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).

2. Localizacidn y sistemas|a) Representacidn de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas.

de representacion b) Comprensién del uso de coordenadas como un avance en la historia y el desarrollo de
las matematicas, en particular para la representacion grafica de funciones.

3. Visualizaciéon, |a) Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de

razonamiento y problemas en el plano.

modelizacion geométrica

1. Patrones a) Patrones, pautas y regularidades: observacion, dando el elemento siguiente o el
elemento anterior y explicando de forma verbal cdmo se generan patrones numéricos
y geométricos.

2. Modelo matematico a) Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y
representaciones matematicas para llegar al lenguaje algebraico con expresiones
sencillas.

b) Traduccidn del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

c) Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de una situacién de la
o vida cotidiana una vez modelizada.
§ 3. Variable a) Variable: comprensiéon del concepto como incégnita en ecuaciones lineales con
= coeficientes enteros y como cantidades variables en férmulas.
%D b) Comprension del significado del lenguaje algebraico como un avance en la historia y
a el desarrollo de las matematicas frente al lenguaje retdrico sin simbolos matematicos

de la antigliedad.

4. Igualdad y desigualdad |a) Equivalencia de expresiones algebraicas involucradas en ecuaciones lineales con
coeficientes enteros, utilizando representaciones concretas (balanzas, discos
algebraicos, etc.), matematicas y simbdlicas.

b) Ecuaciones lineales con coeficientes enteros: resolucién mediante calculo mental o
métodos manuales apoyados por material manipulativo si es necesario.

5. Relaciones y funciones |a) Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana: identificacion e

interpretacién a través de representaciones verbales, tabulares y graficas.
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6. Pensamiento |a) Estrategias Utiles en la interpretacion y/o modificacidn de algoritmos sencillos.
computacional
1. Creencias, actitudes y|a) Esfuerzo y motivacidn: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las
emociones matematicas.
b) Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
c) Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia
_g en el aprendizaje de las matematicas. - Estrategias de fomento de la flexibilidad
'g cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
"g de aprendizaje.
'g 2. Trabajo en equipo y|a) Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
h toma de decisiones conocimiento matematico.
b) Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos
3. Inclusidén, respeto y|a) Actitudes inclusivasy aceptacién de la diversidad presente en el aulay en la sociedad.
diversidad b) La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...)

Estos contenidos quedardn secuenciados y repartidos en el curso en forma de unidades didacticas, que
son las situaciones de aprendizaje generales con que desarrollamos el curso. Estas situaciones son
colecciones de contenidos asociados a un mismo marco de estudio matemadtico. Aunque estan
conformadas alrededor de contenidos matematicos en ellas se hard uso de ejemplos y aplicaciones
realistas de dichos contenidos, enlazando asi percepcién de la realidad y analisis matematico de la misma
para que el alumnado se motive y entienda mejor los conceptos del curso.

Los indicadores de logro de Conocimiento de las Matematicas de 12ESO, asociados a los criterios de
evaluacion y a los descriptores operativos son los siguientes:

COMPETENCIA CRITERIOS DE DESCRIPTORES
p - INDICADORES DE LOGRO
ESPECIFICA EVALUACION OPERATIVOS
1.1.1 Interpreta situaciones relacionadas con las
propiedades de los nimeros.
1.1.2 Analiza situaciones relacionadas con las
11 b operaciones con numeros. oLt
: nte,r[:?retar pro . emjs 1.1.3 Resuelve situaciones problematicas aplicando ccL2
CE1. Interpretar, | Matematicos organizando | 4+ 5dos algebraicos.
deli los datos, estableciendo - - - STEM 1
modaelizary las relaciones entre ellos y 1.1.4 Reconoce diferentes situaciones de STEM 2
resolver comprendiendo las proporcionalidad numérica en actividades y STEM 3
problemas de la preguntas formuladas situaciones de la vida cotidiana. STEM 4
vida cptldlana y " |1.1.5 Comprende problemas y situaciones
prapiosideilas relacionadas con la geometria.
mate.matlcas, 1.1.6 Organiza estadisticamente la informacion
licand &
3}; |cant ° disponible sobre un proceso o fenémeno.
iferentes
. 1.2.1 Aplica estrategias especificas del calculo
estrategias y numeérico para resolver problemas STEM 1
formas de 1.2 Aplicar herramientas y 12.2 Utiliza b —— d' I STEM 2
razonamiento, estrategias apropiadas . .bl i |zacI errtz:\md[etr.m asa ecbuab.la?z p;ra resolver STEM 3
para explorar que contribuyan a la problémas de estadis .|ca y F)ro abridad. STEM 4
distintas maneras | resolucién de problemas. 1.2.3 Elabora .estra.teglas eflca.ces para resolver CPSAAS
de proceder y problem?s y situaciones relacionadas con la CE3
obtener posibles geometria.
soluciones. 1.3 Obtener soluciones | 1.3.1 Reconoce si un problema o una actividad STEM 1
matemadticas de un tiene una o mas soluciones. STEM 2
problema, activando los | 1.3.2 Obtiene las soluciones matematicas en STEM 3
conocimientos y problemas de probabilidad y estadistica. c3
utilizando las 1.3.3 Moviliza los conocimientos matematicos CCECa
herramientas tecnoldgicas | necesarios para resolver una actividad o problema.
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necesarias.

CE2. Analizar las

2.1 Comprobar la

2.1.1 Comprueba la correccidon matematica de las
soluciones de problemas de calculo numérico.

soluciones de un | correccion matematica de | 2.1.2 Comprueba la correccion matematica de las STEM 1
problema usando las soluciones de un soluciones de problemas de tipo algebraico. STEM 2
diferentes problema. 2.1.3 Comprueba la correccién matematica de las
técnicas y soluciones de problemas de geometria.
herramientas, 2.2 Comprobar la validez |2.2.1 Valora la coherencia de la solucién obtenida
evaluando las de las soluciones de un | en el contexto del problema.
MEEpUESER problemay su coherencia | 2.2.2 Razona el valor de las soluciones obtenidas en
obtenidas, para | en el contexto planteado, | situaciones y problemas de geometria.
verificar su validez |  eyaluando el alcance y cCL2
e idoneidad desde repercusion de estas STEM 1
un punto de vista desde diferentes B ) STEM 4
matematicoy su | perspectivas (de género, 2.2.3 Valora la repercusidn de las soluciones de un
repercusion de sostenibilidad, de problema desde diferentes puntos de vista.
global. consumo responsable,
etc.).
3.1.1 Investiga patrones en situaciones del entorno
inmediato relacionadas con niumeros naturales.
3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones
problematicas con diferentes tipos de nimeros.
3.1 Formular y comprobar - —
. . 3.1.3 Desarrolla conjeturas matematicas en
conjeturas sencillas de . . . . CCL1
forma guiada analizando S|tuaC|o.nes problematicas con expresiones STEM 1
CE3.Formulary | patrones, propiedades y algebraicas. — _ - STEM 2
comprobar relaciones. 3.1.4 Usa su creatividad para construir un objeto
conjeturas aplicando herramientas de geometria.
sencillas o 3.1.5 Hace conjeturas matematicas analizando
plantear estadisticamente procesos o fendmenos del
problemas de entorno inmediato.
forma auténoma, 3.2.1 Genera nuevas preguntas sobre el problema o
reconociendo el 3.2 Plantear variantes de | el ejercicio que ha resuelto.
valor del un problema dado 3.2.2 Plantea nuevos retos matematicos CCL1
razonamientoy la | modificando alguno de | relacionados con el problema que ha resuelto. STEM 2
argumentacion, sus datos o alguna 3.2.3 Utiliza argumentos matemadticos para generar
para generar condicion del problema. | nuevas preguntas sobre los problemas que ha
NUEVo resuelto.
conocimiento. 3.3.1 Utiliza calculadoras personales y calculadoras
3.3 Emplear herramientas | en linea para resolver problemas matematicos.
tecnoldgicas adecuadas | 3.3.2 Comprueba conjeturas matematicas STEM 1
en la investigacion y empleando recursos digitales. D2
comprobacién de 3.3.3 Se ayuda de apps y programas especializados
conjeturas o problemas. | de matematicas para resolver situaciones y
problemas.
CE4. Utilizar los 4.1 Reconocer patrones, |4.1.1 Reconoce patrones en problemasy
principios del organizar datos y actividades con diferentes tipos de nimeros.
pensamiento descomponer un 4.1.2 Organiza los célculos que debe realizar STEM 1
computacional problema en partes mds | empleando una calculadora. STEM 2
organizando simples facilitando su -
datos, interpretacion 4..1.3 Descompone un problema en partes mas
descomponiendo computacional. simples.
en partes, 4.2 Modelizar situaciones |4.2.1 Modifica un algoritmo conocido para resolver STEM 1
reconociendo y resolver problemas de | un nuevo problema. STEM 3

16




patrones,
interpretando,
modificando y
creando
algoritmos, para
modelizar
situaciones y
resolver
problemas de
forma eficaz.

forma eficaz
interpretando y
modificando algoritmos.

4.2.2 Analiza una situacidon empleando una
expresion algebraica.

4.2.3 Resuelve actividades, ejercicios y problemas
aplicando algoritmos operativos.

CE5. Reconocer y
utilizar conexiones

5.1. Reconocer las
relaciones entre los

5.1.1 Identifica relaciones entre los diferentes tipos
de numeros en situaciones de la vida cotidiana.

entre los conocimientos y 5.1.2 Relaciona el lenguaje geométrico y el lenguaje STEM 1
diferentes experiencias matematicas, | algebraico.
eleme,n'Fos formando un todo 5.1.3 Relaciona las representaciones graficas y los
(I TIEIIEER coherente. pardmetros estadisticos.
intercon n - — p
el EEE e 5.2.1 Aplica el procedimiento de célculo de una
conceptos y ) ) in a dif tes tinos de nd
orocedimientos 5.2. Realizar conexiones | ©Peracion a diferentes tipos de nimeros.
e dzsamallr entre diferentes procesos | 5.2.2 Reconoce la relacién que hay entre nimeros
una vision de las matematicos aplicando decimales, fracciones y porcentajes. STEM 1
(10 conocimientos y
matematicas o : 5.2.3 Aplica relaciones entre el lenguaje geométrico
ST Ui e experiencias previas. ° -
g y el lenguaje algebraico.
integrado.
6.1. Reconocer 6.1.1 Formula situaciones de la vida cotidiana
situaciones susceptibles | aplicando las propiedades de las operaciones.
de ser formuladas y 6.1.2 Emplea herramientas digitales para resolver
resueltas mediante situaciones reales y tedricas.
her'ramlentas v 6.1.3 Formula situaciones de la vida cotidiana ccLL
estrzfeg.lasdmatema‘gcas, utilizando los porcentajes. STEM 1
s ien nexion . . . -~
CE®6. Identificar las est: ecl € odco el oles 6.1.4 Resuelve situaciones de la vida cotidiana STEM 2
- ntre el mundo r . . ,
matematicas entre el mundorealylas | jplicando técnicas de geometria. CE3
implicadas en matematicas y usando los
otras materiasy | Procesosinherentesala |g .15 Utiliza herramientas estadisticas parar
en situaciones |nvest'|gaC|on: |r.1fer|r, interpretar y comunicar fenémenos o procesos de
reales medir, comunicar, la vida cotidiana.
susceptibles de clasificar y predecir.
ser abordadas en . ) 6.2.1 Aplica las propiedades de los nimeros y las
términos 6.2 Identificar conexiones operaciones en situaciones cotidianas de reparto de
L coherentes entre las biet
matematicos, matematicas y otras ——
interrelacionando . y' 6.2.2 Aplica las matematicas al andlisis cuantitativo STEM 2
materias resolviendo
conceptos y de un proceso natural.
o problemas -
procedimientos, . 6.2.3 Resuelve problemas de otras materias con sus
. contextualizados. o
para aplicarlos en recursos matematicos.
situaciones 6.3 Reconocer la 6.3.1 Identifica las aplicaciones de las matematicas
diversas. aportacion de las en el progreso de la humanidad.
matemadticas al progreso | 6.3.2 Reconoce aplicaciones directas de las STEM 2
de la humanidad y su matematicas para resolver problemas de la vida STEM 5
contribucién ala cotidiana. CCEC1
superacion de los retos | 6.3.3 Reconoce la capacidad de participar en la
que demanda la sociedad | aplicacién de las matemadticas sin distincién de
actual. género.
CE7. Representar, 7.1 Representar 7.1.1 Representa visualmente las relaciones que
de forma conceptos, hay entre los datos de un problema. STEM 3
individual y procedimientos, 7.1.2 Representa conceptos matemdticos con
colectiva, informacion y resultados | claridad utilizando las herramientas adecuadas.
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conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
procesos
matematicos.

matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad para
compartir informacién.

7.1.3 Estructura procesos matematicos empleando
representaciones adecuadas.

7.1.4 Representa elementos y figuras geométricas
considerando sus propiedades.

7.2 Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden

7.2.1 Representa conceptos matematicos con
claridad utilizando las herramientas adecuadas.

7.2.2 Busca estrategias de resolucion

en la busqueda de representando elementos y figuras geométricas. STEM 3
estrategias de resolucion .
de una situacién 7.2.3 Estruct'ura procesos matematicos empleando
problematizada. representaciones adecuadas.
CE8. Comunicar 8.1 Comunicar 8.1.1 Utiliza esquemas para obtener todos los
de forma informacion utilizando el | divisores de un nimero.
individual y lenguaje matematico | 8.1.2 Explica razonamientos y procedimientos
colectiva apropiado, utilizando relacionados con el calculo numérico. cCL1
conceptos, diferentes medios, 8.1.3 Comunica informacién sobre diferentes tipos CP1
procedimientosy | incluidos los digita!es, de nimeros utilizando el lenguaje adecuado. STEM 2
argumentos oraIment.e'y por escrito, 2l 514 Explica situaciones empleando el lenguaje STEM 4
matematicos, describir, explicar y algebraico adecuado.
usando lenguaje | Jjustificar razonamientos, - - —
oral, escrito o procedimientos y 8.1.5 A'pllca. el Iengu.aJe geométrico adECl:IadO para
gréfico, utilizando conclusiones. comunicar informacién de manera organizada.
la terminologia 8.2 Reconocer y emplear | 8.2.1 Utiliza en situaciones de la vida cotidiana el
matematica el lenguaje matemdtico | lenguaje del célculo y de las funciones. ccL1
apropiada, para presente en la vida 8.2.2 Elabora mensajes de contenido matematico CcCL3
dar significado y cotidiana comunicando | con precisién y rigor. CP1
coherencia a las mensajes con contenido | 8.2.3 Aplica el lenguaje de la estadistica y la STEM 2
ideas matematico con precision | probabilidad en problemas y situaciones de la vida STEM 4
matematicas. y rigor. cotidiana.
CE9. Desarrollar 9.1 Gestionar las 9.1.1 Tiene autoconfianza para resolver situaciones
destrezas emociones propias, con distintos tipos de numeros.
personales, desarrollar el 9.1.2 Gestiona sus propias emociones para encarar
identificandoy | autoconcepto matematico | huevos retos matematicos. STEM 5
gestionando como herramienta, CPSAA1
emociones, generando expectativas | 9.1.3 Muestra una actitud positiva en la resolucién
poniendo en positivas ante nuevos | de los retos matematicos propuestos.
practica retos matematicos.
estrategias de 9.2.1 Muestra perseverancia en las diferentes
aceptacion del situaciones del aprendizaje de las matematicas.
error como parte 9.2.2 Es critico y creativo cuando aplica las
del proceso de matematicas en diferentes contextos.
aprendizaje y 9.2 Mostrar una actitud
adaptandose ante | positiva y perseverante,
situaciones de aceptando la critica
incertidumbre, razonaZa al hacer frente a CPSAAL
CPSAA5

para mejorar la
perseverancia en
la consecucion de
objetivos y el
disfrute en el
aprendizaje de las
matematicas.

las diferentes situaciones
de aprendizaje de las
matemadticas.

9.2.3 Muestra una actitud positiva al enfrentarse a
las situaciones de aprendizaje.

1